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die Unterschiede zwischen den Versionen werden dargestellt.



VORWORT

Das vorliegende aktualisierte Handbuch beschreibt in seiner Gesamtheit die Verwendung von

ST-TRAIN V3 und V4 in seinen Funktionen und als Modellbahnsteuersoftware per PC.

Mit der Verfugbarkeit der D&H / MTTM Future Central Control (FCC) als Mehrformat - Zentrale
war es auch erforderlich ST-TRAIN an die neue Formatumgebung anzupassen.

Mit der FCC, welche als Multiprotokoll-Zentrale die Gleisformate SX1, SX2, DCC, MM und M4
bereitstellen kann, wird auch die neue ST-TRAIN V4, welche diese Formate nur in Verbindung
mit der FCC unterstitzt, dem Anwender zur Verfiigung gestellt.

Bisherigen Nutzern von ST-TRAIN soll das aktualisierte Handbuch ebenfalls von Nutzen sein.
Modellbahner, die auf die zukunftstrachtige Steuerung per PC mit updatefahigen SX2- oder
Multi-Protokoll-Decodern setzen, wird der Einsatz der FCC im manuellen Betrieb z.B. mit der
TRIX-MS oder der PC-Steuerung ST-TRAIN V4 neue Dimensionen im Modellbahn-Alltag
vermitteln.

In diesem Handbuch wurden den Multiprotokoll-Systemen mit der FCC (MTTM) und mit RMX
(rautenhaus) in Verbindung mit ST-TRAIN eigene Kapitel gewidmet, die den abweichenden
Ablauf zur bisherigen Anwendung der Modellbahnsteuerung ST-TRAIN V3 aufzeigen.

Die FCC passt SELECTRIX-kompatible Systeme an alle gangigen Gleisformate an und erlaubt
mit der Zusatzkomponente ,X2X-Box“ den Betrieb von Geraten mit ,XpressNet“-Anschluss (z.B.
der Roco Multimaus) am SX 1-Bus.

Um Modellbahnern den Einstieg in die Multiprotokollwelt zu erleichtern, ist zur Nutzung der FCC
die PC-Steuerung ,ST-TRAIN Light* und der Treiber flr die USB-Schnittstelle zu installieren.
Des Weiteren wird fir die TRIX MS ein Funktionsupdate kostenlos zur Verfligung gestellt.

-3 1-TRAIN V4 Light® ist eine vollwertige Testversion und kann per kostenpflichtigem Update und
USB-Dongle (Lizenzschlussel) auf eine Vollversion aufgeriistet werden.
,ST-TRAIN V4 Light* beinhaltet: 2 Sequenzen (Fahrplan fur 2 gleichzeitig fahrende Loks)

8 Bldcke, die digital zugeordnet werden kénnen

8 Weichen, die digital geschaltet werden kdnnen

8 Signale, die digital geschaltet werden kénnen

4 Bilder (Gleisplan - Aufteilung)

Update fiir Modellbahner, die eine Vollversion (Lizenz) von ,ST-TRAIN V3" besitzen:
Das Update auf ,ST-TRAIN V4“ ist kostenlos, alle Lizenzen sowie die bereits frei geschalteten
Sequenzen und Objekte (USB-Dongle) behalten ihre Giltigkeit.

Was ist neu bei der Nutzung der FCC mit ST-TRAIN V4:

- Steuerung und Programmierung von Lokdecodern im SX1-, SX2-, DCC- (kurze und lange
Adressen), MM- und M4-Format Gber die Lokdatenbank.

- der SX - Datenbus - Monitor wurde an die Multiprotokoll Umgebung angepasst.

- die Interface-Anbindung (Anschluss) Gber USB ist in der FCC integriert — der Treiber wird auf
der ST-TRAIN Programm - CD kostenlos mitgeliefert bzw. ist downloadbar (www.mttm.de).

- Updatefahigkeit der FCC, der TRIX MS, der X2X-Box (und von SX 2 — Lokdecodern).

- Anschlussmaglichkeit der Trix MS - mit Update V0.60 wird der volle Funktionsumfang mit der
FCC zum Fahren sowie zum Schalten und Melden bereitgestellt.

- Die FCC kann uber die upgedatete TRIX MS oder mit den in ST-TRAIN V4 integrierten
Méglichkeiten fiir verschiedene Gleisformate eingestellt werden — es sind die Formate SX1,
SX1 + SX2, nur DCC, SX1+SX2+DCC, nur MM und SX1+SX2+DCC+MM einstellbar.
Zusatzlich zu den moglichen 103 SX1-Loks kénnen 16 (ab V404 - 32) Loks in den anderen
Formaten, auch im Mischbetrieb, gleichzeitig gesteuert werden.



0. Kurziubersicht

ST-TRAIN V3 ist eine reine Selectrix — Steuerung und ab V3.06 auch Netzwerk fahig.

Mit Verflgbarkeit der Futur-Central-Control (FCC), die als Multiprotokoll-Zentrale die Gleis-
formate SX1, SX2, DCC und MM bereitstellen kann, wird auch die neue ST-TRAIN V4, die diese
Formate in Verbindung mit der FCC unterstutzt, dem Anwender zur Verfiugung gestellt.

BUS — bis zu 9 Busse und bis zu 8 COM — Ports, die FCC und alle bekannten Interfaces,
einschlie3lich der SX0- (Fahren) und der SX1- (Schalten und Melden) Systembus, werden
unterstitzt.

Innerhalb des Stellwerkes kann der Selectrix — Bus direkt angezeigt/verandert werden.

Fahrregler: insgesamt 62 mit SUSI — Zusatzfunktionen, Tacho, Lokbild (liber Optionsfelder
aufrufbar) — zusatzlich kann ein 4-fach Steller zum Schalten aufgerufen werden.

Fahrstrassen: 999 Aktionen pro Fahrstrasse / 64 Fahrstrassen konnen im Stellwerk direkt
durch Anklicken des Start- und Zielblockes gestellt werden.

Auto — Fahrt: durch das Anklicken eines Blockes, auf dem eine Lok steht, kann diese fiir eine
Auto — Fahrt angemeldet werden. Danach wird die Fahrstrasse durch Anklicken aktiviert. Sobald
die Fahrstrasse gestellt ist, fahrt die Lok vom Startblock zum Zielblock der Fahrstrasse und wird
am Zielblock automatisch bis zum Halt abgebremst.

Gleishildeingabe: Die Gleisbildeingabe der Weichen und Signale wird Gber Symbole
vorgenommen — alle Objekte werden direkt ausgewahilt.
Es sind auch Schranken und Tunnel im Gleisbild darstellbar.

Fahrplan: Im Fahrplan ist durch Symbole die Aktion besser erkennbar. Bei geéffnetem Gleisbild
konnen, z.B. Bloécke, sofort direkt in den Fahrplan Gibernommen werden.

Lok Datenbank: SX1-, SX2-, DCC- und MM-Lokdecoder kbnnen ab ST-TRAIN V4 in der
Lokdatenbank programmiert und die Triebfahrzeuge kénnen den Digitalformaten angepasst
ausgemessen werden. Weiter kdnnen uber einen integrierten Fahrregler Loks in der Lok —
Datenbank sofort gefahren / getestet werden (einschl. der Format verfigbaren Funktionen).
Beim Update auf V4 kdnnen die Alt-Daten der Lokdatenbank aus V3 ibernommen werden.

Graphik: Farbeinstellungen kénnen direkt vorgenommen und Bilder im Stellwerk kénnen
verschoben werden.

Stellwerk: wahrend des Fahrbetriebes im Stellwerk kénnen einzelne Aktionen im Fahrplan
sofort gedndert werden. Fahrstrassen kénnen durch Anklicken aktiviert und deaktiviert und
Zugfahrten kdnnen ohne Fahrplan Uber eine AUTO — FAHRT direkt ausgefuhrt werden.
Zwischen insgesamt 16 moglichen Gleisbildern kann stufenlos verschoben werden.

Blocke: max. 800 (riickmeldefahig nur mit intelligenten Besetztmeldern)
Weichen: max. 800 (rickmeldefahig lUber zweite Adresse)
Signale: max. 800

Sequenzen innerhalb eines Fahrplanes: max. 99 mit jeweils 1999 Aktionen

Sonstiges: - Zahler: 255
- Timer: 255 — Einstellzeiten von 100ms bis 3600s (1h)
- Uhr: Eine Modellbahnuhr mit einstellbaren Zeitfaktoren ist integriert

Digital — Komponenten: FCC (Multizentrale) oder SX1-/RMX-Zentrale, SX1-/RMX-Interface

Funktionsdecoder, Gleisbesetztmelder, SX-/Multi-Lokdecoder
Voraussetzung fur die Modellbahn — Digitalsteuerung ST-TRAIN)



ST-TRAIN — Handbuch

0.1. Ubersicht FCC (Future-Central-Control)

e Gleisformate: SX1, SX2, DCC, MM, (MM4)

e | eistung Gleisausgang: 2,5A

e SX-Bus-Formate: SX1, SX2

e Leistung SX-Bus-Anschlisse (SX0, SX1): 1,5A

e Kurzschlussfest (thermische Abschaltung)

e USB-Schnittstelle 230400 Bit/s (Baud) — einbindbar tber vituellen Com-USB-Converter
e Updatefunktion fur die FCC, die Trix MS und die X2X-Box (weitere Updatefunktionen —i.V.)

Anschlusse:

Vorderseite:
Stromversorgung Gleisanschluss Buchsenleiste f. Updatemodul

Gleisanschluss Uber Klemmen
10 — polige Buchsenleiste fiir das Einstecken von Update-Plattchen (fiir FCC und Lokdecoder-Update)

Ruickseite:
USB SX-Bus 1 SX-Bus 0 Trix MS PX-Bus

USB — Buchse fiir den Anschluss eines Computers

5 — polige DIN Buchse fiir SX — BUS 1 (fuir Schalt- und Meldedecoder — mit Update auch Fahren)
5 — polige DIN Buchse fiir SX — BUS 0 (Fahren + Schalten/Melden tber manuelle Bediengerate)
8 — polige Mini DIN Buchse fiir ,Mobile Station* (von TRIX) — Update Voraussetzung

5 — polige DIN Buchse fiir den Power-Bus (PX-Bus fiir Booster)

Anzeigen (Vorderseite von links nach rechts)

LED1 Spannungsversorgung (leuchtet wenn Versorgungsspannung anliegt)
LED2 Gleisspannung (leuchtet wenn FCC (Fahrstrom) ein ist)

LED3 Normalbetrieb (flackert im Normalbetrieb — im Updatemodus aus)
LED4 Updateanzeige 1

LED5 Updateanzeige 2 (leuchtet im Update-Modus)

LED6 Daten zum PC (flackert bei PC-Kommunikation)

LED7 Daten vom PC (flackert bei PC-Kommunikation)

Bedienelemente

T1 Drucktaster zum Update der Future-Central-Control oder fiir die zusatzlichen Updatefunktionen.
Der Taster muss ca. 1,5 Sekunden gedriickt gehalten werden, damit die FCC

in den Programmiermodus geht. Dies ist zu erkennen, indem die LED3 aus-

geht und die LEDS5 an ist.

Nochmaliges Driicken von T1 schaltet die FCC zurtick in den Normalbetrieb.

Ein langer, gefolgt von einem kurzen Druck bewirkt einen Reset der Future-Central-Control auf die
werksseitigen Einstellungen! Dabei kann es zum Umschalten von Weichen kommen!

7 © Hans-Jochen Bachmann — 12/2009



Unterstitzte Lokdecoder/Systemformate:

Im reinen SELECTRIX (1) Betrieb:
Gleichzeitiges Fahren von bis zu 103 Loks mit SELECTRIX (1) Lokdecodern.

Im erweiterten SELECTRIX 2 Betrieb:
Zusatzlich zu 103 Loks im SX1-Format gleichzeitiges Fahren von bis zu 16 (mit V404 - 32 ) Loks
mit diesen 8 Lokdecoder - Systemformaten:

Systemformat Adressen Fahrstufen Funktionen
SELECTRIX 2 9999 127 16
DCC kurze Adressen 127 14 16
DCC kurze Adressen 127 28 16
DCC kurze Adressen 127 126 16
DCC lange Adressen 9999 28 16
DCC lange Adressen 9999 126 16
MM 255 14 0
MM4 255 14 4

In den erweiterten Systemformaten ist es moglich, 103 Loks im SX1 — Format und 16 bzw. 32
Loks in den Formaten der oberen Tabelle gemischt fahren zu lassen. Zu den 16 bzw. 32 Loks
werden nur ,fahrende® Loks gezahlt. Auf der Anlage kénnen entsprechend dem System-
Adressbereich bis zu 9999 Loks stehen, nur 16 bzw. 32 davon kdnnen gleichzeitig (zusatzlich zu
den 103 SX1 Loks!) gefahren werden (die blau gekennzeichneten Werte sind ab ST-TRAIN V404 und
FCC-Update verfiigbar).

Gleichzeitig mdgliche System-Fahrformate:
Es kann aus einem der folgenden System-Fahrformate gewahlit werden:

. Nur SELECTRIX (1)

. SELECTRIX (1) und SELECTRIX 2

. SELECTRIX (1), SELECTRIX 2 und DCC

.nur DCC

. SELECTRIX (1), SELECTRIX 2 und Marklin Motorola

. SELECTRIX (1), SELECTRIX 2, DCC und Marklin Motorola
. hur MM / MM4

NOoO O A~ WN -~

Die System-Formatumstellung kann iiber ST-TRAIN, die Mobile Station ", das Control Handy ? oder
das Lok-Control 2000 ? vorgenommen werden.
) Nach dem kostenlosen Update der TRIX Mobile Station

2 Nach einem Update/Austausch der Mikro-Controller

Schalten und Melden:
Gleichzeitig ansteuer- / auswertbare Schalt- und Meldeadressen je SX-Bus: 112

Detaillierte Informationen zum Umgang mit der FCC und den Update Moglichkeiten
entnehmen Sie bitte der ausfihrlichen Bedienungsanleitung zur FCC unter:
http://www.mttm.de/FCC_Bedienungsanleitung.pdf

HINWEIS:
Die in ST-TRAIN V4 aufrufbare Hilfe-Datei wurde noch nicht der neuen Oberflache und an die FCC
angepasst — momentan ist als Unterstitzung noch die Hilfe-Datei der Version 3 verflgbar!

Das Handbuch zu ST-TRAIN wird standig erganzt — die jeweils aktuellste Arbeitsversion kann auch per
Mail angefordert werden:
hans-jochen.bachmann@freenet.de

Beratung / Unterstlitzung zu Anwendung und technischen Fragen ist auch telefonisch mdéglich.



ST-TRAIN — Handbuch

0.2. Systemubersicht

PC Booster
mit ST-TRAIM
(N5 1] a.h.r\.-hl
Tl‘ﬂh 1 Fiawin i 1

Future Central Control

D& L.
Bus i B 1

i — | Belagtmelder
4

g

COrehschaiban- |.:.| |5"|

Modul ' e — T :
W “:-., Mult-10-
1 —  Modul
; i | {24 EndAusgengey | rl;]

Ausgangs- | |

Erweiterning
%8 Ausgings)

Aus der Systemubersicht ist ersichtlich, welche Gerate an welchem Bus angeschlossen werden.

SX-Bus 0: Handregler mit SX2 Update, z.B. TRIX MS, Lok Control 2000 etc.
X2X-Box zum Anschluss von XPressNet Handreglern, z.B. Roco Multimaus

SX-Bus 1: alle SX-kompatiblen Komponenten zum Schalten und Melden

PX-Bus: Booster — Leistungserweiterung zum Fahren

USB: PC-Anschluss fiir die Anbindung an ST-TRAIN V4 (vorher Treiberinstallation!)
Gleis: Multiprotokoll Gleissignal je nach Formateinstellung

Power: Trafo fur die Fahrstromversorgung

Ein gesonderter Programmiergleisanschluss ist in der FCC nicht integriert — dafiir muss entweder ein Umschalter oder
ein gesondertes Gleis fiir das manuelle Programmieren vorgesehen werden oder wenn das Programmiergleis in der
Anlage integriert sein soll, muss dieses in beiden Schienen von der restlichen Anlage getrennnt sein und mit einer
automatischen Programmiergleisschaltung umgeschaltet werden (siehe Anhang).

9 © Hans-Jochen Bachmann — 12/2009



ST-TRAIN — Handbuch

0.3. Die Trix MS im Multiformatsystem

mobile station

Die Trix MS kann an der FCC an der 8-pol. Mini-DIN-Buchse direkt angeschlossen werden.
Voraussetzung ist ein Update der Trix MS, welches den Funktionsumfang mit Anschlul® an der
FCC wesentlich erweitert.

Die Trix MS kann nach dem Update auch weiter im eingeschrankten Funktionsumfang mit der
Trix Gleisbox verwendet werden.

Funktionsumfang mit der Gleisbox:
- Lokdecoder in den Formateinstellungen SX1, SX2 und DCC kénnen angesteuert werden

Funktionsumfang mit der FCC:

- Lokdecoder in den Formateinstellungen SX1, SX2, DCC und MM kénnen angesteuert werden

- Schalten von Weichen, Signalen und Servoantrieben Uber den gleichen SX-Bus, an den die
MS angeschlossen ist! Die Schaltfunktion erfolgt mit den Funktionstasten 1 bis 8.

- Melden Uber den SX-Bus — MS und GBM miissen am gleichen SX-Bus angeschlossen sein!

Weitere Verbesserungen:
- Hauptgleisprogrammierung (POM) fir SX2- oder DCC-Lokdecoder
- Update Funktion zwischen 2 Trix MS (MS mit Update auf MS ohne Update!)
- Digitalformat-Einstellungen jeweils in Abhangigkeit davon, ob die Gleisbox oder
die FCC angeschlossen ist

Eine ausfuhrliche Bedienungsanleitung und Verwendung der Update-Funktionalitat wird zum
Download auf der Web-Site www.mttm.de zur Verfigung gestellt.
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1. Installationshinweise
1.1. ST-TRAIN V3

Die Version ,ST-TRAIN Server V3* wird auf CD ausgeliefert und ist nur mit dem ebenfalls zum
Lieferumfang gehdrigen USB - Dongle, der den Freischalt-Code fir die Anlagen-konfiguration
(Bilder, Blocke, Weichen, Sequenzen) enthalt, auf dem PC (Server) der Modell-bahnanlage
lauffahig.

Von der Internet-Site von MTTM ist noch eine Client — Version downloadbar, diese erlaubt aber
keine Interface - Verbindung und ist somit zum Trockentraining ohne angeschlossene Anlage
verwendbar, kann aber bei vernetzten PCs eingebunden und als zusatzliche Konsole verwendet
werden.

Hinweise zur Installation:

- CD einlegen — Autorun — das Programm wird Uber einen Installationsassistenten auf dem
PC installiert.

- Erst nach dem Abschluss der Installation, aber vor dem ersten Programmstart, muss dann
der Registrierungsschlissel (USB - Dongle) angesteckt werden — die Einrichtung /
Erkennung der neuen Hardware erfolgt unter WinXP automatisch.

- ST-TRAIN starten
Hinweise zum Programmstart:

- nach dem Start sind zuerst Schnittstellen, Interface und COM-Ports (auch im PC im
Geratemanager auf gleiche Werte) einzustellen.

- als nachstes sollten, wenn nicht bereits erfolgt, die SX-Module programmiert werden.

- erst danach sollte mit dem Zeichnen des Stellwerkes und mit der Zuordnung der
Digitaladressen begonnen werden.

- die Lokdatenbank muss ebenfalls erstellt werden, bevor der erste Fahrversuch
unternommen werden kann.

Anmerkung: Der Bildschirmschoner sollte moglichst deaktiviert werden! Wenn die Abfrage des
Sicherheitscenters zur Programmzulassung unter WinXP kommt —> ST-TRAIN als Ausnahme
zulassen!

Updates:
Updates werden kostenlos bereitgestellt und erweiterten den Funktionsumfang bzw. bereinigen
aufgetretene Fehler vorheriger Versionen.

Upgrades:
Neue Programmversionen sind kostenpflichtig! (Upgrade-Gebdihr)

De - Installation:

Die Routine zum Léschen des Programms befindet sich im Programmordner.

Ein extra angelegter Ordner fir die Datensicherung einschlieRlich mit den darin abgelegten
Dateien *.HTX, Bilder und der Sound-Dateien muss manuell geléscht werden!

Systemvoraussetzungen V3: empfohlen Win98 / W2000 / WinXP SP2/SP3
RAM mindestens 256 MB ... (Win98) /512 MB ... (WinXP)
Taktfrequenz min. 800 MHz besser 1,6 GHz ...
1...4 COM-—Ports/2 ... 4 x USB — Schnittstellen
Grafikdarstellung moglichst 1024 x 768 oder héher




1.1.1. Installation ST-TRAIN V3

Um ST-TRAIN V3 zu installieren, wird die Datei ST-TRAIN_Server_V3_0.exe ausgefuhrt. Die im
Dateinamen enthaltene Version wird sich bei nachfolgenden Versionen andern.

Hinweis: Die Installation von ST-TRAIN muss mit Administrator - Rechten ausgefiihrt werden,
da sonst der USB - Treiber flir den Lizenzschlissel nicht installiert werden kann! Der USB -
LizenzschlUssel darf erst nach der Installation von ST-TRAIN V3 angeschlossen werden!

ST-TRAIN Server. 3.0

Willkommen zur Installation von
'ST-TRAIN Server'

EasySetup wird 'ST-TRAIM Semer' Wersion 3.0 aufihrem
Camputer installieren.

Dricken Sie Weiter' um mit der Installation fortzufahren.

Es wird empfohlen alle anderen Anwendungen zu
schlieffen, bevor die Installation fortgesetzt wird.

Das Programm unterliegt derm deutschen Urheberrecht.

hittp:/iwww.mttm.de [ Wieiter ] [ Abbruch ]

Nach einem Klick auf die Schaltflache <Weiter> erscheint die ST-TRAIN Lizenzvereinbarung.
Die Installation wird nur fortgesetzt, wenn die Lizenzvereinbarung akzeptiert wurde.

ST-TRAIN Server. 3.0

Lizenz Vereinbarung MTTH
Bitte lesen sie die folgenden wichtigen Informationen bevar sie zustimmen. =
Ubertragen werden. Es ist nicht gestattet, die registiente Software zu vermigten, zu %
verzchenken oder zu verleiben,

9. Haftungzauszzchluss
Wie unter Punkt 1 enmahint, izt ez nach dem Stand der Technik nicht mioglich, Computer-
Software =0 2u erstellen, dazs sie in allen Amvendungen und in allen Kombinationen
fehlerfrel arbeitet, MTTH Ubermimmt keinerlei Haftung die zsich durch die Yensendung
von ST-TRAIM ergeben zollte, unabhangig davon ob diese mittelbar oder unmittelbar
verursacht wurde.
w

(% Ich akzeptiere die Vereinbarung

(" Ich akzeptiere die Vereinbarung nicht

hittp:/iwww.mttm.de £ Zurnick, ] [ Wieiter ] [ Abbruch ]




Nach <Weiter> erscheint die Abfrage, in welchen Ordner ST-TRAIN installiert werden soll und
ob ein Eintrag im Startmeni und/oder auf dem Desktop erfolgen soll.

ST-TRAIN Server. 3.0

Setup Einstellungen MTTH
Installationsverzeichnis, Starttend-Ordner und Yerknipfung auf dem Arbetsplatz =
In diese Verzeichnis installieren:
C:AProgrammehST-TRAIM_Server 3
Startmenii - Ordner fir Programmwverkniipfungen:
ST-TRAIN_Server 3
[]Heinen Startmeni-Eirtrag erstellen.
Erstelle eine Werknipfung auf der Arheitsoherflache
hittp:/iwww.mttm.de [ £ Zurnick, ] [ Wieiter ] [ Abbruch ]

Nach <Weiter> erfolgt die Anzeige Uber den benétigten Speicherplatz fur die ST-TRAIN
Installation.

ST-TRAIN Server. 3.0

Installation von 'ST-TRAIN Server'

Bendtigter Speicherplatz: 6.45 MB

Dricken Sie 'Installiere’, um die Installation zu starten!

hittp:/iwww.mttm.de [ £ Zurnick, ] [ Inztalliere ] [.-i'-.l:ul:uruch]

Mit einem Klick auf die Schaltflache <Installiere> wird die Installation von ST-TRAIN fortgefiihrt.



ST-TRAIM Server 3.0

Installation von 'ST-TRAIN Server’

Installiere Programm "ST-TRAIN Senrver” .....

ST-TRAIM Server - Yersion 3.0 [16.08.2007)
= R. Gunther [ rguenther@mttm.de |

F.opiere Programmdateien ...

T O L ]

http:iwww.mttm.de Abbruch

ST-TRAIM Server 3.0

Installation von 'ST-TRAIN Server’

Installation vollstandio

ST-TRAIM Server - Yersion 3.0 [16.08.2007)
= R. Gunther [ rguenther@mttm.de |

F.opiere Programmdateien - ™ Ferlig ™

Erzeuge Eintrag fuir Uninstaller

Erstelle Werkniipfung auf der Arbeitzaberflache
Erzeuge Startmeni-Eintrage

Erzeuge zuzatzliche Yerknupfungen

[]5tarte Programm nach Beendigung van EasySetup.

http:iwww.mttm.de

]

Mit <Beenden> wird die ST-TRAIN Installation abgeschlossen. ST-TRAIN startet sofort nach der
Installation, wenn ein Hakchen gesetzt wurde oder es kann danach tber das Desktop-Icon bzw.
uber das Startmeniu von Windows gestartet werden.

ST-TRAIM Server W3 Rk ST-TRAIN_Y3

l Programime

ig Start

Hinweis: ST-TRAIN V3 wird von ST-TRAIN V4 als Nachfolger abgeldst bzw. ersetzt.



1.2. ST-TRAIN V4 - Light

ST-TRAIN V4 — Light ist eine kostenlose Demoversion und stellt in Verbindung mit der FCC
folgenden Funktionsumfang zur Verfugung:

4 Bilder

2 Sequenzen (gleichzeitig fahrende Loks im Fahrplanbetrieb)

8 Blocke

8 Weichen

8 Signale

Programmierung von Lokdecodern der Formate SX1, SX2, DCC, (MM — geplant)
Datenbusmonitor

Updatefunktion fiir die FCC, die Trix-MS und die X2X-Box

Downloadbar von der Website www.mttm.de

1.2.1 Installation

- FCC USB-Treiber Installationsanleitung:

Bevor die FCC Zentrale Uber das USB-Kabel an den PC angeschlossen wird, muss zuerst der
mitgelieferte USB-Treiber installiert werden!

Der Treiber wird durch Anklicken der Datei CDM 2.04.16.exe installiert und richtet automatisch
den virtuellen COM-USB-Port auf dem PC ein, der die Datenkommunikation mit der FCC Uber
einen USB-Anschluss ermdglicht.

et CADOKUME -~ 1VADMINI - 1. MAJN OKALE - 1\Temp\ckz_ EEGM\DPInst_MonxB6.exe

32-hit 05 detected
"G DOKUME™1~ADMINI ™1 . MAJ~LOKALE™1~Temp*~ckz_EEGH~DPInztx86 .exe"
Installing driver

Danach muss das Interface Uber das USB-Kabel an den PC angeschlossen werden. Windows
erkennt das Interface und bindet es automatisch ein.

Sobald dies geschehen ist, muss die Installation der virtuellen Schnittstelle durch Anklicken des
Button <OK> abgeschlossen werden.

LISB-Setup .

Setup ok,

Die Installation des Treibers wurde erfolgreich abgeschlossen.
Es wird eine virtuelle Schnittstelle COM4 erzeugt, die die Anbindung der FCC lber USB erlaubt.


http://www.mttm.de/
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- FCC COM-USB-Treiber im Geratemanager einstellen/tberprifen:

Zur Uberprifung/Einstellung der Anschlusseinstellung sollte der Geratemanager aufgerufen
werden.

!m L. Geriite-Manager
Sys
Al

Datei  Akkion  Ansicht 7

] anschldsse (COM und LPT)
3 L g ECP-Druckeranschluss (LPT1)
ke g kommunikationsanschluss (COMI1Y
Y UsE Serial Part (COM4)
i - @, audio-, Yideo- und Gamecontraller der neu eingerichtete Port (USB-Verbindung zur
FCC muss hergestellt sein, damit er im Geratemanager angezeigt wird!)

Diesen Eintrag mit der rechten Maustaste anklicken und unter Eigenschaften die nachfolgend
dargestellten Anschlusseinstellungen aufrufen.
Hier mussen die im rechten Fenster dargestellten Werte eingetragen werden!

Yy

S.j[stm‘ne_iggi‘_m_[';ﬁaﬂg" = : :jﬁ r
-5 Gerdte-Manager

Syztem
Allger | papei  aktion  Ansicht 2 Eigenschaften von USB Serial Port {COM4) HE

I "Geréte-hwll%||§|
= B MoBAZ
ﬁ = Anschiusse (COM und LPT)

|

Allgemein  Anschiuzseinstelungen | Treiberl Detailsi

r;,i ECP-Druckeranschiuss (L Bits pro Sekunde;
r;‘"i Kommunikationsanschius:

5 USB Serial Port (COM4) Datenbits: |3
@, audio-, Yideo- und Gamecon!

- Treiber

comOcom - serial port emulat

i

5 Batterien Paritat: [Keine =
i Computer Stopphits: |1 |
Bl

=4 Diskettencontroller

4 Diskettenlaufwerks

L DVDJCD-ROM-Laufwerke
+-{45 Eingabegerdte (Human Inker
§ Grafikkarte

=) IDE ATASATAPT-Contraller
& IEEE 1394 Bus-Hostcontralles
IE] Infrarotgerste

g Laufwerke

) Mause und andere Zeigeger:

[+ Modems
[=} & Monitore

! [ =

Fluszsteuarng: |Keine

Enweitert . l Wiederherstellen |

(] 4 l Abbrechen

HINWEIS:
COM4 wird durch die Treiberinstallation automatisch erzeugt. Sollte bereits COM4 auf dem PC vorhanden
sein, ist diese vorhandene COM4-Schnittstelle vor der Installation des USB-seriell-Port Treibers im

Geratemanager auf einen anderen COM-Port umzustellen.
Wichtig: Die Installationsroutine wird standig verbessert und kann von der Darstellung abweichen!
Es ist immer den Anweisungen am Bildschirm zu folgen!
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1.3. ST-TRAIN Server V4

ST-TRAIN Server V4 ist die kostenpflichtige Vollversion, die nur in Verbindung mit der FCC den
vollen Funktionsumfang gewahrleistet.

Diese Version wird, wie ST-TRAIN V3, mit einem USB-Lizenzschlissel geliefert.

Fir Nutzer einer registrierten ST-TRAIN V3 ist das Upgrade auf ST-TRAIN V4 kostenlos.

1.3.1. Installation

WICHTIG! Vor der Installation von ST-TRAIN V4 ist vorher erst der USB-Treiber, wie unter
ST-TRAIN Light beschrieben, zu installieren!

ST-TRAIN Server V4 wird fir Neuanwender auf CD und einem USB-LizenzschlUssel,
entsprechend der bestellten Anlagenkonfiguration, ausgeliefert.
Das V4-Upgrade flr ST-TRAIN Server V3 ist auch per Download verflgbar.

Zur Installation die Datei
ST-TRAIN Server V4xx.exe

aufrufen und ST-TRAIN Server V4 wird in einem eigenen Verzeichnis unter

C:/Programme/ST-TRAIN_Server V4
(Standardinstallation - das Verzeichnis ist aber frei wahlbar)

installiert.

HINWEIS: Beim Upgrade bleibt das Verzeichnis ST-TRAIN_Server_V3 erhalten!

ST-TRAIN Server ¥4 4.02

Setup Einstellungen :
Installationsverzeichniz, Stathend-Crdner und Yerknipfung auf dem Arbeitsplatz 1<)

In dieses Verzeichnis installieren:

C:\ProarammehST-TRAIMN_Server a4 Bndern

Startmenii - Ordner fiir Programmverkniipfungen:

[ST-TRAIN_Server wah Hindern

[~ Keinen Startmeni-Eintrag erstellen.

W Erstelle eine Verknilpfung auf der Arbeitsoherfl&che

http:/iwww.mttm.de £ Zurlick Wieiter » Abbruch

Installationsverzeichnis Auswahl



FCC-ComPort-Einstellungen .
@ Nun kann nach der FCC Zenkrale gesucht werden und FCC-ComPort-Einstellungen .
\{/ ST-TRAIM Light entsprechend konfiguriert werden.

Die Suche nach einer Funktionierende FCC vurde erfolgreich

Dazu muss die FCC Zentrale mit dem PC Ober sin USE \‘?:J Sl

AJB Kabel verbunden und mit Strom versorgt sein
(LED1 leuchtet, LEDS flackert), Werwendeter Com-Paork: Com 4

Soll nach der FCC Zentrale gesucht werden? Soll ST-TRAIN Light entsprechend konFiguriert werden?,

Nachdem die Installation von ST-TRAIN V4 abgeschlossen ist, erfolgt eine Abfrage nach der
Suche der FCC und bei Erfolg mit der anschlieRenden Meldung, welcher Com-Port verwendet
wird und mit <JA> wird ST-TRAIN V4 auf den angeschlossenen Com-Port konfiguriert.
(Anmerkung: Die Abfrage erfolgt in der Server- und auch in der Light-Version!)

Hinweis:
Der Lizenzschlissel befindet sich auf dem mitgelieferten USB-Stick, der erst nach Aufforderung
bei der Installation von ST-TRAIN V4 angesteckt und automatisch eingerichtet wird!

Nach einem Upgrade missen dann aulRer den Einstellungen (Achtung! 2 Bus-System!) auch die
Daten aus Version 3 (Lokdatenbank, Fahrplan, Stellwerk, (Lok)-Bilder, Sound, HTX-Datei)
Ubernommen oder die Pfade (mit <Durchsuchen>) entsprechend umgestellt werden.

Bitte vorher unter <ST-TRAIN Einstellungen> - <Autostart> bei den beiden Aktionen

— Fahrplan laden — und — Gleisbild laden — die Hakchen entfernen und nach umstellen der
Pfade diese wieder neu setzen!

Die Einstellungen fur die Neuinstallation werden im Kapitel 3 beschrieben.

Systemvoraussetzungen V4: WinXP SP2/SP3, Windows Viesta, Win 7

(mit FCC-Betrieb) RAM mindestens 512 MB ... (WinXP), besser 1GB
Taktfrequenz min. 1,5 GHz ...
2 ... 4 x USB — Schnittstellen, (optional: Com-Port)
Grafikdarstellung moglichst 1024 x 768 oder héher

Bitte beachten:

ST-TRAIN V4 wird parallel zur V3 installiert. Soll ST-TRAIN V3 geléscht werden, so sind die aus
V3 Ubernommen Daten unbedingt im Verzeichnis C:/Programme/ST-TRAIN_Server V4 vor dem
Léschen abzuspeichern, bzw. eine Datensicherung durchzufiihren oder umzukopieren!




1.4. Antivirenmeldung und ST-TRAIN

Einige Antivirenprogramme geben bei der Installation oder beim Starten von ST-TRAIN eine
Virenwarnung aus, da sie die verschlisselten obx-Dateien von ST-TRAIN nicht von Trojanern
unterscheiden kdnnen.

Was also tun?

1. Ist der PC wahrend der Arbeit mit ST-TRAIN generell nicht mit dem Internet verbunden
(Stand- alone-Betrieb), so reicht es aus das Antivierenprogramm zu deaktivieren.

2. Im anderen Falle kann aber auch ST-TRAIN mit seinen verschllsselten obx-Dateien als
Ausnahme im Antivirenprogramm hinterlegt werden (die bessere Variante).

¥3.1 (X AntiVir Guard: Achtung Fund!

Auf IThrem Computer wurde ein ¥irus oder
unerwinschtes Programm gefunden! [
Ottbergen Oof Was soll mit der betroffenen Datei geschehen? -
|
I
A ke
| L2 izl {1111}
=T -5l
CProgrammel ST-TRAIN Server Y 3iLokDatenbank_Server ¥3.obx
| S| || ek ||
e W ) Izt das Trojanizche Plerd TRAChpt=PACK. Gen .
o : Informationen zu Yiren
ez | -
s
" In Quarantine verschieben
e Lischen g
" Umbenennen o
| | E | I
e WL | " Zugriff verweigern E
{* Ignorieren
v Busgwahlte Akkion fir diese Datei merken (gefahrlich)

ok

Darstellung der Virenmeldung

Die obige dargestellte Virenwarnung wird ausgegeben, wenn ST-TRAIN mit seinen einzelnen
Modulen gestartet wird - die obere Zeile zeigt den Pfad der Anwendung an.

In der darunter befindlichen Zeile wird der Name der Datei, die als Virus oder Trojanisches Pferd
definiert wird, ausgegeben (TR/CryptXPACK.Gen) — dies ist wichtiger Bestandteil in ST-TRAIN.

Abhilfe:

Zuerst wird der Auswahlpunkt <Ignorieren> auf aktiv gesetzt und dann muss noch das Hakchen
unter <Ausgewahlte Aktion fur diese Datei merken ...> gesetzt werden.

Diese Aktionen missen einmalig beim ersten Aufruf von ST-TRAIN durchgefiihrt werden - die
Anzahl ist Virenprogramm abhangig — bei AntiVir muss diese Aktion 8-mal ausgefiihrt werden.
Alle ST-TRAIN — Anwendungen (s. Hauptmeni) missen dazu einzeln gestartet werden!



2. Das Hauptmenu

2.1. ST-TRAIN Server V3

B ST-TRAIN Server v3.14 © by MTTM Modellbahn Technik Team Miinchen

Sprache Infa HilFe:
- 0151 | AP |
[+ - (RO s
Ottbergen Oof ’Ig40l z|):ng39l
ST-TRAINM Hauptrmend
kl:g
i [ Stellpult und Fahrplanablauf l
hall [+ ELhN 2431
[ Fahrplan-Eingabe l
1 | [ ]
PR HE W [ Fahrstrassen-Eingabe l
Jmmrcc)
S | Einishititingatin ]
fmr | [ Lokdatenbank l
it s [ Modul-Programmigsring l ﬁ" W7o EXEH H7o
B | C—
[ ST-TRAIMN Einstellungen l
L | T
GIELS RRIET: ) [ Datensicherung l
[ Frograrm Exit l
E5 | | .
zal
BE | :lﬂ“ ;
Com-Parks ok Hauptmentii auf Server: hib3 07.06, ZDDE EIE 53 14

2.2. ST-TRAIN Server V4 (auch Light-Version)

B ST-TRAIN Light ¥4.00 © by MTTM Modellbahn Technik Team Miinchen
Sprache Info HilFe

Ottbergen Oof ST-TRAIN Hauptmenil
1
Stellpult und Fahrplanablauf
kl’g
3 i bs Eahrplan-Eingabe
h91l -G E 2435
Fahrstrassen-Eingabe
a5 | | z4 4
PIHR iHEE wes Gleisbild-Eingabe
femro
Lokdatenhank
ekl -
fmmros | Modul-Programmigrung
fmmr s ST-TRAIM Einstellungen ? w70 N H7D
| B | —
Datensicherung
| E |
Pz U Future-Central-Control D atenmonitar
Future-Central-Control und Mobile Station Update
Prograrnm Exit

HINWEIS: Nur, wenn die FCC angeschlossen ist, sind im Hauptmeni diese beiden Eintrage vorhanden!




Sprachen

0 Deutsch / Englisch / Italienisch / Franzésisch (teilw. implementiert)

o Internet MTTM (Internet-Portal der Firma MTTM)

« Neue Version suchen
Nach einer neuen ST-TRAIN Version im Internet-Portal suchen.

¢ Lizenz-Objekte erweiten

Hiertber kann die aktuelle Anzahl der ST-TRAIN Objekte wie Sequenzen, Bilder,
Blocks usw. erweitert werden — die Ablaufformalitat fur die Erweiterung ist im
Hauptmenl —) Hilfe Schritt flr Schritt bzw. hier im Handbuch beschrieben.

Hilfe

e Hilfe zum ST-TRAIN Hauptmen

Offnen der Hauptmenii — Hilfe — Datei.



2.3. Hauptmenu - Schaltflachen

Hier kann der entsprechende Programmteil fir ST-TRAIN ausgewahlt werden.
Dabei kénnen folgende Abschnitte verwendet werden:

« Stellpult und Fahrplanablauf (Taste ,S")

Dies ist das Stellpult als Bedienoberflache. Hier wird das Uber die ,Gleisbild-Eingabe*“ erstellte
Stellpult dargestellt und dient als solches zum Bedienen der Anlage.

e Fahrplan - Eingabe (Taste ,F*)

Um einen Zug (oder mehrere Ziige) von einem Punkt zu einem anderen zu fahren, kann hier ein
Fahrplanablauf in einer Sequenz, die diesen Vorgang beschreibt, eingetragen werden.

« Fahrstrassen - Eingabe (Taste ,E*)
Nachdem ein Gleisbild eingegeben wurde, kann hier fur dieses Gleisbild eine Zuordnung zu

Fahrstrassen vorgenommen werden. Die hier erzeugten Fahrstrassen kénnen dann im Stellpult
direkt oder Uber einen Fahrplan aktiviert werden.

e Gleisbild - Eingabe (Taste ,G")
Um ein Gleisbild (Stellwerk) zu zeichnen oder zu andern wird dieser Abschnitt gedffnet. Hier
werden dann die einzelnen Blockstrecken mit Weichen, Signalen usw. und Objekte eingegeben
und, wenn naétig, digital im System zugeordnet.

e Lokdatenbank (Taste , L")
Jede Lok, die in ST-TRAIN verwendet werden soll, muss erst in der Lokdatenbank eingetragen
werden. Dort kann auch die Lokdecoder Programmierung vorgenommen und die Lok fiir die
Verwendung von Geschwindigkeitsangaben in den Fahrstufen eingemessen werden.

e Modul - Programmierung (Taste ,M*)

Hier kbnnen die am SELECTRIX angeschlossenen Module (Funktionsdecoder), wie
Belegtmelder, Servomodule, Weichendecoder usw., programmiert werden.

e ST-TRAIN Einstellungen (Taste , T%)

Hier werden die grundséatzlichen Einstellungen fiir ST-TRAIN in einzelnen Abschnitten
(Karteikarten) vorgenommen.

« Datensicherung (Taste ,D")
Hier kbnnen die relevanten Daten fiir das Stellpult, die Fahrplane und die Lokdatenbank
gesichert und nach einem Verlust wieder hergestellt werden.
Die Daten sollten zweckmafiger Weise auf einem externen Datentrager abgelegt werden.

e Future-Central-Control Datenmonitor (nur verfligbar mit FCC!)

Offnet den Datenmonitor fiir die angeschlossenen Bus-Systeme. Hier kann u.a. auch die
Formateinstellung der FCC vorgenommen werden.



B MTTM S¥-Bus Monitor fiir Future-Central-Control

" Com1 " Com2 ¢ Com3 ™ Comd4 © Com5% " Com& ¢ Com? ¢ Com8 ¢ Com3 51 Farmat 552 Lok ZE
BA 87654321 87654321 87654321 87654321 87654321 87654321 87654331 Pra Adresse L Fahr R Funktionen

15 [111:11010000 095: 00000000 079 00000000 083: 00000000 047 00000000 031: 00000000 0145: 00000000
14 [110: 00000000 094: 00000000 078 00000000 062: 00000000 046 00000000 030: 00000000 014: 00000000
13 [109: 00100000 093 00000000 077 00000000 061: 00000000 04500000000 029: 00000000 013: 00000000
12 | 108: 00000000 092: 00000000 O76: 00000000 060: 00000000 044: 00000000 028: 00000000 012: 00000000
11 110700000000 091: 00000000 074: 00000000 058: 00000000 043: 00000000 027: 00000000 011: 00000000
10 | 106: 00000000 090: 00000000 074: 00000000 058: 00000000 04200000000 026:00000000 010:00000000
09 | 105 00000000 089: 00000000 073: 00000000 05700000000 041:00000000 02500000000 009: 00000000
08 | 104: 00000000 088: 00000000 072:00000000 05600000000 040:00000000 024:00000000 008: 00000000
07 |102: 00000000 087: 00000000 071:00000000 05500000000 039: 00000000 023:00000000 007: 00000000
06 [102: 00000000 086 00000000 070: 00000000 054: 00000000 038 00000000 022 00000000 006: Q0000000
05 [101: 00000000 0846: 00000000 063 00000000 053: 00000000 037 00000000 021: 00000000 0045: 00000000
04 (10000000000 084: 00000000 068 00000000 052: 00000000 036 00000000 020: 00000000 004: 00000000
03 [ 099: 00000000 083 00000000 067 00000000 051: 00000000 035 00000000 019: 00000000 003: 00000000
02 [098: 00000000 082 00000000 066 00000000 050: 00000000 034: 00000000 018 00000000 002 00000000
01 | 0497 00000000 081: 00000000 O645: 00000000 048: 00000000 033: 00000000 017:00000000 001: 00000000
00 | 096: 00000000 080: 00000000 0f4: 00000000 048: 00000000 032 00000000 016 00000000 000: 00000000

o o

BA 87654321 O7654321 87654331 A7E54321 87654321 a7654321 876543321
16 1111: 11010000 098: 00000000 0749: 00000000 063: 00000000 047: 00000000 031:00000000 01500000000

14 1110: 00000000 094: 00000000 078:00000000 06200000000 O48:00000000 030:00000000 O14:00000000
13 [109: 00100000 083 00000000 077 00000000 061: 00000000 045 00000000 029: 00000000 01300000000
12 [108: 00000000 082 00000000 076 00000000 080: 00000000 044: 00000000 028 00000000 012: 00000000
11 [107: 00000000 091: 00000000 075 00000000 059: 00000000 043: 00000000 027: 00000000 011: 00000000
10 [ 106: 00000000 090: 00000000 07 4: 00000000 058: 00000000 042 00000000 026: 00000000 010: 00000000
049 [105: 00000000 089: 00000000 073 00000000 057: 00000000 041: 00000000 02500000000 0049: 00000000
08 | 104: 00000000 088: 00000000 072: 00000000 056: 00000000 040: 00000000 024: 00000000 008: 00000000
07 |103: 00000000 087: 00000000 071:00000000 05500000000 039: 00000000 023: 00000000 007: 00000000
06 | 102: 00000000 08600000000 O70:00000000 054:00000000 038: 00000000 02200000000 00600000000
05 | 101: 00000000 085 00000000 069: 00000000 053: 00000000 037: 00000000 021:00000000 00500000000
04 | 100: 00000000 024: 00000000 062: 00000000 052: 00000000 O36: 00000000 020:00000000 O04: 00000000
03 | 099: 00000000 083: 00000000 067: 00000000 051: 00000000 035: 00000000 01900000000 003: 00000000
02 [098: 00000000 082: 00000000 066 00000000 050: 00000000 034 00000000 018 00000000 002: 00000000
01 [097: 00000000 081: 00000000 065 00000000 049: 00000000 033 00000000 017: 00000000 001: 00000000
00 [ 096: 00000000 080: 00000000 064: 00000000 048: 00000000 032 00000000 016: 00000000 000; 00000000

o
@

=]
@

o
=

o
=

o
o

o
=

=]
o
o

=]
o
=]

=
o

=]
=

Zentrale (Interface) an COM-Port 4 ok, Com#:230400,n,8,1 System arbeitet im Standard-Format: 51

#istart| (3 @ O BT MY OMTTM SX-Bus M... o 174

Datenmonitor im SX1-Modus

ﬁ MTTM SX-Bus Monitor fiir Future-Central-Control Version: Beta 0.35
" Com1 ¢ Com2 ¢ Com3 & Comd4 ¢ Com5 ¢ ComB ¢ Com? ¢ ComB ¢ Com3  suchen Sx1+5%2+DCC Farrnat 52 Lok FCC ein/aus |
BA 87654321 87654321 87654321 7654321 47654321 87654321 87654321 Pr3 Adresse L Fahr Funktionen

16 (111:01100000 095: 00000000 079: 00000000 063: 00000000 047: 00000000 031: 00000000 015 00000000( 0000 00000000 000000 00 0000000
14 |110: 00000100 094: 00000000 078: 00000000 062 00000000 046: 00000000 030: 00000000 014: 00000000{ 0000 00000000 000000 00 0000000
13 | 109: 00100000 093: 00000000 077: 00000000 06100000000 045 00000000 029: 00000000 013: 00000000{ 0000 00000000 000000 00 0000000
12 |108: 00000000 092: 00000000 076: 00000000 08000000000 044: 00000000 02800000000 012: 00000000{0000 00000000 000000 00 0000000
11 | 107: 00000000 091: 00000000 07500000000 059 00000000 043 00000000 027: 00000000 011: 00000000{ 0000 00000000 000000 00 0000000
10 | 106: 00000000 090: 00000000 074: 00000000 048 00000000 042 00000000 02600000000 010:00000000{0000 00000000 000000 00 0000000 0 00000000 00000000
04 | 105: 00000000 089: 00000000 073: 00000000 057 00000000 041: 00000000 025 00000000 009: 00000000{0000 00000000 000000 00 0000000 O 00000000 00000000

R
0 00000000 00000000
0
0
0
0
0
0
08 | 104: 00000000 088: 00000000 072: 00000000 056 00000000 040; 00000000 02400000000 008 00000000{ 0000 00000000 000000 00 0000000 0 00000000 00000000
]
0
0
0
0
0
0
0

00000000 00000000
00000000 00000000
00000000 00000000
00000000 00000000

07 (103: 00000000 087:00000000 071:00000000 055: 00000000 039 00000000 023: 00000000 007:00000000{0000 00000000 000000 00 0000000 O 00000000 00000000
06 | 102: 00000000 086: 00000000 070: 00000000 054 00000000 038 00000000 022 00000000 006: 00000000{ 0000 00000000 000000 00 0000000 0 00000000 00000000
05 | 101: 00000000 085: 00000000 069: 00000000 053 00000000 037: 00000000 021: 00000000 0045: 00000000{0000 00000000 000000 00 0000000 O 00000000 00000000
04 |100: 00000000 084: 00000000 068: 00000000 052 00000000 036 00000000 020: 00000000 004 00000000{0000 00000000 000000 00 0000000 0 00000000 00000000

03 | 0949: 00000000 083: 00000000 067: 00000000 051: 00000000 035 00000000 018: 00000000 003: 00000000{ 0000 00000000 000000 00 0000000 0 00000000 00000000
02 | 088: 00000000 082: 00000000 066: 00000000 0&0: 00000000 034: 00000000 018: 00000000 002: 00000000{0000 00000000 000000 00 0000000 0 00000000 00000000
01 | D87: 00000000 081: 00000000 065: 00000000 045 00000000 033 00000000 017 00000000 001: 00000000{0000 00000000 000000 00 0000000 0 00000000 00000000
00 | D96: 00000000 080: 00000000 064: 00000000 048 00000000 032 00000000 01600000000 000; 00000000{0000 00000000 000000 00 0000000 0 00000000 00000000

BA 87654321 g7ES4321 97654321 97E54321 47654321 87E54321 87R54321

18 | 111: 01100000 095: 00000000 079: 00000000 063 11011010 047: 00000000 031: 00000000 014: 00000000{ 0000 00000000 000000 00 0000000 0 00000000 00000000
14 1110: 00000100 094: 00000000 078: 00000000 062 00000000 046: 00000000 030: 00000000 014: 00000000{0000 00000000 000000 00 0000000 0 00000000 00000000
13 | 109: 00100000 093: 00000000 077: 00000000 06100000000 045 00000000 029: 00000000 013: 00000000{0000 00000000 000000 00 0000000 O 00000000 00000000
12 | 108: 00000000 09200000000 076: 00000000 060 00000000 044: 00000000 02800000000 012:00000000{0000 00000000 000000 00 0000000 0 00000000 00000000
11 | 107: 00000000 091; 00000000 07500000000 059 00000000 043 00000000 027 00000000 011: 00000000{0000 00000000 000000 00 0000000 0 00000000 00000000
10 | 106: 00000000 090; 00000000 074: 00000000 058 00000000 042 00000000 026: 00000000 010: 00000000{ 0000 00000000 000000 00 0000000 0 00000000 00000000
09 (1045: 00000000 089:00000000 073:00000000 057:00000000 041:00000000 025: 00000000 009:00000000(0000 00000000 000000 00 0000000 O 00000000 00000000
08 | 104: 00000000 08300000000 072: 00000000 056 00000000 040; 00000000 02400000000 008 00000000{0000 00000000 000000 00 0000000 0 00000000 00000000
07 | 103: 00000000 087: 00000000 071:00000000 085 00000000 039: 00000000 023: 00000000 007: 00000000{0000 00000000 000000 00 0000000 0 00000000 00000000
06 [ 102: 00000000 086: 00000000 070:00000000 054: 00000000 038 00000000 022: 00000000 D06 00000000(0000 00000000 000000 00 0000000 O 00000000 DO000000
05 | 101: 00000000 085: 00000000 069: 00000000 053 00000000 037: 00000000 021: 00000000 0045: 00000000{ 0000 00000000 000000 00 0000000 0 00000000 00000000
04 |100: 00000000 084: 00000000 062: 00000000 052 00000000 036 00000000 02000000000 004: 00000000{0000 00000000 000000 00 0000000 O 00000000 00000000
03 | 099: 00000000 083: 00000000 067: 00000000 041 00000000 035 00000000 018: 00000000 003: 00000000{0000 00000000 000000 00 0000000 0 00000000 00000000
02 | 098: 00000000 082 00000000 066: 00000000 050 00000000 034: 00000000 018: 00000000 002: 00000000{ 0000 00000000 000000 00 0000000 0 00000000 00000000
01 | 087: 00000000 081: 00000000 065:00001001 045 00000000 033: 00000000 01700000000 001:00000000{0000 00000000 000000 000000000 0 00000000 00000000
00 | D96: 00000000 080; 00000000 064: 01110000 048 00000000 032 00000000 01600000000 000; 00000000{0000 00000000 000000 00 0000000 0 00000000 00000000

& Zentrale (Interface) an COM-Port 4 ok, Com+:230400,n,8,1 System arbeitet im Erweiterten-Format: SE1+5%24DCC
Datenmonitor mit Format-Einstellungen und Parameter fiir 32 zusatzliche Loks in den Formaten SX2/DCC/MM




ST-TRAIN — Handbuch

" Com1 ¢ Com2 ¢ Com3 @ Comd4 ¢ Com5 ¢ ComB ¢ Com? ¢ Com& ¢ Com3 SH1+5K2+0CC Farmat 5e2 Lok

aktive Com-Schnittstelle
Formatanzeige

Formateinstellung
An- oder Abmelden einer Lok mit SX2-Decoder

Lok-Adresse: | arrielden abmelden ‘
Lok-Decodersyster: [SELECTRIX 552 | _FCCein/aus
Fahrsufe

! o

M othalt
[T Licht [ Richtung

B et e
| Eepe ] GEpee] SR EEE S EE A R RGN EfS

Fahrregler im Busmonitor flr Lok mit SX2-Decoder

Wird der Button <SX2 Lok> im SX-Bus-Monitor fur die FCC angeklickt, so wird ein Fahrregler fur
die SX2-Lok aufgerufen. Hier kann das Datenformat flir den SX2-Lokdecoder ausgewahlt
werden, auf das die mit SX2-Lokdecoder ausgeristete Lok (kurz SX2-Lok) programmiert wurde.
Weiter kann die SX2-Lok im System an- oder abgemeldet werden und sofort ein Fahrtest und
Funktionstest durchgefiihrt werden.

Lak-Decodersystam: |5E|_E|:TH|>< T ﬂ
SELECTRI 52

DCC kurze Adrezze 14 FS
J DCC kurze Adrezze 28 F5
o OCC korze Adresze 126 FS |
DCC lange Adresze 28 F5

DCC lange Adrezze 126 FS

karklin Matarala - Al

karklin Motorola - Neu

[ Lieht

Auswahl des eingestellten SX2-Lokdecoderformates
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e Future-Central-Control und Mobil Station Update (nur verfiigbar mit FCC!)

In diesem Unterment wird die Update Funktion fir die FCC, die Trix MS und die X2X-Box
aufgerufen. Das Update kann sowohl per Download als auch per Update-Plattchen erfolgen.

| i ST-TRAIN Gerdte-Update ¥ 0.96 E

Schnittztelle COM-Port-Mummer:
B R g S R e e R e e i e T g R T e g e

zuchen

FCC | Mobile Station | %2<Box |
 FCC Update-Datei
suchen... I laden von [nternet ‘
Alktion
Prograrnmieren I ‘“Werzion abfragen ‘ FCC ztarten Ende

Schnittstelle Com-Port-Nummer
Ist ST-TRAIN V4 bereits betriebsfahig, wird die Com-Port-Nummer (hier Com4) bereits
angezeigt — im anderen Fall kann die Schnittstelle Uber <suchen> eingestellt werden.

Karteikarten ,FCC" — ,Mobile Staion* — ,X2X-Box*
Hiermit erfolgt die Auswabhl fir das Gerat, welches upgedatet werden soll.

FCC Update-Datei (gilt analog auch fir die beiden anderen Geratearten)

Hier wird der Dateiname angezeigt.

Mit <suchen> bzw. <laden von Internet> wird eine neue Dateiversion in die Pfadangabe
Ubernommen.

FCC | Mobile Station | ®2¢Box |
FOC Update-Datei b el x
|fcc_EI.EE.he:-: - Datei erfolgreich geladen nach:
L)
suchen... fec_0.65.hex
i Aktion
Programmigren Yerzion abfragen I FCC starten I

Die Update Datei wurde aus dem Internet geladen und steht zum Programmieren zur Verfiigung

Aktion

<Programmieren> - schreibt das Update in das zugehdrige Gerat — die FCC muss vorher
durch Driicken von T1 (ca. 1,5s) in den Programmiermodus geschaltet
werden (LED 3 — aus, LED 5 — an).

<FCC starten> - Reset bzw. die FCC nach dem Update zuriick in den Funktionsmodus

schalten (Verlassen des Programmiermodus ist auch durch nochmaliges
Dricken des Programmiertasters T1 an der FCC méglich).



ST-TRAIN — Handbuch

FCC Update-Datei [3¥ i B
ifcc_EI.EE.he:-:
Programmierung durchgefihrt,

TR Zum Starten der FCC bitte 'FCC Starten' anklicken

T

<Version abfragen> - liest die Versionsdaten aus dem zugehdrigen Gerat.
INFO x|
Prograrmrn-Yersion: :
BootLoader-Yersion: 1.05
Hersteller: a7
Modul-Typ: o1
Anzal Programm-Pages: 224
<Ende> - Verlassen des Gerate-Updates.

FCC Reset durchgefihrt,

FCC starten ]

in abfragen

Das aktuelle Update flr die FCC oder die Trix MS wird auf der Website von MTTM veréffentlicht!
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3. ST-TRAIN Einstellungen

Nach der Installation werden hier die Einstellungen der BUS - Systeme, Zuordnung der
Schnittstellen, der Ubertragungsrate, die Gleisbild-Optik etc. vorgenommen.

3.1. Autostart

i ST-TRAIN Finstellungen E Vorgaben —was beim

Signale/T azter/F ahrstr, ] Bus ] Schnittztellen ] Autafahrt ] Hetzmerk, ] Ende ] Start von ST-TRAIN
Autostart ] Optik ] Blocks / Werzdgerung ] ‘wheichen / Stig ] passieren soll.
Gleizbild/Stelverk
v laden 1 Startbild durchsucher ... Pfadangabe fur das Stellwerk,
< 1 | welches beim Start geladen wird

|E:\.Pragramme'\sT-THAIN_SEWEI_Vd\S tellwerkhST_Train_Stammtizch. B

Fahrplan Fahrplan beim Start laden
¥ laden I ausfuhren r‘% durchsuchen . bzw. auch sofort ausfiihren.

IC:\PragrammeAST-TRAIN_Gerver_V4\FahiplartST TRA MMTISCH | <t | Fahrplan, der geladen wird
- ZE beim Start einschalteten?
Anlagezustand laden

~_ | Kann auch spater manuell

ird Eespe?cherte Blnu.:kanforderungen laden noch im Stellwerk erfolgen!
I Gespeicherte Weichenforderungen laden
Iv¥ Gespeicherte Signalanforderungen laden
Iv¥ Gespeicherte Tasterzustinde laden
I Gespeicherte Fahrstralenzudiande laden < ] Ar}_lagenZUStand - naqh
| Gespeicherten Fahrplanzustand laden personllchem Bedarf — siehe
| Gepeicherte Buszustande laden auch Einstellungen unter
Punkt ,Ende“
ubermehmen beenden I Hilfe Ferate-Manager K
nur in V4 verfigbar!

Anderungen immer <iibernehmen>!

Gleisbild/Stellwerk

- laden
Das in der Pfadangabe angegebene Gleisbild wird beim Starten der Gleisbildeingabe oder des
Stellwerks automatisch geladen und angezeigt.

- Startbild
Das angegebene Bild wird beim Starten der Gleisbildeingabe oder des Stellwerks auf dem
Bildschirm dargestellt.

- durchsuchen ...
Hier kann ein bereits erstelltes Gleisbild bzw. der Pfad (Speicherort!) ausgewahlt werden.

Fahrplan

- laden
Der angegebene Fahrplan wird beim Starten des Stellwerks automatisch geladen.

- ausfuhren
Der geladene Fahrplan wird beim Starten des Stellwerks sofort eingeschaltet und ausgefuhrt.

- ZEein
Der Fahrstrom bzw. die Zentrale wird beim Starten von ST-TRAIN eingeschaltet.

- durchsuchen ...
Hier kann ein vorhandener Fahrplan bzw. Pfad (Speicherort!) gesucht und ausgewahlt werden.



Anlagenzustand laden

Damit diese Einstellungen auch etwas bewirken, muss Uber die Ende - Einstellungen vorher
festgelegt werden, was gespeichert werden soll, um es dann erneut auch laden zu kénnen.

- Gespeicherte Blockanforderung laden
Die zuvor, beim Verlassen des Stellwerkes, gespeicherten Blockanforderungen werden
automatisch beim Starten des Stellwerkes wieder geladen.

- Gespeicherte Weichenanforderung laden
Die zuvor, beim Verlassen des Stellwerkes, gespeicherten Weichenanforderungen
werden automatisch beim Starten des Stellwerkes geladen.

- Gespeicherte Signalanforderung laden
Die zuvor, beim Verlassen des Stellwerkes, gespeicherten Signalanforderungen werden
automatisch beim Starten des Stellwerkes wieder geladen.

- Gespeicherte Tasterzustande laden
Die zuvor, beim Verlassen des Stellwerkes, gespeicherten Tasterzustande werden
automatisch beim Starten des Stellwerkes geladen.

- Gespeicherte Fahrstrassenzustande laden
Die zuvor, beim Verlassen des Stellwerkes, gespeicherten Fahrstrassenzustande werden
automatisch beim Starten des Stellwerkes wieder geladen.

- Gespeicherten Fahrplanzustand laden
Der zuvor, beim Verlassen des Stellwerkes, gespeicherte Fahrplanzustand wird
automatisch beim Starten des Stellwerkes wieder geladen.

- Gespeicherte Buszustande laden

Dies ist eine Einstellung, die mit Bedacht gewahlt werden sollte. Wenn diese Option gewahlt
wird, werden die zuvor gespeicherten Zustande der SELECTRIX - Busse (je nachdem, wie
viele Busse vorhanden sind) eingelesen und auf den entsprechenden Bus gelegt.

Wenn zwischen dem Speichern und dem Laden sich der Bus verandert hat, wird er hiermit
wieder in den alten Zustand gebracht. Dies kann zur Folge haben, dass moglicherweise alle
Weichen auf einmal umschalten oder auch ein Chaos entsteht. Vorsicht damit!

- Button <ibernehmen>
die auf der Registerkarte vorgenommenen Anderungen werden Ubernommen

- Button <beenden> )
Beendet die Einstellungen und speichert alle vorgenommenen Anderungen

- Button <Geratemanager> - ist nur in ST-TRAIN V4 verfugbar!
offnet den Windows Geratemanager zur Einstellung der USB-Schnittstellenparameter

- Button <Hilfe>

HINWEIS zum Fahrplanwechsel:

Wird in Autostart mit <Durchsuchen> ein anderer Fahrplan eingetragen und geladen, als
beim Beenden von ST-TRAIN zuletzt gespeichert wurde, so muss im Stellpult vor dem
Fahrplan-Start kontrolliert werden, ob die Sequenzen auch richtig gesetzt worden!
Andernfalls ist es erforderlich, nach einem Fahrplanwechsel, die zum Fahrplanablauf
erforderlichen Sequenzen neu zu aktivieren!



3.2. Optik

B ST-TRAIN Finstellungen

Hier kann das Aussehen

SlinTIE:T?St%”lFag':;ik' _EugEI . kSc?;lttst?lle_n [ :-’-‘n.utufa:\;rft ._hNE'::;'.-'\:'I:B_IE ';ESTEIE des Stellwerkes und des
Autostart | [ ncks /Werziigerung | eichen wieichen / Strg | Gleisbildes den
gk personlichen Vorlieben
angepasst werden.
Hirtergrund [ andermn ] [ Standard ]
Black. Frei ; [ anderh ] [ Standard ]
Block: Angefordert ; [ andern ] l Standard ]
Block: Belegt ; [ Sndern ] [ Standard ]
Block: Adresslos |:- = [ andem ] [ Standard ] ‘\ Block nicht digital
zugeordnet
Weiche g [ andern ] [ Standard ]
Weichen-Stellfarbe — nur
Weiche: Stellfarbe E [ andern ] ’ Standard ] wenn die Weiche
rickmeldefahig ist
Trennstelle ; [ andem | [ Standard | < Block-Trennstelle
die weiteren Felder sind
’ Libernehmen H beenden ” Hilfe ] selbsterklarend

Uber die Befehlsschaltflache <andern> kann aus einer Farbpalette die gewiinschte Farbe fiir:

Stellpult-Hintergrund
Block ist frei

Block ist angefordert
Block ist belegt

Block hat keine Adresse
Weichenfarbe
Weichenstellfarbe
Block-Trennstellenfarbe

ausgewahlt werden.

(weder angefordert noch belegt)
(aber nicht belegt!)

(ist nicht an einen Belegtmelder angeschlossen)

(nur wenn die Weiche eine Riickmeldung hat)
kennzeichnet die Grenzen eines Blockes

Uber die Befehlsschaltflache <Standard> wird auf die vordefinierten Standardfarben

zurlickgesetzt.

Damit die Einstellungen wirksam werden, muss die Befehlsschaltflache <ibernehmen>

angeklickt werden!




3.3. Blocks / Verzbgerungen

8 ST-TRAIN Einstellungen X
Signale/Taster/Fahrstr. | Bus | Schrittstellen || Autofahrt | Metzwerk | Ende
Autostart Optik. Blocks / Verzogeming YWeichen Weichen / Strg [

Block - Loknummeranzeige und

Richtungspfeilanzeige funktioniert
Blesks nur mit intelligenten Belegtmeldern.
[J Loknummeranzeige aktiviersn

[] Richtungspieilanzeige aktivieran Das Feld BIockfreigabeverzégerung

/ ist nur fur Belegtmelder vorgesehen,

die nicht elektronisch auf eine

e -8 Frelgabe\_/_erzogerung_programm|er_t
i werden kénnen. Damit kann z.B. ein
WweichenZeichendicke 5| Flackern der Besetztzustéande durch

verschmutzte Rader im Gleisbild
vermieden werden.

Elock-Freigabeverzigenng | 15

Yerzogerungs-Justage

0% Verzogerung der Auto-FS-Freigabe. (O bis 10 Sek.] Verzégerungs-Justage

= Zusatzliche Verzégerungswerte zur
D;v Timer-Sekunden-Justage (1000 =1 S5ek ] Anpassung / Kalibrierung fur alle
0%  TimerMiliSekundenustage (1000 =1 Sek.) Timer.
D: Lok-ferzogerungs-Justage (1000 =1 Sek.] Lok—Verzégerungs—Justage — dieser

' Wert beeinflusst die AFB der Lok im

Fahrplan.
Libermehmen ][ beenden l[ Hilfe

Blocks

- Loknummeranzeige aktivieren

In Verbindung mit Lokdecodern, die die Loknummernausgabe unterstitzen und mit intelligenten
8i - Belegtmeldern ist es mdglich, die Nummer bzw. den Namen der Lok im Blockbezeichner-
feld anzuzeigen.

- Richtungspfeilanzeige aktivieren
In Verbindung mit Lokdecodern, die die Loknummernausgabe unterstiitzen und intelligenten
8i Belegtmeldern ist es auRerdem mdglich, die Richtung der Lok auf dem Block anzuzeigen.

- Block — Freigabeverzdgerung

Far Belegtmelder, die Uber keine eigene Blockfreigabeverzdgerung verfligen, wird hier die Zeit
zur Freigabeverzogerung eingetragen. Damit diese Zeit auch verwendet wird, muss in der
Gleisbildeingabe unter Blockstrecken —-» Block-Belegtmelder —-» Freigabeverzdgerung fiir
den entsprechenden Belegtmelder ein Hakchen gesetzt werden.

- Block — Zeichendicke
Hier kann eingestellt werden, mit welcher Breite ein Block im Gleisbild dargestellt wird.
Werte von 1 bis 15 sind optional méglich.

- Weichen — Zeichendicke
Hier kann eingestellt werden, mit welcher Breite eine Weiche im Gleisbild dargestellt wird.
Werte von 1 bis 15 sind optional méglich.

Verzogerungs-Justage
Hier konnen fir die verschiedenen Bereiche die Timer allgemein (betrifft alle entsprechenden
Timer) nachjustiert werden.



- Verzbdgerung bei Auto-FS-Freigabe
Einstellung, wie lange eine automatische Fahrstralien-Blockfreigabe bei einer automatischen
Lokfahrt verzogert wird, nachdem der entsprechende Block von der Lok befahren wurde.

- Timer-Sekunden-Justage

Es konnen alle im Fahrplan verwendeten Timer verlangert oder verkirzt werden. Wenn z.B. im
Fahrplan das Kommando: Timer-Warte TN:1 Zeit:10 steht, wirde der Timer 1 genau 10s
warten. Steht hier ein positiver Wert, so wird dieser Wert zu den 10s addiert und der Timer
wartet langer. Ein negativer Wert, verkirzt den Timer dementsprechend.

Um eine Sekunde zu verlangern, wird hier ein Wert von 1000 eingetragen, ein Wert von -1000
verkirzt um eine Sekunde.

- Timer-Millisekunden-Justage

Hier kdnnen alle im Fahrplan verwendete Millisekunden-Timer verlangert oder verkurzt werden.
Wenn z.B. im Fahrplan das Kommando: Timer-Millisekunden-Warte TN:1 Zeit:5 steht, wiirde
Timer 1 genau 500 Millisekunden (also eine halbe Sekunde) warten. Steht hier ein positiver
Wert, wird dieser Wert zu den 500 Millisekunden addiert und der Timer wartet langer. Ein
negativer Wert, verkirzt den Timer dementsprechend. Um eine Sekunde zu verlangern,

wird hier ein Wert von 1000 eingetragen, ein Wert von -1000 verklrzt um eine Sekunde.

- Lok-Verzégerungs-Justage

Hier kdnnen alle im Fahrplan verwendeten Massensimulationswerte verlangert oder verkirzt

werden. Wenn z.B. im Fahrplan das Kommando: Lok Fahren 22 Zuckesusi 20 steht, wiirde

die Lok mit der Verzdgerung 20 beschleunigen oder abbremsen. Wird hier ein positiver oder

negativer Wert eingetragen, wird damit die Verzégerung erhéht (Lok beschleunigt langsamer)
bzw. verringert (Lok beschleunigt schneller).

3.4. Weichen / Weichensteuerung

®

B ST-TRAIN Einstellungen

Signale/Taster/Fabrstr. | Bus | Schnittstellen | Adtofabt | Metzwerk |
Autoztart Optik Blocks / Yerzogerung weichen Weiche

Maximale Schaltzeit der Weichen mit
Ende Doppelspulen-Antrieb eintragen, Dies
g dient zur Uberpriifung, ob die Weiche
auch geschaltet hat. Voraussetzung

Wiichen daflir ist, dass die Weiche und das
Schakzeit-Spule |4 Weichenmodul die Weichenrick-
__ 3 meldung unterstitzen und eine
Schaltzeit-Motor |4 Rickmeldeadresse der Weiche
i : zugeordnet ist. Wenn die Riickmeldung
W i R el der Weiche nicht innerhalb der hier

eingestellten Zeit kommt, wird eine

I S 2 entsprechende Meldung angezeigt.

Analog, wie oben beschrieben, wird
hier die maximale Schaltzeit der
Weichen mit Motor-Antrieb
eingetragen.

Strg-T asten

[ Strgets nicht erlauben
[] 5trgZ nicht erlauben

Rickmeldung fir alle Weichen
ausschalten.

Richtungsanzeige (gerade ->
abbiegen, abbiegen -> gerade) fur
alle Weichen umdrehen.

iibernehmen H beenden J[ Hilfe

Strg-A nicht erlauben: Ein Hakchen verhindert, dass Uber die Tastenkombination Strg-A der Fahrplan
ein-/ausgeschaltet werden kann.

Strg-Z nicht erlauben: Ein Hakchen verhindert, dass Uber die Tastenkombination Strg-Z die Selectrix -
Zentrale ein-/ausgeschaltet werden kann.



3.5. Signale / Taster / Fahrstrassen

!

# ST-TRAIN Einstellungen

Autaztart

Signalet’Tasté-rfFahrstr. |

_Dpik.

dazu gehorige Schaltzeitverzogening

Eirgtellungen fiir T azter
Tazterarabe "1 1]

Eingtellungen fur Fahrstraszenakbvierung

Fahrstraszenakbivierung per Maus

Augzwahlzeit in Sekunden ‘I 0

Blocks / Werzogering Al
Bus I Schrittstellen { Autofahrt [ Metzwerk [ Ende

=
2|

W_eic:hen Weiu:_hen ! St.rg

Eingtellungen fur die Aktivierung der Signal-Halbautarnatik,

Eei &ktivierung der Signal-Halbautomatie,  [] Signale stellen

[1oo | sek.

\

it Strg-T aste

[Libemehmen ” beenden ”

Hilfe

3.6. Schnittstellen

3.6.1. ST-TRAIN V3

# ST-TRAIN Einstellungen

Autc_ustart

aktiviert

| Sigr_'uale.v'Taﬂe-rf'F-ahmtr.

Optik |
Bus

Interface-Typ

Blocks /Werzogerung ||
| Schnittstellen Autofahrt | Metzwerk | Ends |

=

W_eichen Weichen ! St_rg

Baud-Rate

[¥] ComPort 1 | Standard [FE842, BR824, SLE » | (13200 |

An diezem PC vorhandene Comn-Ports:

Com 1

libernehmen ” beenden ”

Hilfe

Damit bei der Aktivierung der Signal-
Halbautomatik die Signale richtig
gestellt werden, muss hier ein
Hakchen gesetzt werden und die

| zugehorige Schaltzeitverzdégerung

eingetragen sein. Die Signale
schalten dann automatisch,
abhangig vom Blockzustand (belegt
-> HPO, frei = HP1).

DarstellungsgréRe der Taster im
Gleisbild.

Eine Fahrstrasse wird dadurch
aktiviert, indem man den Startblock
und danach den Zielblock der
Fahrstrasse anklickt. Dazu werden
hier die Einstellungen vorge-
nommen. Es kann eingestellt
werden, ob fir die Fahrstrassen-
aktivierung per Mausklick gleich-
zeitig die Strg -Taste an der Tastatur
gedruckt sein muss. Des Weiteren
kann angegeben werden, innerhalb
welcher Zeit die Fahrstrasse aus-
gewabhlt sein muss (vom Anklicken
des Startblocks bis zum Anklicken
des Endblocks).

Hier werden Einstellungen fur die
von ST-TRAIN zur Verfigung
gestellten neun Bussysteme in
Verbindung mit dem Kapitel Bus
vorgenommen. Wahrend hier die
Zuordnung der Computer-
Interfaces zu einem Com-Port
vorgenommen wird, wird in Bus
die Zuordnung der Busse zu den
Com-Ports vorgenommen.

Hier wird eingetragen, ob ein
Com-Port verwendet wird und
wenn ja (Hakchen), mit welchem
Interface er zusammen arbeitet
und auf welche Ubertragungs-
geschwindigkeit das Interface
eingestellt ist.

Es sollte immer die héchste
mogliche Geschwindigkeit auf
beiden Seiten, im Interface und
hier, gewahlt werden.



ST-TRAIN — Handbuch

3.6.2. ST-TRAIN V4

i ST-TRAIN Einstellungen n

Autastark

SignalefTaster.”Fahrstr.1 Buz

akhiviert

] Optik, ] Blocks / Werzogerung

Schrittztellen l

Interface-Tup

l

Baud-Rate

I™ ComPort1 |Standard (66842, 65824, SLE » | [19200 +|

VT Advarced eetace Tl =] |

=
I™ ComFort 3 |MTTM Advanced Interface Il +| |230400 = |
| 230400 ¥
~| 5700 ~|
~| |57E00 |

¥ Com-Port 4 lFuture Central Contral
™ Com-Port 5 |Hautenhaus SLxER2

[ Cor-Port B ]Hautenhaus Sla52

[ L

r

3.7. BUS

<]

An diesem PC vaorhandene Com-Ports;
Com 1. Com 3, Com 4, Com &, Com &

8 ST-TRAIN Einstellungen

i alosla

_5ignale.fTax.te-rf'FahrStr._: Bus | Schnittstellen || Awutobahit

| Optk | Blocks / Verzigenung |

Bus 2

Bus 3

Buz 4

Buz b

Buz ; Loks, angeschloszen an Com-Port

Buz 1.

. angeschlozzen an Com-Port [1 W

Part |1 |
. angeschlozzen an Com-Port |1 :PJ
. angeschlossen an Com-Port |1 w
Fat[1
. angeschlozzen an Com-Port |1 VJ
Buz B,
Busz 7.

Buz 8,

0~

|

3

Wieichen Weichen / Shg_ |

Metzmerk Ende

aktiviert
[

o

[ [ [ [ ST I |

E

angezchlozsen an Com-Paort

angezchlozsen an Com-Port
angeschloszen an Com-Port |1 VJ
angeschlozzen an Com-Port

A diezem PC vorhandene Com-Ports:
Com 1

an 51

e [, B e [ B O I

ubernehmen “ beenden ” Hilfe

ST-TRAIN Anschluss an ein 1-Bus-System

33

YWheichen / Strg ]
Autofahrt 1 MHetzmerk, ] Ende 1

Einstellung

/f[]r die FCC

Hier werden Einstellungen fir die
von ST-TRAIN zur Verfugung
gestellten neun Bussysteme in
Verbindung mit dem Kapitel
Schnittstellen vorgenommen.
Wahrend hier die Zuordnung der
internen Busse zu einem Com-
Port (Schnittstelle) vorgenommen
wird, wird in Schnittstellen die
Zuordnung der Computer-
Interfaces zu den Com-Ports
vorgenommen.

Jedem verwendeten Bus muss ein
Com-Port (Serielle Schnittstelle
am PC) zugeordnet sein und er
muss aktiviert sein. Der einzige
Bus der vorhanden sein muss, ist
der Lok-Bus. Bei Anlagen mit nur
einem Bus wird keiner der acht
anderen Busse aktiviert. Bei
Anlagen mit zwei Bussen wird
zusatzlich zum Lok-Bus der Bus 1
aktiviert u.s.w.

© Hans-Jochen Bachmann — 12/2009
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ﬂ S5T-TRAIN Einstellungen n

Altastart ] Otk ] Blacks ¢ Verzagering ] Weichen £ Strg ]
Signale/Taster/Fahrstr.  Bus l Schrittstellen ] Autofahirt ] Metzwerk, ] Ende ]

aktiviert an 5x1

Busz 0: Loks, angeschlossen an Com-Port 14 - = Einstellung fiir
die Verwendung
der FCC

Buz 1 . angeschlozzen an Com-Port 14 - v v
Buz 2 . angeschlozzen an Com-Port l v] Ela'lﬁrgr; nurzum
Buz 3, angeschlozzen an Com-Port -
? Bus 1 —zum
Bus 4 . angeschlozszen an Com-Part l v] Schalten und
Melden

Buz 5, angeschlozzen an Com-Port -
Bus 6 . angezchlozzen an Com-Part l v]
Buz ¥, angeschlozzen an Com-Port -
Bus 8 . angezchlozzen an Com-Part l v]

E R OE R OE BB
E R OE R OE BB

An diezem PC varhandene Com-Parts:
Com 1, Com 3, Com 4, Com 5, Com &

ST-TRAIN Anschluss an ein 2-Bus-System
Bei Interfaces die zwei Busse bedienen kénnen, wird als zweiter Bus SX1 angehakt (MUT

MC2004, Rautenhaus SLX852 / RMX952, MTTM - FCC) und aktiviert.
Im unteren Teil der Maske sieht man, welche Com-Ports auf dem PC zur Verfliigung stehen.

34 © Hans-Jochen Bachmann — 12/2009



Ubersicht der Ein- und Zwei-Bus Systeme mit einem oder mehreren Interfaces

Dieses Bild zeigt einen einfachen Aufbau mit einer Zentraleinheit, einem Bus, einem Interface
und dem PC (z.B. MTTM-Interface / TRIX-Interface / SLX825 und CC2000).

Serielles
_ Kahel Sx-B
Egrl:tn Interface L
Zentrale
pPC
Fahr-
regler Belegt-
rmelder
Weichen-
rnodul

Da dieses System nur einen Bus und ein Interface hat, sind folgende Einstellungen
vorzunehmen:

In Schnittstellen wird der entsprechende Com-Port dem entsprechenden Interface incl. der
Ubertragungsgeschwindigkeit zugewiesen und aktiviert und danach in Bus der Lok-Bus
dem Com-Port zugewiesen. Aktiviert wird der Lok-Bus (SX0) automatisch.

Dieses Bild zeigt den Aufbau mit einer MC2004 Zentrale und zwei Bussen. In der MC2004 ist
das Interface bereits integriert, welches zwei Busse bedienen kann.

Serielles
cam- | kabel
Port
SH- Zentrale
Fahr- Bus 0
PC regler MC 2004
Sm- Belegt-
Bus 1 rmelder
Weichen-
rnodul

Da dieses System zwei Busse und ein Interface hat, sind folgende Einstellungen vorzunehmen:
In Schnittstellen wird der entsprechende Com-Port, an dem die MC2004 angeschlossen ist,
einschlieRlich der Ubertragungsgeschwindigkeit eingestellt und aktiviert. Dann werden in Bus
der Lok-Bus und der Bus-1 auf den entsprechenden Com-Port gestellt und aktiviert. Danach
muss am Bus1 noch SX1 angehakt werden.

Dieses Bild zeigt eine Zentrale, die zwei Busse hat (SLX850 / RMX950) aber kein integriertes
Interface. Das Interface kann ebenfalls zwei Busse bedienen (SLX852 / RMX952).

Serielles
; kabel
(F':DDI‘T Interface
EM- Zentrale
PC Fahr- | |Bus O
regler

SK- Belegt-

Bus 1 melder
Weichen-

modul




Da dieses System zwei Busse und ein Interface hat, sind folgende Einstellungen vorzunehmen:
In Schnittstellen werden der entsprechende Com-Port an dem das SLX852 angeschlossen ist
und die héchstmaogliche Ubertragungsgeschwindigkeit eingestellt und aktiviert.

I™ Com-Port5 | Rautenhaus 5852 =] |sws00 ]

IV ComFort & |Rautenhaus 5LX852 >| |s7e00 x|
T ComPort 7 Ii.-'i'i'i'l\.-'i Sdvanced lterface || _*'j i':-'f!',-:f'j:,'i l]

I Com-Port 8 [MTTH Advanced interface 1| ~] |57800 =]

& diegem PC worhandene Com-FPorts:
Com1, Com 5, ComBE

Das Interface ist an Com-Port 6 angeschlossen — Com-Port 5 ist hier deaktiviert

Dann werden in Bus der Lok-Bus und der Bus1 auf den entsprechenden Com-Port gestellt und
aktiviert. Danach muss am Bus1 noch SX1 angehakt werden.

Butogtart i Cptik, | Blocks / Yerzogerung I Wheichen # Strg i
Signale/T aster/Fahrstr.  Bus i Schnittztellen i Autatahrt I Metzwerk l Ende i

aktiviert an 51
Bus 0: Loks, angezchlozsen an Com-Fort !E Ti "2

Buz 1. angeschlossen an Com-Port |E Ti v v
Buz 2 , angeschloszen an Com-Port I'I V; r |_

Bus-Einstellung fiir 2 Busse

Das Interface kann 2 Busse (Zwei-Bus-System) ausgeben — der Lok-Bus ist immer aktiv.

Der Bus 1 ist der Schalt- und Meldebus und ist am SX1-Bus angeschlossen und muss ebenfalls
auf ,aktiv* gesetzt werden.

Alle Besetztmelder und Funktionsdecoder werden hier am Bus 1 angeschlossen!

Das Interface selbst ist nur an einem Com-Port angeschlossen, deshalb fiir beide Busse den
Com-Port 6 eingetragen.

Dieses Bild zeigt eine Zentrale, die zwei Busse hat (MUT2004, SLX850) aber es werden hier
aus Geschwindigkeitsgriinden zwei externe Interfaces verwendet.

Serielles
. kabel
(P:Srl:tn Interface
Com- SH- Zentrale
Part Interface Fahr- Bus O
e regler
SH- Belegt-
Bus 1 rmelder
Weichen-
rmodul




Dieses System hat zwei Busse und zwei Interfaces, es sind folgende Einstellungen
vorzunehmen:

In Schnittstellen werden die entsprechenden Com-Ports an denen die Interfaces angeschlossen
sind incl. der Ubertragungsgeschwindigkeit eingestellt und aktiviert.

IV ComPart5 |Rautenhaus 51852 | 5700 -]

¥ Com-Port B |Rautenhaus SL<E52 = |57e00 |

™ ComiPort 7 [MTTM Advanced Intetace Il <] |57800 ]

™ Com-Port 8 [MTTH Advanced Interfaze !l »] |57600 ~]

An diezem PC vorhandene Com-Forts;
Com 1, Com &, Com B

Es ist je ein Interface SLX852 am Com-Port 5 und Com-Port 6 angeschlossen

Dann werden in Bus der Lok-Bus auf das entsprechende Interface und der Bus1 auf das
zugehdrige Interface gestellt und aktiviert.

: insteliungen i x|
Butogtart I Cptik. | Blocks / Yerzdgerung I Wheichen # Stg
Signale/T aster/Fahrstr.  Bus I Schnittztellen i Autatahrt | Metzwerk I Ende
aktiviert an 51

Bus 0: Loks, angezchlozsen an Com-Fort Iﬁ *i 73

Buz 1. angeschlossen an Corm-Port |E Ti v ]
Buz 2 , angeschloszen an Com-Port |'I Vi r |_

Der Lok-Bus (SX0) ist an Com 5 und der Schalt- und Meldebus (SX1) an Com 6 angeschlossen

Bitte beachten:

Von MTTM werden fur die Verwendung mit ST-TRAIN zwei Interfaces angeboten,
die unterschiedlich an den PC angeschlossen werden.

Beide Interfaces erlauben eine Ubertragungsgeschwindigkeit zwischen Interface
und Computer mit bis zu 230400 Baud.

In der FCC ist das USB - Interface bereits integriert (Baudrate 230400)!

1. MTTM Interface Ill seriell

Es ist vor dem Anschluss unbedingt zu beachten, dass am Interface und im PC die gleichen
Schnittstellenverbindungsdaten eingestellt werden.

Die Einstellung der Ubertragungsgeschwindigkeit im PC wird dabei im Geratemanager fiir den
COM-Port vorgenommen, an den das serielle Verbindungskabel zum Interface angeschlossen
wird. Dieses Interface kann nur die Baudraten 38400, 57600, 115200 und 230400.

Die Beschreibung/Anleitung zu diesem Interface finden Sie auf www.mttm.de.



2. MTTM Interface Ill USB

Einstellung der Ubertragungsgeschwindigkeit zwischen Interface und Computer
51
50— —0

2|Q0——Q
1HO—"—0

Zu = Schalter eingehakt, Offen = Schalter nicht eingehakt

Schalterstellung Ubertragungsgeschwindigkeit
Nr. 1 Nr. 2 Nr. 3

Offen Offen Offen 230400 Baud
Zu Offen Offen 115200 Baud
Offen Zu Offen 57600 Baud
Zu Zu Offen 38400 Baud
Offen Offen Zu 28800 Baud
Zu Offen Zu 19200 Baud
Offen Zu Zu 9600 Baud
Zu Zu Zu 4800 Baud
Hinweis:

Es muss, bevor das Interface Uber das USB-Kabel an den PC angeschlossen

wird, zuerst der auf der CD mitgelieferte USB-Treiber installiert werden (Administratorrechte!).
Weiterhin ist fur den Betieb wichtig, dass auf beiden Seiten (also am Interface und in der PC-
Software) dieselbe Geschwindigkeit eingestellt wird!

LED Anzeigen
Grune LED an - SELECTRIX Bus ist angesteckt.
Versorgungsspannung der Zentraleinheit ist vorhanden
Rote LED blinkt - SELECTRIX Bus ist angesteckt,
SELECTRIX Bussignale sind vorhanden, Interface arbeitet

3. FCC —integriertes USB - Interface

Wie bereits beschrieben ist in der FCC das USB-Interface integriert.

Fir die Verwendung des USB-Interfaces muss zuerst vor dem Anschlielen der FCC der USB-

Treiber auf dem PC installiert, dann die FCC angeschlossen und im Geratemanager des PC’s

die Baudrate auf 230400 eingestellt werden.

Das ordnungsgemale Funktionieren der Datenlibertragung ist in den beiden in der Statusleiste
signalisierenden LED ersichtlich.

B B comports oK

rote LED blinkt — griine LED an




3.8. Autofahrt

B  ST-TRAIN Einstellungen

Autostart Optik Blocks /Verzogerung | Weichen 'Weichen / Strg Eine Autofahrt bezieht sich
i i Autofaht . .
| Signale/Taster/Fahrstr. | Bus || Schnittstellen | Autofahrt | Metzwerk | Ende | immer auf eine Fahrstrasse
Lutofahrt (Start — Ziel)
Autofahit Auswahlzet maimal (20 | Sek. Autofahrten von Block X
_ ] nach einem beliebigen
Standard Anfahigeschwindigkeit |50 k.mH Block Y sind nicht mdglich!
oder Fabistufe (12| [1-31]
Standard Blockgeschwindigkeit [0 | KmH Auf dieser Karteikarte
oder Fahrstufe |25 [ [1-31) werden diverse
Lok-Anfabi-M assersimulationswert (10 [2-127] Bedingun_gen definiert, mit
Lak-Abbrems-t azsensimulationswert |10 | 2127 der eine Autofahrt

durchgefiihrt werden soll.

Wior Fahrt warten bis die Fahistrafe gestellt izt
maximal | 20 Sek.

['u'bemehmen ” beenden H Hilfe: ]

Eine Autofahrt kann aktiviert werden, indem man mit der rechten Maustaste in den Block auf
welchem die Lok steht klickt (der Lokname muss dazu im Blockbezeichner stehen), dann die
Fahrstrasse auswéahlt, indem man mit der rechten Maustaste auf den Startblock und danach auf
den Zielblock der Fahrstrasse klickt.

Autofahrt Auswahlzeit maximal
Hier wird die maximale Zeit eingetragen, die vergehen kann, bis die komplette Auswahl (Lok
und Fahrstralde) getroffen ist.

Standard Blockgeschwindigkeit und Fahrstufe
Hier wird die Geschwindigkeit eingetragen, auf welche die Lok am Anfang beschleunigt wird.
Voraussetzung daflr ist, dass die Lok ausgemessen ist.

Standard Blockgeschwindigkeit und Fahrstufe
Fir Loks, die nicht ausgemessen sind, kann hier eine Fahrstufe eingetragen werden,
auf welche die Lok am Anfang beschleunigt wird.

Lok-Fahrt-Massensimulation
Hier wird eingetragen, mit welcher Verzégerung die Lok beim Anfahren im Startblock
beschleunigt wird.

Lok-Abbrems-Massensimulation
Hier wird eingetragen, mit welcher Verzégerung die Lok im Zielblock abgebremst wird.

HINWEIS:
Eine Autofahrt bedingt immer eine Fahrstrasse — es ist keine Autofahrt von einem Start-Block zu
einem beliebigen Ziel-Block mdglich!



3.9. Netzwerk

i ST-TRAIN Einstellungen

Autnstart _Dptik EI-:u:k_s £ Werzogerung Wweichen Weichen / S_trg
| Signale/Taster/Fabrstr. | Bus | Schrittstellen | Autofahrt | Metzwerk Ende |

Server/Client
Nur erforderlich, wenn die
Anlage mit mehreren PC
(Server & Clients)
Mame des Servers am Netzwerk | ] gesteuert wird.

Part-Nummer des Servers am Netzwerk [geeg

Client-Hame

| [ Pco3 Client .
|
[ iibemehmen ” beenden ” Hilfe ]

Ab der ST-TRAIN Version 3.06 ist ST-TRAIN auch Netzwerkfahig. Das heil3t, dass immer ein
ST-TRAIN Server vorhanden sein muss, an welchen dann mehrere Clients angeschlossen
werden koénnen — dies ist besonders hilfreich fiir groRe Anlagen.

ST-TRAIN Server
Ist der PC, der mit der Modellbahn-Anlage Uber ein Interface verbunden ist. Dies ist der
Hauptrechner.

ST-TRAIN Client
Sind die PCs, die nicht direkt mit der Anlage verbunden sind, sondern die Uber ein PC-Netzwerk
mit dem Server - also dem Hauptrechner — kommunizieren und als Bedienconsole fungieren.

Damit ein Client auf den ST-TRAIN Server zugreifen kann, missen Client und Server Uber die
gleiche Port-Nummer kommunizieren. Diese Portnummer sollte dabei eine Nummer zwischen
6000 und 7000 sein.

Beim Client muss aufier der Portnummer auch der Name des Servers eingetragen sein, am
Server wird der Servername unten in der Statusleiste angezeigt.

Der ST-TRAIN Server kann mit bis zu 8 Clients, die als Stellpultrechner verwendet werden,
kommunizieren. Dies ist besonders fur Clubanlagen mit mehreren Fahrdienstleitern vorteilhaft.



ST-TRAIM %3
Client

Metzwerk

ST-TRAIN %3
Client

Lizenz-
Schlissel

ST-TRAIM V32

Server
Interface

Zentrale

Modellbahn-
anlage

3.10. Ende
@ STTRAIN Einstellungen X

Autostart -. Optik. | Blocks / Verzogerung _weichen ‘Weichen £ St |
| SignaledTaster/Fahrstr, | Bus Sehnittstellen | Autafahrt Metzwerk | Ende

Werhalten bei Stellpult-Frogramm-Ende
Logischer Anlagezustand

Blockanforderungen sichem
Mur went belegt

[ wWeichenanfordemngen sichemn
[ Signalanforderungen sichem
[ Tasterzustsnde sichem

[] Fahrstrafenzustande sichern

[ Fahrplanzustand sichem

Phyzikalizcher dnlagezustand
[ Alle verwendete Busse sic

ZE auzzchalten

Lokwwartung

Lokwartung anzeigen

’Ubemehmen ” beenden ” Hilfe ]

T+

|_—

Logischer Anlagenzustand

Blockanforderungen sichern

Einstellungen fir die
Sicherung von
Anlagenzustanden beim
Beenden von ST-TRAIN, die
beim Autostart dann auch
wieder geladen werden
kdénnen
(s. Reiter ,Autostart*)

Die ZE sollte zweckmaliger
Weise beim Beenden
ausgeschalten werden!

Die Anzeige der Lokwartung
erfolgt erst nach der Intervall-
Uberschreitung!
(Intervall in der Lokdatenbank
festlegen)

Die logischen, Uber den Fahrplan oder die FahrstralRen angeforderten Blockzustdnde werden

gesichert, wenn hier ein Hakchen gesetzt ist.



Nur wenn belegt
Damit der logische Blockzustand nur dann gesichert wird, wenn der Block auch
physikalisch belegt ist, muss hier ein Hakchen gesetzt werden.

Weichenanforderungen sichern
Die logischen, Uber den Fahrplan oder die Fahrstral’en angeforderten Weichenzustande werden
gesichert, wenn hier ein Hakchen gesetzt ist.

Signalanforderungen sichern
Die logischen, Uber den Fahrplan oder die Fahrstralen angeforderten Signalzustdnde werden
gesichert, wenn hier ein Hakchen gesetzt ist.

Tasterzustande sichern
Die logischen Tasterzustande (gedriickt, nicht gedriickt) werden gesichert, wenn in diesem Feld
ein Hakchen gesetzt ist.

FahrstralBenzusténde sichern
Der logische Zustand aller Fahrstrallen wird gesichert, wenn hier ein Hakchen gesetzt ist.

Fahrplanzustand sichern
Der logische Zustand aller Fahrplansequenzen wird gesichert, wenn hier ein Hakchen gesetzt
ist.

Physikalischer Anlagezustand

Alle verwendeten Busse sichern

Damit beim Starten des Stellpults die verwendeten Busse eingelesen und gestellt werden
kénnen, muss hier ein Hakchen gesetzt sein, damit sie beim Verlassen auch gesichert werden.
Damit die gespeicherten Busse beim Starten des Stellwerks auch geladen werden, muss in
Autostart der Punkt Gespeicherte Buszustande laden ebenfalls angehakt sein.

Lokwartung anzeigen

Damit beim Beenden des Stellpultes die Lok-Wartung angezeigt wird, muss hier ein Hakchen
gesetzt werden.

B |ok-Wartu ng g|
Lok Decoder | Fahrzeit W artung
BR 218 a 99 93

Anmerkung:

Die Anzeige der Lokwartung erfolgt erst bei
Uberschreitung der in der Lokdatenbank
vorgegebenen persdnlichen Wartungsintervalle.

Ab dem Update auf V3.15 funktioniert die
Aufsummierung der Fahrzeiten auch im Fahrplan -
Betrieb, ohne dass dazu Fahrregler gedffnet sein
mussen!

m ——> 6ffnet sofort die Lokdatenbank



4. Modul — Programmierung

Mit der Modul-Programmierung kénnen die am SELECTRIX - Bus angeschlossenen Module
eingestellt (programmiert) werden. Dazu muss zuerst Gber den MenUpunkt Einstellungen eine
Zuordnung der Schnittstellen und der Bussysteme vorgenommen werden.

Da sich die verschiedenen Module, in der Art und Weise wie sie zu programmieren sind,
unterscheiden, ist es wichtig, dass auch das richtige Modul ausgewahlt wird, anderenfalls kann
es passieren, dass Daten nicht richtig angezeigt oder das Modul falsch programmiert wird.

Das zu programmierende Modul muss dazu in den Programmier-Modus gestellt werden. Dafur

befindet sich auf den Modulen ein Taster, der vor dem Programmiervorgang zu drticken ist und
meist eine LED-Anzeige, die signalisiert, dass das Modul sich im Programmier-Modus befindet.
Damit ein Modul in den Programmier-Modus gestellt werden kann, muss die Zentrale auf Stopp
stehen (Fahrstrom aus) und es darf gleichzeitig kein anderes Modul in den Programmier-Modus
geschaltet sein.

Das Statusfeld (unterster Teil des Fensters) der Modul-Programmierung gibt Auskunft dartber,
ob eine Verbindung zum SELECTRIX - System uber ein Computer-Interface besteht, ob die
Zentrale auf Stopp steht und ob ein Modul bereits im Programmier-Modus ist. Bei der
Verwendung von mehr als einem Bus, muss dieser vorher noch ausgewahlt werden. Dies
geschieht im Teilbereich Modul ist angeschlossen Uber Bus.

b odul izt angeschlozzen uber Bus:

(%) Lok () Bus 1

auslesen || programmieren || Felder lozchen || Felder Standard || Einztellungen || Ende

Uber den Button auslesen kénnen die gespeicherten Werte des Moduls ausgelesen und auf
dem Bildschirm angezeigt werden.

Uber den Button programmieren werden die aktuellen auf dem Bildschirm angezeigten Werte
in das Modul Ubertragen und eingeschrieben (programmiert).

Uber den Button Felder I6schen kénnen alle in der Bildschirmmaske angezeigten Werte
geléscht werden.

Uber den Button Felder Standard werden alle Felder in der Bildschirmmaske mit den Standard-
Werten des ausgewahlten Moduls gefullt (ist nicht in allen Masken verfiigbar!).

Uber den Button Einstellungen wird unter Einstellungen die Maske fiir die Aktivierung der
Busse zu den Schnittstellen geoffnet (s. Punkt ,ST-TRAIN Einstellungen -» BUS*)

Der Button Ende beendet die Modul-Programmierung.

HINWEIS: Werden die Module mit ST-TRAIN V4 und der FCC programmiert, so ist fur die
Bus-Einstellung auch BUS 1 auszuwahlen!
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4.1. MTTM Multi - I/O - Modul

Diese Karteikarte wurde ab ST-TRAIN V3.17 nochmals unterteilt, um die zwei verfigbaren
Modulversionen von MTTM einstellen zu konnen.

Hier kénnen alle Werte aus dem Modul ausgelesen, angezeigt, geandert und wieder zurtick
geschrieben werden.

Uber den Button <sichern> werden alle Daten aus dem Modul ausgelesen und in eine Datei
geschrieben. Dies kann sehr nitzlich sein, damit bei einem Defekt das neue Modul mit den alten
Werten programmiert werden kann.

Uber den Button <laden> wird die Datei eingelesen und die dort gesicherten Werte angezeigt.
Diese kdnnen dann fiir die Modulprogrammierung wieder verwendet werden.

4.1.1. Multi - 1/O Modul V1.x

i ST-TRAIM Server Modul-Programmierung

Einstellungen  Hilfe
| MOTweichendecoder | MUTSignalModul | TRiXBelegimelder | TRIXWeichendecoder |
MTTH Multi-I0 Madul | MTTH Servo-bdodul [ MTTH Drehscheibe I MOT Belegtmelder |
i E aziz Modul
Tr— Adresze b odus ) D atei
BanS Anzchluss J2 w
Basis Anzchiuss /3 44 05: Direktauzgangs w
Baziz &nschluss J4 w
b omentandauer Eingangsenweiterungen [uberJ2) Auzgangsenseitenangen [Lber 4]
12~ 1 Sek. e i
[—l progrannrmiert | | progranrnierk | |
E nweiterungs- Adrezze tModus Adrezze Modus
Madul 1, Anschiuss 1 |3D | 01: Direkteingange £ |45 | 05: Direktausgangs w
Modul 1, Anzchluss 2 H _| 01: Direkteingange ~ i45 | 05; Direktausgange b
Modul 2, Anschluss 1 |E_2 ! 03: Tasteneingange - unten s i_4?" | 15: Signalausgange - unten momentan %
Modul 2, Anschluss 2 32 | 04: Tasteneingdnge - oben w 54? | 1B: Sighalausgange - oben momentan -
MModul 3, Anschluss 1 | i w i48 | 02: Gegentaktauszginge - oben ~
Modul 3, Anzchluss 2 | w i49 | 10: Gegentaktauzgange - unten maomentz
bodul 4, Anschiuss 1 | ! w | | w
Modul 4, Anschluss 2 | L | | Evs
MModul B, Anschluss 1 | i w | -
tModul &, Anschluzs 2 | | w | | w
kodul izt angezchlozzen Lber Bus:
#) Lok ) Bus1 Bus 2 Bus 3 Buz 4 Buz & Buz b Buz ¥ Buz &
auzlezen ” programrmieremn l Felder lozchen Felder Standard ” Einzstellungen l Ende ]
B ZomPorts ok, ZE ist aus n IModul im Programmiermodus 22.03.2008 10;53:52

Modulmaske Multi-1/O-Modul V1 (Abb. aus V3.16 - noch kein Bit-Steller implementiert)
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4.1.2. Multi - I/0O Modul V2.x

B ST-TRAIN Server Modul-Programmierung, V318

Einstellungen  Steller  Hilfe
MOT Weichendecoder MOT Signal-bodul TRIx Belegtmelder TR Weichendecoder Fautenhauz
FTTH Multi-lO odul | MTTH Serva-Modul MTTM Drehscheibe MOT Belegtmelder
Modul Wersion 1.1 Madul Version 2.x |
Wersian |:| E;?:S:;Dd“l todus
Basis Anschluss J2 o1 18 Armpel [rurJ2] [Bus) “w
Basis Anschluss J3 0o 05: Direktauzgange [Aus) w
Basis Anschluss J4 - ;2 17 Blinklicht [rur J4] [Aus]
Mnmdauer E nweiterungz-tdodule [LiEerJ3)
Adreszes/Modus vorhanden [Ein) [&es] Adrezsestodus 1
a1 e AdrezzeModus programmiet H [Ein] B [uz) Adrezze/Modus 2
Erweiterungs- adrezze 1 Modus 1 Adresse 2 Modus 2
todul 1 055 11: Signalausgange - unten [&us) W 055 12: Signalausgange - oben [&us) W
Madul 2 | 067 05: Direktausgange (Aus) W 058 0%: Direktausgange [fAus] W
Modu3 (059 | |01: Direkieinginge IEin] v |60 | |01 Diekteingiinge [Ein] v
Madul 4 m 05; Direktausgange [Bus) w I@ 05: Direktausgange [Aus] w
Modul 5 \ﬂl 05: Direktauzgange [Gus) W IM 05: Direktausgange [Aus) W
tadul £ |UE5 | 1% Einschaltflackemn [Aus) W |DBB | 13: Einschaltflackem [fusz] W
Modul 7 070 07 Gegentaktauzgange - unten [Sus) W 070 08: Gegentaktausgange - oben [Ausz) W
tMadul 2 M 07: Gegentaktauzginge - unten [Auz) W IM 08: Gegentaktauzgange - oben [Auz) W
Madul 9 M 03; Gegentaktausgange - unten momentan I@ 10: Gegentaktauszgange - oben momentan
badul 10 |U73 | 11: Signalausgange - unten [&usz) - |U?3 | 12: Signalausgange - oben [&uz) -
Madul izt angezchlozzen ber Bus:
OLok —
auzlezen " programmieren Felder [ozchen Felder Standard ” Einstellungen ’ Ende
. ComPorts ok ZE ist aus . todul im Programmigrmodus 29,12,2008 158:2553

Modulmaske fir Multi-I/O-Modul V2 aus V3.17 mit implementiertem Bit-Steller

Das Multi-lIO Basismodul ermdglicht Stellpulte, Signale, Beleuchtungen, Motoren,

Taster, Schalter, Entkuppler usw. an das SELECTRIX System anzuschliel3en.

In der Grundausfuihrung (nur Multi-lO Basismodul) hat das Modul 3 x 8 Ein- oder Ausgange.

Es kann Uber Erweiterungsmodule auf bis 160 Ein- und/oder Ausgange (plus 2 x 8 Ein- bzw.
Ausgange) erweitert werden.

Das Basismodul ist in erster Linie als Eingangsmodul ausgelegt, kann aber auch als Ausgangs-
modul eingesetzt werden. Hierbei kann es pro Ausgang maximal einen Strom von 10mA liefern,
dies reicht aus, um z.B. LED-Signale anzusteuern. Werden héhere Stréme bendtigt, kdnnen
Ausgangserweiterungsmodule nachgeschaltet werden.

Das Multi-IO-Modul ermdéglicht die Einstellung von 18 Betriebs-Modi.

HINWEIS:
Das Statusfeld Modul ist angeschlossen Uber Bus wird in der Modul-Programmierung immer
dargestellt — es wechseln nur die Karteikarten mit ihren Feldinhalten!
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4.2. MTTM Servo-Modul

Servo-Module werden uberall dort verwendet, wo sich etwas bewegen soll. Der Vorteil von
Servos besteht darin, dass sich die Endlagen und die Geschwindigkeit der Stellbewegung
einstellen lassen. Dazu muss das Servo-Modul eingestellt (programmiert) werden.

ST-TRAIN V3 verflgt Gber ein Programmiermodul, mit dem das von MTTM beziehbare Servo-
Module auf seine bedarfsgerechte Verwendung eingestellt werden kann.

Technische Daten:

Modul zur Ansteuerung von bis zu 8 Servoantrieben.

Stellweg und Stellgeschwindigkeit ist fir jeden Servo individuell einstellbar.

Jeder Servo kann einzeln Uber den SELECTRIX Bus gestellt werden.

Jeder Servo kann uber an das Servo-Modul anschlieRbare Taster gestellt werden.

Das Servo-Modul kann sowohl im SELECTRIX System als auch Analog betrieben werden.

E ST-TRAIN Server Modul-Programmierung ¥3.16 . x|

Einstelungen  Hilfe

MOT Weichendecoder I MOT Signal-todul I TRI¥ Belegtmelder I TR Weichendecoder I Rautenhaus I
FATTH Multi-l0 M odul MTTH Serco-tdodul I FTTH Drehscheibe I MOT Belegtmelder I
— Servo-tdodul
Baziz-Audresze (070 Riickmelde-Adresse Iﬁ YWippaieg Iai_ S0 Werzion

Direkiidiesse [080 fiir Servo 8 lesen |  Setzen |
i = J - [54
Max J ] Iﬁj

~ Servo

S ervo-Mummer I ‘lﬂ W Servo aktiv

— Justage flr Servo

Linke Position

j S

| 117 ﬂ Setzen |
| 139 j Setzen |
Geschwindigkeit : J . | 229 j Setzen |
— Fahre Servo nach
Links | Mite Rechts | Phy. Mitie |

— Setze Standard-Fozition und fahre Servo nach Mitte —————— Sichere Servo-Daten in Datei
Standard Sichern Lizten Setzen

Fechte Pozition

j —

Modul izt angezchlozzen Liber Bus:
{ Lok £ Bus {7 Buz 2 £ Buz3 " Buzd {7 Bush £ Buzf  Bus7 " Bus#

auzlezen QIOOIAMMIEEern Felder lozchen Felder Standard Einstellungen Ende

Madul im Programmiermodus | 08.11.2008 14:33:47

|3 comPorts ok | ZE ist aus

Das Modul ist hier auf die SELECTRIX Adressen 70 und 71 eingestellt. Dabei ist die Adresse 70 die Soll-
Stellung Uber die der Servo gestellt wird. Die Adresse 71 meldet die Ist-Stellung und zeigt an, wie der
Servo steht. Bit 1 der Adresse 70 stellt den Servo 1, Bit 2 stellt Servo 2 usw.

Der am Anschluss 8 angeschlossene Servo kann direkt Gber die Adresse 80 gestellt werden.
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Das Servo-Modul Iasst sich wie folgt elektrisch Gber den SELECTRIX-Bus programmieren:

1. SELECTRIX Adressen

Das Modul wird durch Dricken des Tasters neben der LED in den Programmiermodus gesetzt.
Das Modul wechselt nur dann in den Programmiermodus, wenn:

a) Kein anderes Modul (Weichenmodule, Belegtmelder, ...) im Programmiermodus ist.

b) Die SELECTRIX - Zentrale auf Stopp steht.

c) Die zusatzlich nétige Servo-Versorgungsspannung anliegt.
Der Programmiermodus wird dadurch angezeigt, in dem die LED permanent an ist. Durch
nochmaliges Dricken des Tasters wird der Programmiermodus beendet.

2. Servo-Einstellungen

Ein Servo ist ein kleiner Getriebemotor, der Uber Stellimpulse aus dem Servo-Modul an eine
bestimmte Position mit einer einstellbaren Geschwindigkeit gefahren werden kann.

Fir jedes der 8 Servos kénnen der linke Anschlag, der rechte Anschlag und die
Stellgeschwindigkeit individuell innerhalb des technisch vorgegebenen Stellweges eingestellt
werden. Der Servo wird Uber einen 3-poligen Schnittstellenstecker am Servo-Modul angesteckt.

Standardmalfige Belegung: schwarz (- Pol) — rot (+ Pol) — weil3 (Impuls)
A5 J5

-+n
0 oo | Servo B
a = el | Serva 7
oo ol ek
L= Samvo B
a0 ol | Sarvo 4
OO O Sarvo A
ac || Servoz
oo ol Servai

i

MTTM Servo-Modul fir maximal 8 Servoantriebe

3. Sonstiges

- Digital - Anschluss uber den SELECTRIX-Bus

- Tasteranschlisse an J7 — fur das manuelle Stellen der angeschlossenen Servos
- Externe Spannungszufiihrung fiir die Servo-Stellmotoren an J3/J5

- Analog oder Digitalbetrieb mdglich

- Servo 8 kann als Direkt-Servo Antrieb verwendet werden (eigene Digital-Adresse)

4.3. MTTM Drehscheibe

In diesem Programmteil befindet sich die Programmierungsroutine fir die Drehscheibe von
MTTM mit den Einstellungen fur:

Grundeinstellung

Gleis-Einstellung

Relais-Einstellung

Direkt fahren

- In dieser Karteikarte kann die Drehscheibe direkt gesteuert werden -

47 © Hans-Jochen Bachmann — 12/2009



Grundeinstellungen

iBi  ST-TRAIN Server Modul-Programmierung

Einstellungen  Hilfe

MUT ‘-p_\;‘ei;:her]d'eu:odler MU__T_SignaI-ModuI _' THIK E_eleg.t_meld_er - TRIX Wéichend;cndér
T T Multi-I0 Madul { MTTH Serva-tdadul | MTTH Drehacheibe | MOT Eele_glmelder

Grundzinstelungen | Gleis Einstellungen | Relais-Einstelungen || Direkt fahren|

Modul-Sx-Adresse 9'] SELECTRI% Adrezse uber die die Diehscheibe abgesprochen wird,
|R-5x-Adresze D_ SELECTRI+ Adrezse des Infrarot-5engors [ wenn vorhanden, zonst 0]
Richtungzanderungsverzatz 1E Anzahl der Schritte, die bei Drehrichtungzanderung den Getriebeverzatz ausgleichen
Direhgeschwindigh eit 25 Drehgeschwindigkeit der Bibne [ 10 = schnell, 100 = langzam |.

Gleizanzahl 48

Aktuelle Position 19

todulversion 1.03

Daten wondin D atei Pozitionieren

legen [ Richtung J [ Setze Grundstellung I

[ Schit | [ Micwschin |1 |

todul izt angezchloszen Uber Bus

) Lok () Bus1

Felder lazchen

auzlezen " QIOgQrammieren Felder Standard " Einstellungen

l Ende

B3 comParts ok, ZE ist aus Bl  wodulim Programmiermodus 2Z.03.2008 10:57:12

Auf dieser Registerkarte kdnnen die Grundwerte aus dem Drehscheiben-Modul ausgelesen,
angezeigt, gedndert und wieder zurick geschrieben werden.

Zusatzlich kann die Drehscheibe eine bestimmte Anzahl normaler oder Micro-Schritte gefahren
werden.

Daten von / in Datei

Uber den Button lesen werden alle Grundwerte aus dem Modul ausgelesen und in einer Datei
zur Wiederverwendung gespeichert werden.

Mit dem Button schreiben wird eine gespeicherte Datei eingelesen und die vorher gesicherten
Werte in das Modul eingeschrieben (programmiert).

Positionieren

Der Button Richtung polt die Drehrichtung um.

Uber den Button Schritt wird die entsprechende Anzahl an Schritten durchgefiihrt.

Uber den Button Micro-Schritt wird die entsprechende Anzahl an Micro-Schritten durchgeflhrt,
Button Setze Grundstellung Ubernimmt die aktuelle Stellung der Drehscheibe als Position 0
und damit als Grundstellung.



Gleis — Einstellungen

i ST-TRAIM Server Modul-Programmierung

Einstellungen  Hife

MUT ‘-pf\;"ei-c:her]d.ecod.er MOT Signaktodul _. TF||>< B_njele‘g.l_melc_ler - TRIX "\_a\r-‘éichendécndér
I o R T s [ MTTH Servo-todul | MTTH Drehzcheibe | MOT Eele_gtmelder
| Grundeinstelungen | Gleis Einstelungen | Relais Einstellungen | Diekt fahren|
zuglcEF?:n ”S.cljr.itt? Grad zn-glcek;:n ”S.cljr.itt? Grad ngﬁ?:n ”S.ch.r.itt? Grad ngﬁ?:n ”S.ch.r.itt? Grad
0o-01 {200 | 780000 12-13 | 800 | B0000 24-25 200 _ii?.EDDDD 36 -37 (200 | .BO000
01 -02 800 | 780000 13-14 |800 -. B0000 25 - 26 800 750000 37 -38 800 : .h0000

11-12 (800 |[F50000  23-24 (800 |[750000 35-36 (00 | [750000 4700 (800 | [750000

[7.50000 [7.50000

a0 T

02-03 (800 |[F50000  14-15 (800 |[FE0000  26-27 B00 | [FS0000 38-39 (800 |[FSO0000
03-04 (800 |[750000  15-16 (800 | [F50000  27-28 (800 | [750000 39-40 (800 | [750000
04-05 (800 | [F50000°  16-17 (800 |[FEO000  28.29 00 | [FS0000  40-41 (200 | [FEO000
05-06 (800 |[F50000 17-1% (800 |[FEO0OO  29-30 (800 | [FS0000 41-42 (300 |[FEO000
05-07 (800 | [F50000 12-19 (800 |[FEO0DO  30-31 (B00 | [F0000 42-43 (800 |[FE0000
07-08 (800 |[F50000 19-20 (800 | [FEO0O0  31-32 (800 |[FEO0000  43-44 (800 | [7EO0O0
08-09 (800 | [F50000 20-21 (800 |[FEO0OO  32-33 800 | [F0000 4445 (800 | [FS0000
03-10 800 | [F50000 21-22 [s00 |[FEOOOO 3334 (800 | [F0000  45-46 (300 |[FEO000
10-11 800 |[F50000  22-23 [s00 |[FEO0D0  34-35 800 | [FS0000 46-47 (800 | [FS0000
[7.50000 [7.50000 [7.50000 [7.50000

Schritte

Datei
lesen Gesamt-Schiitt (38400 | 38400

Rest auffiillen Gesamt-Grad [360) SEDDDDDD

Modul izt angeschlozzen Uber Bus:

() Lok ) Bus 1

auzlezen " programmieren " Felder lazchen ” Felder Standard “ Einstellungen " Ende

B3 comParts ok ZE isk aus Bl  modulim Programmiermodus 22.03,2008 10:57:51

Hier werden die Positions-Einstellungen der Drehscheibe durchgefuhrt. Fir Drehscheiben mit
7,5 Grad - Abgéangen, sind keine Eingaben erforderlich. Fur Drehscheiben, deren Abgéange
individuell positioniert werden kénnen, muss hier die Einstellung vorgenommen werden.

Die Einstellung erfolgt tiber die Angabe an Micro-Schritten von einem Gleissegment zum
nachsten. Wenn der Abstand 7,5 Grad betragt, dann werden genau 800 Micro-Schritte bendétigt.
Dies bedeutet, dass ein Micro-Schritt = 0,009375 Grad betragt.

Wichtig ist, dass alle 48 Felder ausgeflllt sind und die Gesamtsumme immer 38400 Micro-
Schritte fur 360 Grad ergibt.

Datei

Uber den Button lesen werden alle Gleiseinstellungen aus dem Modul ausgelesen und in eine
Datei flir eine Wiederverwendung geschrieben.

Uber den Button schreiben wird die Datei der Gleiseinstellungen eingelesen und die dort
gespeicherten Werte in das Modul eingeschrieben (programmiert).

Schritte
Uber den Button Rest auffiillen kénnen die noch leeren Felder automatisch mit den noch (ibrig
verbleibenden Werten aufgeflllt werden.



Relais-Einstellungen

Bk ST-TRAIN Server Modul-Programmierung

Einstellungen  Hilfe

MU_T Weicher'!d.ecod.er MOT Signaktodul [ TF|I>< Bele‘g't.melder__ TR Weichendécodér
T T Multi-I0 Modul | MTTH Servo-Madul | tT Tt Drehscheibe MUT Belegtmelder

Grundeinstellungen | Gleis-Einstellungen | Relais-Einstellungen | Direkt fabren |

Relais Relais Relais Relais
Gleis 87654321 Gleis 87654321 Gleis  B7654321 Gleis  E7654321
00 00000000 | 12 00000000 | 24 0000000 | 36 00000007 |
o1 00000000 13 00000000 25 Q00000 37 Q00000
02 [00000000 | 14 |n000nooo | = |

38 |0oooooo |

03 [00000000 | 15 (00000000 | 2 | | 33 [oooooom |
04 [00000000 | 16 (00000000 | 28 [nooooom | a0 [0ooooom |
05 00000000 17 00000000 23 | 00000007 41 00000001
05 100000000 | 12 oo | 30, 10000600 |} gz 100006q0) |
07 [00000000 | 13 [00000000 | 31 [nooooom | 43 [Do0ooom |
08 |00000000 | 20 00000000 | 32 00000001 | 44 00000001 |
03 |00000000 21 00000000 33 00000001 45 00000001
0 |0000o0o00 | 22 |o0noooon | 34 |o0ooooot | 46 000000071 |
1100000000 23 00000000 35 00000001 47 00000001

[ratei Relaiz Polung Bohne

10
lesen 00000000 -5
schreiben est auffiillen 5 0. 3

Modul izt angeschlozzen Liber Bus:

{#) Lok ) Busz 1

Felder Standard “ Einstellungen

auzlesen “ progranmmmieren l Felder lozchen [ Ende

m ComPorts ok ZE isk aus E Madul im Prograrmmiermodus 22.03.2008 10:58:39

In dieser Karteikarte werden die Relais-Einstellungen der Drehscheibe durchgefuhrt. Dazu kann
zum einen festgelegt werden, auf welcher Position das interne Polungs-Relais anzieht (1) und
wo es abfallt (0) und zum anderen, auf welcher Position an der Pfostenleiste J6 weitere externen
Relais ein- bzw. ausgeschaltet werden.

Um das interne Polungs-Relais anziehen zu lassen, wird an der Spaltenposition 1 des
entsprechenden Gleises eine 1 eingetragen. Soll es nicht anziehen, so wird dort eine 0
eingetragen.

FUr die externen Relais gilt dasselbe. Daflr wird unter den Spalten 3 bis 5 eine 1 oder eine 0
eingetragen.

Datei

Uber den Button lesen werden alle Gleiseinstellungen aus dem Modul ausgelesen und in eine
Datei flr die Wiederverwendung geschrieben.

Uber den Button schreiben wird die Datei mit den Gleiseinstellungen eingelesen und die dort
vorher gesicherten Werte in das Modul geschrieben (programmiert).

Relais

l:Jber den Button 00000000 werden alle Felder mit 00000000 aufgefullt (ACHTUNG)!

Uber die Taste Rest auffiillen kdnnen die noch leeren Felder mit dem Wert 00000000 aufgefullt
werden.




Direkt fahren (Drehscheibe)

Hier kann die Drehscheibe direkt angesteuert werden.

Dazu darf sie sich aber nicht im Programmier-Modus befinden und es muss in den
Grundeinstellungen eine Modul-SX-Adresse eingetragen sein, iber die die Drehscheibe

steuerbar ist.

B ST-TRAIN Server Modul-Programmierung

Einstellungen  Hilfe

MOT Weichendecoder
MTTH Multi-10 kodul

MOT Signal-kadul
MTTM Servo-Maodul

TR Belegtmelder

MTTHM Drehscheibe

Grundeinstellungen || GleisEinstelungen | RelaisEinstellungen | Direkt fahren

2umm Gleis 2um Gleis 2umm Gleis 2um Gleis
zum Gleis zum Gleis zum Gleis zum Gleis
zum Gleis zum Gleis zum Gleis zum Gleis
2um Glais 2um Glsis 2um Glais zum Gleis
zum Gleis zum Glsis zum Glsis zum Gleis
zum Gleis zum Gleis zum Gleis zum Gleis
2umm Gleis 2um Gleis 2um Gleis 2um Gleis
zum Glais zum Gleis zum Glais zum Gleis
2um Gleis zum Gleis 2um Gleis zum Gleis
2um Glais zum Glsis 2um Glais zum Gleis
zum Glais zum Gleis zum Glais zum Gleis
zum Gleis zum Gleis zum Gleis zum Gleis

TR Weichendecoder

MOT Belegtmelder

Aktuelle Pogition | 19

bodul izt angezchlozzen uber Bus:

#) Lok {1 Bus 1

Felder Standard “ Einztellungen

auslezen " programmieren [ Felder lozchen I Ende

D ComParts ok ZE ist aus . == KEIN Modul im Programmiermodus (Bus?) <<= 22.03.2008 10:59:11

Die Einstellungen des MTTM - Drehscheiben - Moduls sind auch nochmals in der Modul-
Programmierungshilfe dargestellt.

Bitte beachten, dass bei Verwendung der FCC oder mit RMX der Bus 1 statt dem Lok-Bus
aktiviert wird.



4.4. MUT - Belegtmelder

Hier kénnen die DigiRail — Belegtmelder der Firma MUT programmiert werden. Dazu muss
zuerst festgelegt werden, ob es sich um einen intelligenten 8i Belegtmelder handelt oder um das

Vorgangermodell.

#  ST-TRAIN Server Modul-Programmierung

Einstellungen  Hilfe

MUT Wortercocods | MOTSgrabModd | TAK Boeginekin | TA Weihendecode
MTTH Multi-0 Modul MTTM Servo-tdodul MTTH Drehscheibe .f MOT Belegtrmelder
Wersion
L
SELECTRIX Adiesse | | o1y Modul
— i
Freigabeverzogerung | [07-21] =
I i Erkennungszeit | [0-7 I
Belegtmelder-Typ Betriebe-td adus fiir Bi
B'3|'3EI.|"'I'3|C|'3f'-|-.'r'l:' ()¢ Bi - mit Lokdecoder-Rlckmeldundg ) Modus 1 - Frei/Belegt/Riickmeldung
bitte manuel
il chien {3 ohne Lokdecoder-Riickmeldung ) Modus 0 - Frei/Belegt

BiYerhalten ohne Spannung

(%) wird frei

) wird eingefroren

Fodul st angezchlozzen uber Bus:

%) Lok (IBus 1 Buz 2

Felder Standard " Einstellungen " Ende

auzlezen ” programmieren " Felder loschen

E CamParks ak ZE isk aus . »=> KEIN Madul im Programmiermodus (Bus?) <<« 22.03,2008 11:00:27

In den Feldern
Belegtmelder-Typ
Betriebsmodus fir 8i
8i Verhalten ohne Spannung
werden durch Anklicken der Auswahlfelder die Modi flir den zu programmierenden

Gleisbesetztmelder aktiviert.

Die Freigabeverzdgerung bestimmt, wie lange der Besetztmelder noch den Besetztzustand
anzeigt, nachdem der Zug diesen Gleisabschnitt bereits verlassen hat. Weiter wird mit der
Freigabeverzdgerung ein Flackern der Gleisbesetztzustdnde durch verschmutzte Radsatze

unterdruckt.

8i Erkennungszeit — Anzahl der Wiederholungen der Decodermeldung bis zur Anzeige

An Besetztmelder kdnnen bis zu acht Gleisabschnitte angeschlossen und Gleisabschnitte auf den Zustand frei oder
besetzt GUberwacht werden. Im Betriebsmodus als (intelligenter) Belegtmelder kdnnen bis zu vier Lokadressen
identifiziert werden, die sich im (iberwachten Gleisabschnitt befinden. Diese Information wird dem SX-Bus zur
Verfligung gestellt.



4.5. MUT - Weichendecoder

Auf dieser Karteikarte werden die Einstellungen fiur das Verhalten der Weichendecoder der
Firma MUT (DigiRail) vorgenommen.

Zuerst sind die Angaben zur Grundadresse und der Riickmeldeadresse (falls verwendet) mit
den Auswahlmaoglichkeiten erforderlich (Standard ist Grundadresse +1 fur die Ruckmeldung).

Bei diesem Funktionsdecoder kénnen die Ausgange auf verschiedene Impulsdauer eingestellt

werden, diese sind unter Parameter die Anschlussarten, die Rickmeldung und die Impulsdauer
der Schaltzeit der Entkuppler fir jeden Anschluss wahlbar.

i ST-TRAIN Server Modul-Programmierung

Einstellungen  Hilfe
FATTH bulbi0 b odul MTTH Servo-tdodul MTTH Drehzcheibe MOT Belegtmelder
MOT Weichendacoder MOT Signal-todul TRI Belegtmelder TRIx Weichendecoder
Grund-&diesse Ruckmelde-Adresse
SRR Riickmelde-bdrezze wird wenvendet
ARiessE () Riickmelde-ddresse ist Grundadressze + 1
Grund-Adresze wird verwendet () Riickmelde-&dresse ist Grundadresse + 2
Farameter fiir finzchluzs 1 Farameter fuir dnzchluss 5
Anzchlugs-Art Ruckmeldung Impuledauer Anzchluzz-art Ruckmeldung Impulzdauer
(#) Weiche ) mit Sk (#) Weiche ) mit Sk
) Entkuppler ) ohine ' {3 Ertkuppler () ohre )
Farameter fir sinzchlugs 2 Farameter fiir dnzchluss &
Anzchlugzz-art Riickmeldung Irpulzdauer Anzchlusz-art Riickmeldung Impulzdauer
(#) Weiche ) mit " (#) Weiche %) mit —
() Entkuppler ) ohine ) () Entkuppler () ohre )
Farameter fiir nzchluzs 3 Farameter fiir dnzchluss 7
Anzchluzs-frt Riickmeldung Irnpulzdauer Anzchlusz-art Riickmeldung Impulzdauer
(=) Weiche =) mit oy (%) weiche 3 miit -
() Entkuppler ) ohne ) () Entkuppler () ohre )
Parameter fur snzchluzs: 4 Farareter fur dnzchluss 8
Anzchluzs-Art Riickmeldung Iripulzdauer Anzchiuzz-rt Riickmeldung Impulzdauer
(%) Weiche ) mit Sk (%) weiche (%) mit Sk
k. ek
() Entkuppler ) ohne () Entkuppler ) ohre
todul izt ahgeschlozzen Uber Bus;
(%) Lak () Bus1
auslesen ” programmiersn " Felder loschen Felder Standard [ Einztelungen l Ende
B comPorts ok ZE ist aus < | === KEIN Modul im Programmiermodus (Busy) <<« ZZ2.03.2003 11:00:49

Weichenmodule (Funktionsdecoder) sind universelle Baugruppen zum Ansteuern von Weichen,
Entkupplungsgleisen oder Signalen. AnschlieRbar sind Doppelspulen-Weichen mit und ohne
Endabschaltung (Selbstschutz) sowie Entkupplungsgleise, Signale oder ahnliche Artikel. Das Modul wird
Uber den SX-Bus angesteuert und die aktuelle Weichenstellung tber eine eigene Adresse zuriick
gemeldet (wenn aktiviert, auch wenn die Weiche per Hand geschaltet wird). Durch ein integriertes
Tastermodul kdnnen die Verbraucher Uber Taster auch direkt angesteuert werden. Fiir die Anzeige der
Weichenstellung sind pro Weiche zwei Anzeigelampen oder LED's fur rund bzw. gerade anschlie3bar.
Zur Minimierung des Schaltstromes werden die angesteuerten Weichen sequentiell (vom Anschluss 1 an
aufsteigend) geschaltet.
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4.6. MUT - Signal-Modul

Auf dieser Karteikarte werden die Einstellungen fiir die Einbindung im SELECTRIX-System der
Signale und Signalbilder vorgenommen und die SX-Adressen eingetragen.

i ST-TRAIN Server Modul-Programmierung

Einstellungen  Hilfe

BATTH b ulbi-10 bl adul MTTH Servo-tdadul

MTTH Drehzcheibe
MUT Weichendecoder | MOT Signak-todul TR Belegtmelder

MUT Belegtmelder
TR Weichendecoder

SELECTRIN Adresse 1
SELECTRIX Adresse 2

Farameter Signall

L 0000000000000000
[+]

O0o0ooooo 2

vl ®ad1 Oadz

v| @adl Oadz

v| ®ad1 Oadz

v| ®adl Oadz

vl Oad1 @Ad2

vl Oadl Oadz

| 02 Zweibegriffiges Block zsignal ohne Zugbeeinfluszung/D unkeltaztung w | |
Farameter Signal2
| 02: Eweibeqriffiges Blockzignal chne Zugbesinfluszung/Dunkeltaztung w | |
Farameter Signal3
| 04: Dreibegriffiges Einfahi-/Hauptzignal ohne Zugbesinfluzsung,/Dunkelaztung w | |
FParameter Signald
| 04: Dreibegriffiges Einfahi-/Hauptzignal ohne Zugbesinfluzsung,/Dunkelaztung w | |
Farameter Signals
| 03 Vierbegriffiges Hauptzignal ohhe Zugbesinfiuzzung/Dunkekastung b | |
Farameter Signalt
| 03: Vierbeariffiges Hauptzignal ohihe Zugbeesinfluszung/Dunkeltaztung w | |
FParameter Signal?
| v |
Farameter Signald
| v |

v| Oadl Oadz

tModul izt angeschlozzen Lber Bus:

(#) Lok JBus
auzlesen " progQrammieren Felder lozchen Felder Standard ” Einztelungen ’ Ende
B comPorts ak, ZE isk aus 2 ] === KEIM Modul im Programmiermodus (Bus?) <<= 22.03.2003 11:02:08

SELECTRIX-Adresse 1 - erste Grundstelladresse
SELECTRIX-Adresse 2 - zweite Grundstelladresse

— Parameter Signall

H 01: Rohdaten-Auszoabe

02: Zweibegrifiges Blockszignal ohne Zugbeeinfluzsung/Dunkeltaztung

03: Zweibegrifiges Blockzignal mit Zugbeeinfluzzung/Dunkeltastung

" 04: Dreibegriffiges Einfahr-/Hauptsignal ohine Zugbeeinflussung/Dunkeltastung
05: Dreibegriffiges Einfahr-/H auptzignal mit Zugbesinflussung/Dunkeltastung
06: Dreibegriffiges Lichtzignal ohne Zugbesinflussung

1 07: Dreibegriffiges Lichtzignal mit Zugbeeinfluzzung

02: Dreibegriffiges VYorzignal

09: Vierbegrifiges Hauptzignal ohne Zugbesinfiussung/Dunkeltastung

10: Yierbearniffiges Hauptsignal mit £ugbeeinfluzsung/Dunkeltaztung

11: K.gin Signal

|12 Kein Signal

13 K.ein Signal

14: Benutzerdefiniertbarer Signaltyp

o 15_. Egnutlze[dnlalfhi.rlimbara Signaltyp

0 Bit1+2
1:Bit2+3
ZBit3I+ 4
3 Bit4+h
4 Bith+B
5 BitE+7
B Bit 7 + 48
7 Bit 8

j Coad1 © Adi2
Coadl  Adi2
C Adl T Ad 2
Coadl O Ad2

Parameter Signal x

Bitansteuerung des Signalbildes

Adr 1 oder Adr 2 - hier wird angehakt, ob das Signal mit der 1. oder 2. Adresse

angesteuert wird

54
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4.7. TRIX - Belegtmelder

Die einzige Angabe, die hier erfolgen muss, ist die SX-Adresse, auf die der Belegtmelder im
SX-System angesprochen wird. Diese Adresse wird dann auch bei der Adressierung der Blocke
auf der Gleisanlage mit dem zugehoérigen Anschluss am Belegtmelder verwendet.

Da dieser Belegtmelder keine Freigabeverzégerung hat, ist der gegebene Hinweis auf der
Karteikarte zu beachten!

8 ST-TRAIN Server Modul-Programmierung

Einstellungen Hilfe

FATTH BAUEHD b odul MTTH Servo-tdodul MTTH Drehzcheibe MOT Belegtmelder
MOT weichendecoder MOT Signal-todul TR Belegtmelder TRl wWeichendecoder

e T SELECTRIX
Basabztoraldar

° egx LTI

SELECTRIX-Adresze |60

ACHTUMG:

Dieger Bestetztmelder hat KEIME Elockfreibageverzogenung!

Deshalb zallke unbedingt in 'ST-TRAIN Einstellungen’ unter dem Punkt
‘Blocks' eine Block-Freigabeverzogerung eingetragen werden und in der
'Gleizbild-Eingabe’ unter '‘Blockstrecke -» Belegtmelder: Freigabeverzogerning'

der entzprechende Belegtmeler mit einem Hakchen verzehen werden,

Modul ist angeschlozzen Uber Bus:

() Lok {JBus 1
auzlesen “ progranmrieren Felder lazchen Felder Standard [ Einstellungen l Ende
D ComPorts ak ZE isk aus . =22 KEIM Modul im Programmiermodus (Bus?) < << 22.03.2008 11:02:24

Hinweis:

Die Belegtmelder - Bausatze von Uwe Magnus und der Firma Starz sind funktionell identisch —
in dieser Modulmaske ist fir diese Bausatze nur das Auslesen oder Andern der SX-Adresse
maglich.

Die Freigabeverzogerung ist Herstellerseitig beim BM auf 0,8s eingestellt und wird beim Andern
bzw. Schreiben der Moduladresse mit dieser Programmierroutine nicht verandert.

Dies trifft auch fir den Bausatz BM-8, der von MDVR vertrieben wird, zu.

Bitte beachten! Alle diese Bausatze sind in der Programmierung der Betriebsparameter
abweichend zu den Standardmodulen!




4.8. TRIX - Weichendecoder

Der TRIX-Weichendecoder wird im SX-System ebenfalls mit einer Adresse verwaltet. Zusatzlich
kann flr die Weichenriickmeldung noch eine Riickmeldeadresse eingetragen werden.

Die Rickmelde-Adresse ist nur erforderlich, wenn das Weichenmodul dies unterstitzt und
Weichen mit Endabschaltung angeschlossen sind.

Die Weichenrickmeldung zeigt, wenn sie verwendet werden kann, in ST-TRAIN die reelle
Stellung der Weiche an, auch wenn sie von Hand verstellt wird.

Der TRIX-Weichendecoder kann an jedem Ausgang auf zwei Betriebsarten eingestellt werden:

Dauerstrom-Ausgang
Impulsausgang - Impulsdauer legt dabei die aktive Schaltzeit fest

HINWEIS: Werden zwei Weichen elektrisch auf einen Anschluss verschaltet, so wird bei aktiver
Weichenrickmeldung beim Verstellen von Hand die zweite Weiche automatisch nachgefuhrt!

@ ST-TRAIN Server Modul-Programmienung

Einstellungen  Hilfe

FATTH BALEHD b odul MTTH Servo-tdodul MTTH Drehzcheibe tUT Belegtmelder
MUT weichendecoder MUT Signal-Modul TRIX Belegtmelder TRIX Weichendecoder
@Sﬁ SELECTRIX
Fuiktionsckoock 1
° osx ==
12 34 F & 7 &
SELECTRIX-Adress |32
Riickmelde-Adreszse |35
Impulzdauer |1
Al A2 A3 Ad AR AR AT Al

&) Impuls () Impuls ) Impuls =) Impuls (#) Impuls ) Impuls (#) Impuls &) Impuls
) Daver () Daver ) Daver () Daver ) Dausr 0 Daver ) Dausr ) Daver

Modul izt angeschlozzen uber Bus:

() Lok () Bus1

auzlesen “ programiieren Felder lozchen Felder Standard

[ Einstellungen

l Ende

D ComPorts ok, ZE isk aus . =x= KEIM Modul im Programmisrmodus (Bus?) <<« 22.03,2008 11:02:50




4.9. Rautenhaus

Ab ST-TRAIN V3.16 ist auch eine Programmierroutine fir Rautenhaus-Module vorhanden, die
aber vorerst nur das Schreiben (Programmieren) der SX-Adresse und der Bitinformationen
erlaubt. Ein Auslesen der Daten und die komfortable Programmierung der Betriebsmodi ist
hiermit z.Z. noch nicht mdglich - dazu muss ein Bus-Monitor verwendet werden.

ﬂ ST-TRAIN Server Modul-Programmierung ¥3.16 il x|

Einstellungen  Hilfe

MTTH Multi0 Modul | MTTH Servo-Madul | MTTM Diehscheibe | MOT Belegtmelder |
MOT Weichendecader | FMOT Signal-tdadul | TRl Belegtmelder TRz wWeichendecoder Rautenhaus

SELECTR[+-&dresse IEE

BitBl Bit?l BitBl Bit5| Bit4| Bit3| Bit2| Bit1|

b odul izt angezchlozzen uber Bus:
’7 % Lok  Bus £ Buz 2 " Busd £ Buz 4 £ Bush i BuzB i BusT {7 Bus &

auzlezen programmieren Felder lozchen Felder Standard Einztellungen Ende

03 comPorts ok [ ZEistaus B =3 KEINModulim Programmiermodus (Bus?) <<= | 25.10.2008 10:02:10

Darstellung der Programmierroutine zum Testen der Modul-Ausgange auf Adresse 65

Hierbei schaltet jeder Bit-Button auf dem SX-Bus einen zugehdérigen Ausgang, z.B. eines
Funktionsdecoders.

Zum Programmieren kénnen hier im Programmiermodus in die SX-Kanale 00 bis 03 die binaren
Informationen (z.B. SX-Adresse, Modus der Ausgange, Verzdgerungszeiten) Uber den SX-Bus,
wenn das Modul diese Programmierung unterstutzt, direkt in das Modul geschrieben werden.

Da Selectrix - Module unterschiedliche Betriebsarten (Hersteller abhangig) erlauben, ist in den
Datenblattern der Modul - Hersteller ausfiihrlich beschrieben, welche Funktionen eingestellt
werden kénnen.

Kommt man bei funktionsgleichen Modulen mit den in ST-TRAIN moglichen Einstellungen aus,
kann z.B. auch die Programmierroutine der TRIX-Belegtmelder oder der TRIX-Weichendecoder
fur die Rautenhaus-Module verwendet werden.



4.10. Bit - Steller

Ab der Version V3.17 kann nun zusatzlich in der Modulprogrammierung ein Schaltpult
als Bit-Steller getffnet werden, der auf gleichzeitig 4 verschiedenen Adressen die
Zustande der 8 Bit einer Adresse anzeigen/verandern kann.

=

ﬁ-‘«drIEE "”akti'-.f BI?IE 5|4|3 2|1| Mit ST-TRAIN V4 / FCC
ad [5r | [=ew (2706 5] ala]z2]1 ist Bus 1

rfee zlfaktiv [8]7] —I lale]1] der Schalt- und Meldebus!
ad [42 =] ativ| 8| 76| 5] 4] 3]2]1]

.-’-'-.u:IrIEE TI aktivl Bl?lElEIdlSiEl'lI

In diesem Steller kdnnen alle Adressen des SX - Systems verwendet werden.

Wird die eingetragene Adresse auf <aktiv> gestellt (s. im Bild Adr. 63 und 64), so kann
der Zustand der Schaltzustande aller 8 zugehorigen Bits angezeigt und geandert
werden.

Ein Umschalten der Bitzustande im aktiven Modus hat sofort auch eine Reaktion auf der
eingestellten Adresse zur Folge, d.h. es schaltet z.B. sofort der zugehdrige Ausgang des
Funktionsdecoders um.

Fiir Bues:
1]

Im Gegensatz zu dem Steller, der im Stellwerk aufgerufen werden kann, haben die
Taster 1 ... 8 (entsprechen Bit 1 ... 8) des Bit-Stellers eine zugehoérige Wertigkeit
innerhalb der SX-Adresse.

Werteliste: Decoderausgénge
Keine Taste gedruckt - Wertigkeit= 0 alle aus

Taste 1 gedruckt - Wertigkeit = 1 1=ein

Taste 2 gedrickt - Wertigkeit = 2 2 =ein

Taste 3 gedrickt - Wertigkeit = 4 3=ein

Taste 4 gedruckt - Wertigkeit= 8 4 =ein

Taste 5 gedrickt - Wertigkeit = 16 5=ein

Taste 6 gedruckt - Wertigkeit = 32 6 = ein

Taste 7 gedruckt - Wertigkeit = 64 7 =ein

Taste 8 gedruckt - Wertigkeit =128 8 =ein

Bitte beachten — hier kdnnen keine Lok-Decoderwerte gelesen/verandert werden!

Eine Umrechnungstabelle von binar <--> dezimal finden Sie im Anhang

HINWEIS:

Der Bit-Steller ist im Programmteil der Modulprogrammierung immer aufrufbar und

kann zum Einstellen und Testen von DIY-SX-Modulbauséatzen, die eine andere Parameter-
Einstellung gegentiber Standardmodulen aufweisen, verwendet werden!



5. Lok — Datenbank
5.1. Lok — Datenbank der V3

In der Lok - Datenbank werden die auf der Anlage verwendeten Triebfahrzeuge mit Namen,
Digitaladresse (Adressbereich 1 ... 99 bzw. 111 — von der Zentrale abhangig), Art.-Nr.,
Hersteller etc. eingepflegt. AuRerdem werden in der Lok - Datenbank die Lokdecoder
.programmiert‘. In der Lokdatenbank kénnen weiterhin Wartungsintervalle fiir die Triebfahrzeuge
festgelegt und die Betriebszeiten angezeigt werden.

Um im Automatik-Betrieb mit in den Bldcken vorgegebenen Blockgeschwindigkeiten Zige
beeinflussen zu kdénnen, ist es hier moglich Geschwindigkeitsprofile auszumessen.

Weitere Informationen sind in der HILFE - Datei oder den Popups der Lokdatenbank hinterlegt.

E ST-TRAIN Server Lokdatenbank ¥3.15
Datei  Mavigation Lokname  Hilfe
Fahrzeug Lakbild [ max 190« 150 ]
Lokbezeichnung % 200-11 b |:| ¥ Decoderadrezze 511 |:| SX2  Verzogerung :_1 1]
r < Drehen L y e T
Decodsryp [SLXB30F v/ gt veny |\ BEI I |5 [
Eelriebsnummer:._VZUD 027 Gattung é_LlniversaIIok | V-
Heimat-| = =l
Betriebzwerk | Lokiyp L_DEﬁHDk S b |
Hochstge- o0 Tirner- [ [ Schrittstells
schwindigkeit -.120 ;Kme Anpazsung L ;
g il . [] Elektizche Kupplung
Epache |3 Kategorie [0 - keine ) : Jlup
Hersteller?Hocn .-’-‘«rtikelnummeri.23258 Preis|55.00 & | 12 2

BildgroBe: 256 x 80

5 -
| C:A\Programmeh S T-TRAIN_Server_ 3 \Bilder\\ |

(e e

-. Sonstiges| |

Piift|

Erzatzteils
Haltreifer| 85603

| Bidladen.. | Bid entladen

Licht| 108615 - 16¥La Matar-Blirsten |

Kupplung? 89204 rdotor 5-851 21

Frogrammiigrung DHL Decoder Advanced-FParameter
[ Matoranzchiuf drehen Hur Diodenverzogerung
[] Lichtanschiui drehen Loknummerausgabe

Lok decoder-Proarammigrdaten
Geschwindigkeit |4

totor-Regelung

Cihat () nomal

Motarimpuls 2

1 auslesen

Beschleunigung 1 Dindenstopp |1 [ Gleizanzchiul drehen [ SR ][ progiammisren J ) weich () s-weich
Gemeszene Geschwindighkeit fur Fabrstufe
i e e s ] B, i B o A P B TR
1F 1w| 13 20 21 2 23 . - S - N A - 23 30 3
] o ¥ N F § N W N § N [
zpeichem ] [Anzeige lgzchen || Lok ldschen [ 4 ” | ” 3 ” 7] ] drucken/anzehen l direke fahren l [ beenden ]

Lokdatenbank mit Lokdecoder — Daten, aber ohne Geschwindigkeitsprofil
Alle Felder mit roter Beschriftung sind Pflichtfelder!

Besonderheit Button ,drucken/ansehen®

Ist keine Lok in der Lokdatenbank aufgerufen (Maske ist leer) — bewirkt dieser Button die
Ausgabe einer Liste aller in der Lokdatenbank gespeicherten Loks am Bildschirm - erst dann
kann die Lokliste aus der Ansicht heraus gedruckt werden.

Ist eine Lok in der Lokdatenbank angezeigt — kénnen die Daten der angezeigten Lok gedruckt
werden.

Anmerkung: }
Die Anzeige der Lokwartung erfolgt erst bei Uberschreitung von in der Lokdatenbank vorgegebenen

Intervallen. Die Addition der Betriebszeiten erfolgt ab V3.15 auch, ohne dass Fahrregler gedffnet sind,
wahrend des Fahrplanbetriebes.
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Die Darstellungen der Optionen ,drucken / ansehen®

B | okliste x)

Lokbezeichnung | Loktyp Epoche = Decoderadresze Decodertyp . Werzogerung Betrighs- Wartungs- | ausgemessen
ER 216 Diesellok 5 g SL<E30F 10 93 1800 rein
BR 232 Diesellok 5 2 BEH36 10 256 1800 nein
DB 101 Elektro-Lok h 5 BE830 15 E3 1800 nein
E 114 Elektra-Lok 0 4 BEH36 10 5E 1800 nein
E 155 Elektro-Lok 0 7 BE830 10 235 1800 nein
E 44 Elektro - Uriverzallok 3 3 BEE3E 15 151 1800 rein
Y 160 Digsellok 0 1 SLxB30F 5 163 1800 ngin

W 200-6 Diesellok 4 E SL<E30F 5 80 1800 rein —
Y B0 Digsellok 3 9 BEE30 5 a8 1800 ngin
W200-11 Diesellok 3 2] SL+B30F 10 302 1800 nein

w

< &

l drucken l [ beenden ]

Lokliste — Aufruf mit leerer Maske

Die Lokliste kann in einer Datei gespeichert oder auf einem Drucker ausgegeben werden.

Fahrzeug Lokbild [ max 130« 150 ]

Lokbezeichnung |BR 216 w|[]® Decoderadresse [Js=2 ‘erzigerung

Drehen 5 o,
e s oA B |
Betriebsnummer| 216 102-4 Gattung |Ea[gg Lok 3 |
Heirnat- .
Betriebzwerk I:I Lokiyp |DIESE||DK w |

Hachstge- - Timer- I: Schrittztelle
sehwindighsi 140 K ATFEEL []Elektrische Kupplung

Epoche k.ategorie |E“:| - keine w |
Hersteller Artikelnurme

Lokdaten drucken

Bildgrafte: 242380
lrammet S T-TRAIM_Server W hBilderh'2 |

F'fiff| ChProgrammetST-TRAIM_Serve

Ersatzteile \?/ Soll die akkuell angezeigte Lok ausgedruckt werden?

Haftreifenl:l Licht|:
oste| | wow[ | T
Lokdecoder-Progranmmmigrdates ter tator-Fegelung

Geschwindigkeit Matarimpuls [] Motoranschiul dreken  [] Mur Diodenverzigerung O hart O nomal

[ Lichtanschiuf drehen Loknummerausgabe

Beschleurigung Diodenstapp [1 | [ Gleisanschiuh drehen [ auslesen || programmisren | @ weich O sweich

Bidlader.. | Bidenfladen |

Drucken der Lokdaten der ausgewahlten Lok

Der Datensatz kann in einer Datei gespeichert oder auf einem Drucker ausgegeben werden.
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5.1.2. Die Felder der ST-TRAIN V3 Lokdatenbank

Lokbezeichnung - Pflichtfeld — alphanumerisch 10-stellig — wird im Fahrplan genutzt

X - Haken = Autovervollstandigung der Lok-Bezeichnung ausschalten

Decoderadresse - Pflichtfeld — Selectrix — Adresse ( 1 ... 99 bzw. bis 111)

SX2 - Um den neuen SX2 - Adressbereich von 0 bis 9999 zu verwenden
muss hier ein Hakchen gesetzt werden (in V3.17 noch nicht aktiv!).

Verzdgerung - Massensimulationswert flir Handsteuerung und Fahrplan (2...127)

Decodertyp - Auswahlliste oder wenn nicht enthalten, direkte Eingabe des Typs

Drehen - Hakchen, wenn Lokrichtungsanzeige bei rickmeldefahigen GBM
falsch herum dargestellt wird.

Wartungsintervall - Festlegung der Zeitperiode fir die Wartungszyklus - Anzeige

Betriebszeit - besteht aus zwei Anzeigen, das linke Feld zeigt die aktuelle

Lokfahrzeit (seit der letzten Wartung) an, das rechte Feld zeigt die
Gesamtbetriebszeit ab dem Anlegen der Lok an.

Betriebsnummer - aufgedruckte Betriebsnummer der Lok

Gattung - Gattungsart der Lok kann hier festgelegt werden

Heimat — Bw - Heimat - Betriebswerk der Lok

Loktyp - Typenbezeichnung der Lok

V - max. - Hochstgeschwindigkeit der Lok, ist erst nach dem Ausmessen
der Lok fUr die Verwendung im Block oder Fahrplan nutzbar.

Timer-Anpassung - Lok — Timerwert fUr Lok spezifische Anpassung im Fahrplan

Schnittstelle - anhaken, wenn S- oder M-Schnittstelle in der Lok vorhanden

Elektr. Kupplung - anhaken, wenn die Lok Uber eine elektrische Kupplung verfiigt

Epoche - Epochen Angabe, in welcher die Lok gefahren ist

Kategorie - kann vom Anwender selbst in einer Liste eingetragen werden

Die Eintragungen in der Liste kénnen erst nach dem erneuten Offnen der Lokdatenbank verwendet werden!

Hersteller - Hersteller des Modells

Artikel — Nr. - Artikel-Nummer des Herstellers

Preis / Wahrung - Kaufpreis und Wahrung kann hier hinterlegt werden

Pfiff - Sound — Dateien (WAV) kbénnen hier hinterlegt werden.

Laden - Sound flr die aktuelle Lok laden

Hoéren - Sound — Check (anhdren der geladenen Sound-Datei)

S - Hakchen setzen, wenn der Sound mit der Hornfunktion erténen soll
Ersatzteile - Ersatzteilnummern kdnnen in diesen Feldern hinterlegt werden
Lokdecoder Prog. - Programmierdaten der Lok (ausgelesen oder programmiert)

Bild - Bilddarstellung der Lok (*.bmp oder *.jpg) mit Button ,Laden” bzw.

,Loschen” — eigene Erstellung - BildgréRenvorgabe beachten!
Lok ausmessen - hier werden die fir jede Fahrstufe ausgemessenen

Geschwindigkeiten abgelegt. Diese kénnen dann fir

Blockgeschwindigkeitszuweisungen verwendet werden.

Button — speichern: speichert die neu angelegten oder veranderten Daten einer Lok

Button — direkt fahren: ruft in der Lokdatenbank einen Fahrregler auf, mit dem die Lok nach der
Programmierung sofort gefahren / getestet werden kann.

Button — Anzeige I6schen: I6scht nur die aktuelle Anzeige — keine gespeicherten Daten!

Button — Lok I16schen: 16scht die ausgewahlte Lok aus der Datenbank




Das MenU der Lokdatenbank

Lok in Datenbank speichern
Aktuelle angezeigte Lokdaten in der Lokdatenbank speichern

Lok aus Datenbank |6dschen
Aktuell angezeigte Lok aus der Lokdatenbank I6schen

Bildschirm I6schen
Aktuell angezeigte Lokdaten vom Bildschirm I6schen

Drucken
Aktuell angezeigte Lokdaten drucken - oder alle Loks anzeigen

Sprache
Sprache fir die Lokdatenbank einstellen

Importiere ST-TRAIN V2 Lokdatenbank
Eine in ST-TRAIN V2 erstellte Lokdatenbank importieren fir die Verwendung in Version 3

Einstellungen - Schnittstellen und Einstellungen - Bus

Hier werden Einstellungen zur Kommunikation zwischen ST-TRAIN tber Com-Ports und den
Interfaces am SELECTRIX-Bus vorgenommen (wurde bereits weiter vorn beschrieben).

Ende
Lokdatenbank beenden

Navigation

zur ersten Lok
Zeige die erste Lok aus der Lokdatenbank an

zur vorigen Lok
Zeige die vorige Lok aus der Lokdatenbank an

zur nachsten Lok
Zeige die nachste Lok aus der Lokdatenbank an

zur letzen Lok
Zeige die letzte Lok aus der Lokdatenbank an

Hilfe

Hilfe zur Lokdatenbank
Die Hilfedatei anzeigen



5.2. Lok — Datenbank der V4

Die Lokdatenbank der V4 unterscheidet sich von V3 durch die Verfligbarkeit der verschiedenen
Programmierroutinen (nur mit der FCC nutzbar!) fir die DCC-, SX2- und MM-Fahrzeugdecoder.

5.2.1. Lokdatenbank im SX1 - Format

Die Lokdatenbank fir das SX1-Format wurde unverandert, wie in V3, beibehalten (s. unter 5.1.)

5.2.2. Lokdatenbank im SX2 - Format

& ST-TRAIN Server Lokdatenbank
Datei  Mavigation Lokname  Hilfe

¥4.00 Beta 06

FPar 001: 5%2 Adiezse [Einer+ehner 00-39] §%
Par 002 52 Adezze (Hunderter 100-300)

Fahrzeug Cokbesa T St Par 003 5=1 Lokadreszse
B b e e N Par 004: 5x1 Funktionzadresse 1
[ | X [~ |Testlok | 1001 [SELECTRIX 2 (5%2) w| |ParD05: 51 Funktionsadresse 2

Par O0E: Einstellungen [fza, Inr, vio)
Drehen  wartungs- Betiichs: Par 007: Motar-, Licht-, Gleis-tnzchliisze dreh
Decodertyp i & intervall a 2eit a Par 011: Anfahrbeschleunigung [in Sek)
FPar 012 Bremsverzagerung [in Sek)

B etrieb Gatt Par 013 Ymax vorwarts
i = snur!'umerl : ung| Par 014 Ymax iickwarts
[ _Heimat- Loktyp | Par 15 Ymax bei Gleichspannung
Betriehswerk Par 016: SUSI Verzogerung [Motor [je 7 mz])
Hi:iu:hstge-l— Timer- [ SchrifFar 018: ¥max Rangiergang
zchwindighsit bt Anpassung Par 051: Kennlinie

[ Elektri{Par 052: Regebvariante
Par 053 Impulsbreite
Par 060: Dimmung Horm

=1
: . Par 061: Dirnrmung Licht [normal]
Hersteller| Artik elnurmmer Els Par 062 Dimmung Licht [albernativ)

Par 063: FO Mapping: [Licht vonwarts]

Epoche K.ateqoris IUU - keine

F'fiffl laden... |Par DB4: FO Mapping: [Licht mickwarts]
Par 0B65: F1 Mapping: [Horn)
Erzatzteile Par 066 F2 Mapping: [AL<1] e

Par 067: F3 Mapping: (A2

Par 068: F4 Mapping: [FRangiergang)

Par 063: F5 Mapping: [&L:3)

Par 070: FE Mapping: -

Par 071: F7 Mapping: -

Par 072 F2 Mapping: [Abblendlicht] i

eter |F'ar 001: 52 Adrezze ([Einer+Zehner 00-99], =

ert li GER I— I—

Haftreifen Licht1 Motor-Bigsten l_
F.upplung Mator Sonstiges

S¥2 Programmierung

Adiesse lesen alle anzeigen

| zchreiben

Die Lokdatenbank andert bei der System-Umschaltung auf SX2 die Maskendarstellung und die
Messfelder zum Ausmessen der Lok werden an die SX2-Fahrstufen angepasst.

Im Feld <Parameter> kdnnen Uber das Pulldown-Menu alle Parameter fur die im SX2-Format —
verfugbaren Einstellungen aufgerufen, gelesen oder programmiert werden.

Decoderadressen konnen in dieser Maske 4-stellig eingegeben werden bzw. werden beim
Auslesen als Adresse Ubernommen — die Button <lesen> und <schreiben> sind auf der linken
Seite unter ,SX2 Programmierung“ zu finden.

Unter der Parameterauswahl werden in den Feldern <Wert> der gelesen bzw. zu schreibende
Wert des zugehorigen Parameters eingetragen und im <Max> - Feld steht der maximal
zulassige Wert flr den zugehdrigen Parameter.

<SX2 Programmierung> ,lesen®/ ,schreiben” — Im Feld Adresse wird die SX2-Adresse
angezeigt bzw. bei Anderung eingetragen.

Bitte beachten, dass die SX2 — N-Lokdecoder nicht alle Funktionsmdglichkeiten bieten!



Button <alle Anzeigen>

Hier kann eine Liste aufgerufen werden, in der die SX2 Parameter Beschreibung, die
Gespeicherten - und die Gelesenen - SX2 Parameter, die Standardwerte und die Maximalwerte
der einzelnen Parameter aufgelistet sind.

&8 5X2 Decoderparameter x

Parameter | Bezeichnung | Gespeichert | Gelezen | Standard | M axwert | =
Far 0M 52 Adresse [Fehner+Einer gu01-5x39] Qoo am n3s
Par 002 52 Adresze [T auzender+Hunderter 07 oo mo n3s
Par 003 5X1 Lokadresze Q0o 112 285
Par 004 5X1 Funktionzadresze 1 Q0o a1 127
Par 005  5X1 Furklionzadressze 2 Q0o oz 127
Par 006  Loknummernauzgabe oo oo am
Par 007 “Wirkungsweize Funktionsadresse oo oo am
Far 011 Anfahr-Bezchleunigung [in Sek) oo (H]1}s] 285
Par012  BremsWerzogerung [in Sek) oo (I]1s] 285
Par013  Hochstgeschwindighkeit oo 120 127
FPar015  “erzogerung Mothalt Qoo am ms
Par 016 Anfahrverzogerung FS 0 -» F5 1 oo am 285
FPar018  Hochstgeschwindigkeit B angieren oo a0 127
Par 019  “erzogerung B anagiergang oo oo 0
Far 021 Halteabzchnitte 1/2-teilig oo oo am
Far 031 Yertauzchung: Gleizanschlizze oo oo am
FPar 032  Wertauzchung Motoranschllizse oo oo am
Par 033  “ertauzchung: Lichtanschlisze oo oo am
Par 051 K.ennlinie Q0o 105 oy
Par 052  Regelvarante oo 0oz (1]
FPar 053  Impulzbreite oo oz o3
Far 061 FO kM apping; [Licht wanwarts] oo am 285
FPar 062  FO Mapping: [Licht ruckwarts) oo a0z 285
Par 063  F1 Mapping: [Haom) oo o4 285
Par 064  F2 Mapping: [AL1] Q00 nog 285
Par 0B F3 Mapping: [ALx2) ]i]1] me 285
FPar 06  F4 Mapping: [Fangiergang) Qoo Me 285
Par 067  F5 Mapping: [AL3) 1]1]f] 004 285
Par 068  FE Mapping: - oo oo 285
Par063  F7¥ Mapping: - oo oo 285
FPar 070  F8 Mapping: [abblendlicht] oo 03z 285
Far 071 F3 b apping:; - oo oo 285 e
Par 072  F10 Mapping: - oo oo 285
Par 073  F11 Mapping: - oo oo 285
Par 074  F12 Mapping: - Qoo oo 285
Far 031 Dirnrnung Licht [normal] oo (] 03
Far 082  Dimmung Lickt [alternativ] oo ms 0 ﬂ
alle lesen ‘ mapping einen lesen ‘ Libernehmen | einen andern | Werkzeinstellung|  alle schreiben

Die Buttons der unteren Leiste sind selbst erklarend und werden nicht einzeln aufgelistet.

Farameter |F'ar 00 Sk Adressze [Eehner+Einer =01 -:-::-:ﬂ lezen

Wiert b & zchreiben
T Lesen / Schreiben der Einzelparameter

Standardwert des aufgerufenen Parameters
Maximal einstellbarer Wert fiir den jeweiligen Parameter
Wert Lokdecoder (gelesen oder schreiben)




5.2.3. Lokdatenbank im DCC - Format

Die Lokdatenbank andert mit der System-Umschaltung auf DCC die Maskendarstellung und die
Messfelder zum Ausmessen der Lok werden an die DCC-Fahrstufen angepasst.

Im Feld <CVs> kdnnen tber das Pulldown-Menu alle CVs fir die im DCC-Format verfiigbaren
Einstellungen aufgerufen, gelesen oder programmiert werden.

ﬁ ST-TRAIN Server Lokdatenbank

Datei  Mavigation Lokname  Hilfe

V4.00 Beta 06

Start-Spannu
Cw 003 Beschleunigungsrate

A Laokbezeichrung Decoderadresse S_I,Istei'n OV 004 Eremaate

X | _.'_I |DII lang, 126 F5 LJ CY 005 Maximale Spannung
O 006:  Mittlere Spannung

Drehen wartungs- Betichs- CY 007 Mersionshummer
Decodertyp l > [ | intervall zeit C 002 Herstellerkennung
: Cv 009 PwiM-Periode

Betriebsnummer1 Gattung |

Heimat- v 012
Betriebzwerk ek | -

Hochstge- l— Tirner- ™ Sohmitl B 014
schwindigh eit km/H Anpazsung e g g}l g
Epoche K.ategarie I L] [~ Estam|C¥ 01 7. Enwsiterte Adresse oben

Cw 018 Emweiterte Adresse unten
W 015 Conzist-bdresze

Hersteller | Artikelnummer Preiz o 020

Piiff| laden... |Cv 022 i

Erzatzteile O 024:

Haftreifer Licht| Motor-Biirsten | | oo
: oy 027:
Kupplung Matar Sonstiges Cv 028 Konfiguiationsdaten fiir BiDi

— - CW 025 Fonfigurationzdaten
5#2 Programmierung Y 030 Fehlerspeicher i

Adresze [ Cy 1&." 001 Basis-bdresse Ll

schreiben et bl

Darstellung der Lokdatenbankmaske unter DCC

5.2.4. Lokdatenbank im MM - Format

Die Lokdatenbank im MM-Format unterscheidet sich unwesentlich von der Darstellung der SX1-
Darstellung. Angepasst ist nur die MM - Fahrstufenliste flir das Ausmessen der Triebfahrzeuge.

Gemeszene Gezchwindighkeit fur Fahretufe

AuEmesFen

Im MM-Format werden fir eine Messfahrt 14 Fahrstufen ausgewertet



5.2.5. Die Felder der ST-TRAIN V4 Lokdatenbank

X - Haken = Autovervollstandigung der Lok-Bezeichnung ausschalten
Lokbezeichnung - Pflichtfeld — alphanumerisch 10-stellig — wird im Fahrplan genutzt
Decoderadresse - Pflichtfeld — Lok — Adresse (2 oder 4 stellig — Format abhangig)
System - hier erfogt die Formateinstellung, davon wird die Datenmaske beeinflusst
Verzdgerung - Massensimulationswert fur Handsteuerung und Fahrplan (2...127)
Decodertyp - Auswahlliste oder wenn nicht enthalten, direkte Eingabe des Typs
Drehen - Hakchen, wenn Lokrichtungsanzeige bei rickmeldefahigen GBM

falsch herum dargestellt wird.
Wartungsintervall - Festlegung der Zeitperiode fir die Wartungszyklus - Anzeige
Betriebszeit - besteht aus zwei Anzeigen, das linke Feld zeigt die aktuelle

Lokfahrzeit (seit der letzten Wartung) an, das rechte Feld zeigt die
Gesamtbetriebszeit ab dem Anlegen der Lok an.

Betriebsnummer - aufgedruckte Betriebsnummer der Lok
Gattung - Gattungsart der Lok kann hier festgelegt werden
Heimat — Bw - Heimat - Betriebswerk der Lok
Loktyp - Typenbezeichnung der Lok
V - max. - Hochstgeschwindigkeit der Lok, ist erst nach dem Ausmessen
der Lok fir die Verwendung im Block oder Fahrplan nutzbar.
Timer-Anpassung - Timerwert fur Lok spezifische Anpassung im Fahrplan
Schnittstelle - anhaken, wenn S-, M- oder L6t-Schnittstelle in der Lok vorhanden
Elektr. Kupplung - anhaken, wenn die Lok Uber eine elektrische Kupplung verfiigt
Epoche - Epochen Angabe, in welcher die Lok gefahren ist
Kategorie - kann vom Anwender selbst in einer Liste eingetragen werden
Die Eintragungen in der Liste kénnen erst nach dem erneuten Offnen der Lokdatenbank verwendet werden!

Hersteller - Hersteller des Modells
Artikel — Nr. - Artikel-Nummer des Herstellers
Preis / Wahrung - Kaufpreis und Wahrung kann hier hinterlegt werden
Pfiff - Sound — Datei fur diese Lok (WAV) kann hier hinterlegt werden.

Laden - Sound fir die aktuelle Lok laden

Hoéren - Sound — Check (anhdren der geladenen Sound-Datei)

S - Hakchen setzen, wenn der Sound mit der Hornfunktion erténen soll
Ersatzteile - Ersatzteiinummern kénnen in diesen Feldern hinterlegt werden
Lokdecoder Prog. - Programmierdaten der Lok (ausgelesen oder programmiert)

Die Darstellung ist vom Sytem-Format (Lokdecoder) abhangig!

Bild - Bilddarstellung der Lok (*.bmp oder *.jpg) mit Button ,Laden” bzw.
,Loschen® — eigene Erstellung - BildgréRenvorgabe beachten!

Lok ausmessen - hier werden die ausgemessenen Geschwindigkeiten der
Formatbedingten Fahrstufen abgelegt. Diese kdnnen dann fur
Blockgeschwindigkeitszuweisungen verwendet werden.

Button — speichern: speichert die neu angelegten oder veranderten Daten einer Lok

Button — direkt fahren: ruft in der Lokdatenbank einen Fahrregler auf, mit dem die Lok nach der
Programmierung sofort gefahren / getestet werden kann.

Button — Anzeige I6schen: I6scht nur die aktuelle Anzeige — keine gespeicherten Daten!

Button — Lok I16schen: 16scht die ausgewahlte Lok aus der Datenbank

Alle hier nicht aufgeflihrten Felder sind spezifischen Kapiteln zugeordnet und beschrieben!



Das MenU der Lokdatenbank

Lok in Datenbank speichern
Aktuelle angezeigte Lokdaten in der Lokdatenbank speichern

Lok aus Datenbank |6dschen
Aktuell angezeigte Lok aus der Lokdatenbank I6schen

Bildschirm I6schen
Aktuell angezeigte Lokdaten vom Bildschirm I6schen

Drucken
Aktuell angezeigte Lokdaten drucken - oder alle Loks anzeigen

Sprache
Sprache fir die Lokdatenbank einstellen

Importiere ST-TRAIN V2 Lokdatenbank
Eine in ST-TRAIN V2 erstellte Lokdatenbank importieren fir die Verwendung in Version 3

Einstellungen - Schnittstellen und Einstellungen - Bus

Hier werden Einstellungen zur Kommunikation zwischen ST-TRAIN tber Com-Ports und den
Interfaces am SELECTRIX-Bus vorgenommen (wurde bereits weiter vorn beschrieben).

Ende
Lokdatenbank beenden

Navigation

zur ersten Lok
Zeige die erste Lok aus der Lokdatenbank an

zur vorigen Lok
Zeige die vorige Lok aus der Lokdatenbank an

zur nachsten Lok
Zeige die nachste Lok aus der Lokdatenbank an

zur letzen Lok
Zeige die letzte Lok aus der Lokdatenbank an

Hilfe

Hilfe zur Lokdatenbank
Die Hilfedatei anzeigen



5.3. Lokdecoder — Programmierung

5.3.1. SX1 - Lokdecoder

Es kdnnen Selectrix — Lokdecoder in ihren Standardwerten und wenn der Decoder dies
ermdglicht auch die erweiterten Kennwerte ausgelesen bzw. neu geschrieben werden - dafiir hat
sich auch ,programmiert” im Umgangssprachschatz eingebirgert. Dazu muss die zu
programmierende Lok auf einem separaten Programmiergleis stehen — oder alle anderen Loks
missen auf den Gleisabschnitten, den die Zentrale mit Fahrstrom versorgt, entfernt werden.
Loks auf Gleisabschnitten, die von Boostern versorgt werden, miissen nicht entfernt werden, im Booster -
Fahrstromkreis werden keine Lok-Programmierdaten ausgegeben!

Standard — Werte lesen / programmieren
Nicht alle Lokdecoder kdnnen mit erweiterten Werten programmiert werden — die ersten verfigbaren
Selectrix — Decoder konnten nur mit Standardwerten programmiert werden.

Standardwerte:
- Geschwindigkeit (Hochstgeschwindigkeit - Vmax) — Werte: 1 ... 7
1 — Reduzierung der max. Geschwindigkeit um ca. 70%
2 ... 6 — Zwischenwerte - Reduzierung um ca. 60% bis 20%
7 — Reduzierung der max. Geschwindigkeit um ca. 10%

- Beschleunigung (Anfahr- und Bremsverzégerung) — Werte: 1 ... 7
1 — direkte Steuerung wirksam (in ST-Train = ,1“ programmieren!)
2 ... 6 — Zwischenwerte
7 — groRte Verzdogerung (Massensimulation)

- Motorimpuls — Werte: 1 ... 4
1 — klein — empfohlen fiir Glockenankermotoren & fiinfpolige Motoren
2 — mittelklein — fUr 3-pol. oder 5-pol. Prazisionsmotoren (fir Spur N empfohlen)
3 — mittel — fir herkdmmliche Modellbahnmotoren (fiir Spur HO empfohlen)
4 — grof3 — fir altere Modellbahnmotoren mit gréRerem Luftspalt

- Diodenstopp (Halteabschnitte) — Werte: 1 oder 2 (wird in ST-Train nicht verwendet)
1 — einteiliger Halteabschnitt (Standard)
2 — zweiteiliger Halteabschnitt (Halte- & Bremsabschnitt)

Erweiterte Werte lesen / programmieren
Zusatzlich zu den Standardwerten kénnen bei neuen Lokdecodern auch die erweiterten Werte gelesen
oder programmiert werden.

Erweiterte Werte (Advanced Parameter):
Das elektronische Vertauschen von Anschlissen kann nach Umbauten, bei denen
Lokdecoder fest eingelétet wurden, erforderlich werden, um erneute Lotarbeiten oder
Verdrahtungsanderungen zu vermeiden.
- Motoranschluss drehen
- Lichtanschluss drehen
- Gleisanschluss drehen
Meist reicht das Vertauschen eines Anschlusses — in den seltensten
Fallen, z.B. wenn der Lokdecoder seitenverkehrt herum eingebaut wurde,
mussen mehrere Anschliisse auf elektronischem Wege getauscht werden.
- Nur Diodenverzégerung (wird in ST-Train nicht verwendet)
- Loknummernausgabe (in ST-Train nur in Verbindung mit intelligenten GBM — 8i nutzbar)
- Motorregelung (in Verbindung mit dem Standardwert ,Motorimpuls® kann hier das
Fahrverhalten der Lok optimiert werden)
— hart
— normal
— weich (empfehlenswerte Einstellung)
— sehr weich



Die folgenden Felder sind Parameter zur Programmierung der Lokdecoder. Die Parameter
konnen in zwei Bereiche unterteilt werden. Der erste Bereich ist fur die Standard Parameter
zustandig, der zweite Bereich fir die Advanced Parameter.

Die Standard Parameter:
Lokdecoder-Programmisrdaten

Geschwindigheit M atorirnpuls auzlezen

Bezchleunigung Diodenstopp

Der Wertebereich ist auf der vorhergehenden Seite beschrieben.

Geschwindigkeit

Dieser Wert bestimmt wie schnell eine Lok in der Fahrstufe 31 fahrt.

Der Wertebereich geht von 0 bis 7. Eine 0 bedeutet, dass die Lok im Analogbetrieb und nicht
digital (Werte 1 ... 7) Uber SELECTRIX gefahren wird, eine 7 bedeutet, dass die Lok mit der
maximalen Héchstgeschwindigkeit in Fahrstufe 31 fahrt (s. Beschleunigung - vorherige Seite).

Motorimpuls
Der Motorimpuls bestimmt wie der Motor der Lok angesteuert wird und damit die Fahreigen-
schaften der Lok. Dieser Wert muss fiir jede Lok individuell ermittelt werden. Als Faustformel
gilt: 1-2 fir Spur N, 2-3 fir Spur HO. Die Fahreigenschaften der Lok werden au3erdem noch
durch den Advanced Parameter der Motor-Regelung beeinflusst.

Beschleunigung

Der Wert bestimmt, mit welcher Massensimulation die Lok beschleunigt bzw. abgebremst wird.
Der Bereich geht von 1 bis 7. Eine 1 beschleunigt die Lok sehr schnell, eine 7 sehr langsam.
Dain ST-TRAIN diese Massensimulation vom Programm gesteuert wird, sollte hier eine , 1"
eingegeben werden — andere Werte verandern die Beschleunigungs- bzw. Abbremszeiten, die
in der Lokdatenbank bzw. im Fahrplan vorgegeben werden! Hinweis — Lok ausmessen!

Diodenstopp

Dieser Wert bestimmt, ob die Lok innerhalb einer Diodenbremsstrecke angehalten wird. Dies
wird in ST-TRAIN nicht verwendet.

auzlezen

Diese Befehlsschaltflache startet den Lesevorgang vom Lokdecoder flir die Standard Parameter
und zeigt die gelesenen Parameter in der Eingabemaske an.

pragrammieren

Diese Befehlsschaltflache startet den Programmiervorgang und schreibt die Lokdecoder -
Programmierdaten der Standard Parameter in den Lokdecoder.

Die Advanced Parameter:

Programmigrung DHL Decoder Advanced-Parameter
botoranzchlul drehen [ ] Mur Dioderverztgerung

[] Lichtanzchluf drehen Lokrummerausgabe
[] Gleisanschiul drehen [ auzlezen ][ programmiere




Motoranschluss drehen
Ein Hakchen dreht die Fahrtrichtung der Lok um, falls die Lok bei eingestellter VVorwartsfahrt
rickwarts fahren sollte — ist nur bei einem nachtraglichen Lokdecoder — Einbau erforderlich.

Lichtanschluss drehen
Ein Hakchen bewirkt ein Vertauschen der vorderen und hinteren Beleuchtung der Lok, falls bei
einem Lokdecoder — Einbau die Anschliisse vertauscht wurden.

Gleisanschlu’ drehen

Bei nachtraglicher Digitalisierung der Triebfahrzeuge kann es vorkommen, dass der Lokdecoder
nicht Normgerecht angeschlossen wurde.

Ein Hakchen in diesem Feld bewirkt bei der Programmierung der Lokdecoder ein Vertauschen
der Gleisanschlisse.

Nur Diodenverzégerung
In ST-TRAIN nicht verwendet — ist nur flir den manuellen Betrieb per Handregler erforderlich!

Loknummerausgabe

Die Loknummernausgabe kann nur mit Lokdecodern, die dies unterstutzen und intelligenten
Belegtmeldern 8i genutzt werden und wird hier durch anhaken aktiviert.

Die Wirkungsweise wird im Kapitel ,Gleisbild - Editor -» Blocks" ausfuhrlich beschrieben.

Motor-Regelung
Dieser Wert bestimmt zusammen mit dem Motorimpuls das Fahrverhalten der Lok. Um ein
optimales Fahrverhalten zu erzielen, sollten beide Werte fur jede Lok ermittelt werden.

b abar-F egelung
Cihat (%) normal

| weich () s-weich

auslezen

Diese Befehlsschaltflache startet den Lesevorgang vom Lokdecoder flir die Advanced
Parameter und zeigt die gelesenen Parameter an.

progranmmieren

Diese Befehlsschaltflache startet den Programmiervorgang und schreibt die Lokdecoder -
Programmierdaten der Standard- und der Advanced-Parameter in den Lokdecoder.

HINWEIS:

Zum Lesen der Advanced Parameter missen zuerst die Standard Parameter gelesen werden, danach die
Advanced Parameter und dann missen die Standard Parameter wieder zurlickgeschrieben werden.

Das erfolgt in diesem Programmabschnitt automatisch!

5.3.2. SX2 — Lokdecoder

SX2 — Lokdecoder kénnen in ST-TRAIN V3 nicht programmiert werden, erst mit Verfiigbarkeit
der FCC ist diese Funktion in die Lokdatenbank der ST-TRAIN V4 integriert worden.

Die Programmierung/Einstellung der Funktionalitat der SX2-Lokdecoder erfolgt Uber Parameter.
Die neue SX2 - Lokdecodergeneration von D&H erkennt den Analog-Betrieb automatisch, flr
den Digitalbetrieb ist das zuletzt programmierte Format das Aktuelle, auf das der Lokdecoder
,hort“. Wird von SX2 in das SX1-Format gewechselt, so bleiben die hervorragenden Fahr-
eigenschaften auch im SX1-Format erhalten — ,Verz®. - Werte im Fahrplan, die aus der SX1 -
Einrichtung stammen, sollten auf Grund der nun besseren Fahreigenschaften korrigiert werden!




SX2 — Decoder-Parameter der neuen D&H Lok-Decoder-Generation

001 Unterer Teil der SELECTRIX 2 Lokdecoder-Adresse (Zehner & Einer Stelle)
Bereich von: 00 bis 99
002 Oberer Teil der SELECTRIX 2 Lokdecoder-Adresse (Tausender & Hunderter Stelle)
Bereich von: 00 bis 99 (01 = 100, 99 = 9900)
003 SELECTRIX 1 Locdecoderadresse — wird SX1 nicht verwendet muss der Wert 112 eingetragen sein!
Bereich von: 00 bis 99 (111)
004 SELECTRIX 1 Funktionsadresse 1
Bereich von 00 bis 99 (111)
005 SELECTRIX 1 Funktionsadresse 2
Bereich von 00 bis 99 (111)

006 Loknummernausgabe (0/1)
007 Wirkungsweise der Funktionsadresse (0/1)
011 Anfahrbeschleunigung: Zeit (in sec) von FS=0 auf Vmax (0 ... 255)
012 Bremsverzogerung: Zeit (in sec) von Vmax auf FS=0 (0 ... 255)
013 Vmax: Maximale Geschwindigkeit vorwarts in der hochsten Fahrstufe (0...127)
014 Vmax ruckwarts in der hochsten Fahrstufe (nicht verwendet) (0...127)
015 Nothalt (0...15)
Die folgenden Parameter wirken sich auch bei DCC aus:
016 Anfahrverzégerung von FS 0 auf FS 1 (s. CV 59) (0 ... 255)
018  Vmax fur Rangiergang: Maximale Geschwindigkeit bei Verwendung des

Rangierganges (dieser ist standardmaRig auf F4 - siehe dazu Mapping) (0...127)
019 Rangier-Beschleunigung / Verzégerung (0..31)
021 Halteabschnitte 1- oder 2-teilig 0/71)
031 Vertauschung Gleisanschliisse (0/1)
032 Vertauschung Motoranschlisse (0/1)
033  Vertauschung Lichtanschliisse (0/1)

041 Systemeinstellung — erfolgt automatisch
051 Wert der Geschwindigkeitskennlinie: 0 = linear, 7 = maximale Durchbiegung (0...7)

052 Regelvariante der Motoransteuerung (0...3).
In Verbindung mit Parameter 53 wird das Laufverhalten des Motors optimiert
053 Impulsbreite der Motoransteuerung - siehe Parameter 052 (0...3).
060 Dimmung Horn (0...31)
061 Dimmung Licht normal (0...31)
062 Dimmung Abblendlicht (0...31)
063 Mapping fur die Zusatzfunktion FO - Licht vorwarts (1 = Lv) (0 ... 255)
064 Mapping fir die Zusatzfunktion FO - Licht riickwarts (2 = Lr) (0 ... 255)
065 Mapping fiir die Zusatzfunktion F1 (4 = Horn) (0 ... 255)
066 Mapping fiir die Zusatzfunktion F2 (8 = AUX1) (0 ... 255)
067 Mapping fur die Zusatzfunktion F3 (16 = AUX2) (0 ... 255)
068 Mapping firr die Zusatzfunktion F4 (16 = Rangiergang) (0 ... 255)
F4 = Standardeinstellung - Rangiergang
069 Mapping fiir die Zusatzfunktion F5 (4 = AUX3) (0 ... 255)
070 Mapping fiir die Zusatzfunktion F6 (0 ... 255)
071 Mapping fur die Zusatzfunktion F7 (0 ... 255)
072 Mapping fur die Zusatzfunktion F8 (32 = Abblend) (0 ... 255)
073 Mapping fur die Zusatzfunktion F9 (0 ... 255)
074 Mapping fur die Zusatzfunktion F10 (0 ... 255)
075 Mapping fur die Zusatzfunktion F11 (0 ... 255)
076 Mapping fur die Zusatzfunktion F12 (0 ... 255)

101 Herstellerkennung (nur lesbar)

102 Artikelnummer (nur lesbar)

103  Versionsnummer (nur lesbar)

104 Liefer-/Herstellerdatum (nur lesbar)

5.3.3. DCC - Lokdecoder
DCC — Lokdecoder konnen in ST-TRAIN V3 nicht programmiert werden, erst mit Verfugbarkeit
der FCC wurde diese Funktion in der Lokdatenbank von ST-TRAIN V4 integriert!




Die Programmierung/Einstellung der neuen D&H - Lokdecoder im DCC-Format:

Die wichtigsten CVs sind in der nachfolgenden Liste aufgefihrt:

001
002
003
004
005
007
008
013
014
017
018
019
021
022
029

Basis-Adresse (7-Bit Adresse) (0...127)
Vmin im Digital-Betrieb — wird nicht verwendet! (0...15)
Anfahrbeschleunigung (0 ... 255)
Bremsverzdgerung (0 ... 255)
Hochstgeschwindigkeit (0...127)
Versionsnummer (nur lesbar!)

Herstellerkennung (nur lesen — schreiben mit Wert 8 = Reset)

Einstellung analog (FO, F9 — F12) (0 ... 255)
Einstellung analog (F1 - F8) (0 ... 255)
Lange Lokadresse, oben (14-Bit) (192 ... 231)
Lange Lokadresse unten (14-Bit) (0 ... 255)
Consist-Adresse (0...127)
Consist-Modus (F1 - F8) (0...255)
Consist-Modus FL (kein vor/riick) (0...31)
Einstellungen It. DCC — Normung Bit 0 = Fahrtrichtungsumkehr (0 ... 255)

Funktionsmapping nach DCC

033
034
035
036
037
038
039
040
041
042
043
044
045
046
048
049
050
051
055
056
057
058

059
060

061

Funktion FO — 1 = Licht vorwarts
Funktion FO — 2 = Licht rlickwarts
Funktion F1 — 4 =Horn
Funktion F2 - 8 = AUX1
Funktion F3 — 16 = AUX2
Funktion F4 — 16 = Rangier
Funktion F5 - 4 = AUX4
Funktion F6

Funktion F7

Funktion F8 — 32 = Abblend
Funktion F9

Funktion F10

Funktion F11

Funktion F12

Kennlinie

Impulsbreite

Regelvariante

Vertauschen der Anschliisse
Dimmung Licht (normal)
Dimmung Licht (alternativ)
Dimmung HO(rn)

Vmax. Rangiergang

Bit 1 = 28 bzw. 128 Fahrstufen
Bit 2 = automatische Umschaltung analog
Bit 5 = lange Adresse verwenden

— Anderung wird nur in FS=0 bernommen!

Verzégerung Rangiergang
Verdgerung von FSO -> FS1

O ... 255)
(O ... 255)
(0 ... 255)
(0 ... 255)
(0 ... 255)
(0 ... 255)
0 ... 255)
(0 ... 255)
(0 ... 255)
0 ... 255)
(0 ... 255)
(O ... 255)
(O ... 255)
(O ... 255)
0...7)

©...3)

©...3)

0...7)

© ... 31)
... 31)
... 31)
... 127)
... 31)
(0 ... 255)

— Verzogerung wird bei Sound wirksam — Gerauschmodul kann bereits bei FS=0 anlaufen!

Verzdgerung bei Nothalt

5.3.4. MM — Lokdecoder

© ... 15)

- ist z.Z. noch nicht komplett integriert — Erganzung folgt!



5.4. Lok direkt fahren

Die Schaltflache <direkt fahren> ermdglicht nach der Programmierung sofort aus der
Lokdatenbank heraus einen Test der Lok im jeweiligen Format mit den eingeschriebenen
Werten, ohne dass dazu das Stellwerk ge6ffnet werden muss.

Ein Klick auf diese Schaltflache 6ffnet einen Lokfahrregler, mit dem die Lok manuell gefahren
werden kann. Es kénnen keine Weichen oder Fahrstrassen gestellt werden!

ik ST-TRAIN Server Lokdatenbank — ¥3.17
Datei  Mavigation Lokname  Hilfe
— Fahrzeug — Lokbild [ ma
Lakbezeichihung IBH 216 ;I [T ¥ Decoderadresse IB [~ Gwz "Jerzi:igerunglm TR
Drehen W artungs- Betrichs-
Decoderyp [SLXB30F v Crerea 11200 ot 11876 [1876
Betrishsnummer |216 102-4 Gattung |Cargo - Lok |
Heirnat- -
Eetrichswerk Laktyp ID'ESE"':Ik LI
Hichstge- Timner- |— ¥ Schrittstelle
schwindighkeit il Km/H Anpaszung :
™ Elekbizche Kupoluna

Epoche |5_

LR B | okfahrregler ] |

HerstellerlBrawa p Lokbezeichnung IEH 216 ™ Funktioner
F'fiffIE:'xF'rngramme&ST-TFl.-‘-‘-.IN Fafirstufe Il:I Stopp ™ Licht T Hom
1
— Erzatzteile .‘J

Haftreifenl'l 324.99.29 Lic 1] 10 20 a0

— Lokdecoder-Programmisrdaten
Geschwindighkeit IE b abarimpuls

Kupplung|1384.99.35 bat |' Fahrtrichtung |' Zentraleinheit ——————

% Vopwars ™ Biickwarts LT " Ein

Da dieser Fahrregler nur dazu gedacht ist, die Lok nach dem Programmieren zu testen, wird
diese Lok auch automatisch im Fahrregler angezeigt.
Soll eine andere Lok aus der Lokdatenbank gefahren werden, so ist diese erst in der

Lokdatenbank in die Anzeige zu ubernehmen.
(dieser Hinweis wurde auf Grund mehrerer Nachfragen hervorgehoben dargestellt)

Die weitere Vorgehensweise:

1.

hoON

Zentraleinheit einschalten (sollte sich die Zentraleinheit bei der
Erstinbetriebnahme nicht einschalten lassen, so sind die Einstellungen der
Schnittstelle zu Uberprifen bzw. anzupassen — betrifft ganz besonders die
Verwendung von USB --> COM - Convertern).

Fahrtrichtung durch Anklicken der Auswahlfelder festlegen.

wenn vorhanden, Funktionen durch Anklicken auswéahlen

auf den Fahrregler mit der linken Maustaste klicken

= den Fahrregler mit gedriickter linker Maustaste bewegen oder

» nach dem Anklicken kann der Fahrregler mit den Cursortasten bewegt

werden (Fahrregler ist durch ein gepunktetes Rechteck eingerahmt).



5.5. Lok ausmessen

Um eine Lok nicht Gber Fahrstufen, sondern tiber Geschwindigkeiten zu steuern, muss diese
eingemessen werden. Vor der Messung sollte die Lok mind. fir 20 sec. im Messprogramm
warmgefahren werden und erst danach erfolgt die Messung im Intervall von der manuell
einzutragenden obersten nach der untersten manuell einzutragenden Fahrstufe.

Dabei ist zu beachten, dass der im Lokdecoder eingestellte Vmax-Wert in etwa auch der
mafstablichen Héchstgeschwindigkeit entspricht, damit durch die Messfahrt sinnvolle Werte
ermittelt werden kénnen (andernfalls umprogrammieren und erneute Messfahrt durchfiihren!).
Eine Messfahrt dauert je nach Intervall der zu ermittelnden Geschwindigkeiten ca.10 - 20 min.

1. Methode

Das Ausmessen der Lok geschieht in einem Messkreis (Schienenkreis) mit einem definierten
Messblock (3/4 Kreisumfang) und einem Hilfsblock (1/4 Kreisumfang) — die Blécke mussen am
gleichen Besetztmelder mit hintereinander folgenden Anschllissen angeschlossen werden. Die
Langen der beiden Blocke werden an Hand der Spurweite und des Kreisradius automatisch
ermittelt, die Fahrtrichtung der Lok ist hier unerheblich.

Die Lokgeschwindigkeit wird an Hand der nacheinander mit der Lok gefahrenen Fahrstufen
berechnet und in der Lokdatenbank hinterlegt. Fir die Angabe von Blockgeschwindigkeiten
kénnen diese Werte dann im Fahrplanablauf verwendet werden. Dies ist die genaue Methode!

Lokbezeichhung  |011-0685 Decoderadresze |11 Modellkdalstab |HO 1287 [

Messstrecke
Kreisradius  |200 mm Belegtmelder-Adiesse |22 EM-snschluzs 344 |1 BM-dnschluss 144 |2

Ergibt die
Messatracke 30 mm anBuz |1 v

Fahrstufe Fahrzeit (Sek) Geschwindigkeit

Kreisradiuz

. Messen von Messen biz
“Warmfahrzet |5 Sekunden Fahrshule 1 Fahrstufe il

Messen

|

1 2 g 4 5 B Fi 8 g 10 11 12 13 14 15 16
15 a1 46 E.3 7.8 10.4 1.5 15.5 17.6 201 21.3 261 278 A1 327 TRl

17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 an N
421 430 467 A0S 556 55.4 E7.1 E31 41 an.3 8E.4 94.3 0.8 | (1107 | |121.4
SX1 Messwerte — Lokgeschwindigkeit und zugehorige Fahrstufe

Gemessene Geschwindigkeit fur Fahrstufe

18 22 26 0 i) 39 43 47 51 55 B0 54
| | | (8.0 101 12z 143 1T as (220 j4e [ar3 o |34 [0 [I;mz 403
B3 72 77 | 85 89 53 93 1oz 105 110 114 113 123 1w
[448 |486 532 589 [s25 71 743 [soz  [aos  [me  [1002 | | | | ausmessen

SX2 Messwert — Lokgeschwindigkeit und zugehérige Fahrstufe (DCC gleiche Darstellung)



Modell-Maf3stab

Hier muss der Malstab der Lok (Z, N, HO usw.) eingetragen werden, damit die richtige
Geschwindigkeit ermittelt werden kann.

Kreisradius

Hier muss der Radius des Messkreises eingetragen werden, damit die Lange der Messstrecke
berechnet werden kann, die dann darunter sofort angezeigt wird.

Belegtmelder-Adresse

Hier wird die SELECTRIX-Adresse des Belegtmelders eingetragen, damit die Belegtzustande
der beiden Kreissegmente die Messfahrt ermdglichen.

an Bus

Hier muss der Bus eingetragen werden, an dem der Belegtmelder und das Computer-Interface
angeschlossen ist (siehe auch unter Menu - Einstellungen).

Messstrecke BM-Anschluss 3/4

Hier wird der Anschluss vom Belegtmelder, an welchem der 3/4 Abschnitt angeschlossen ist,
eingetragen.

Messstrecke BM-Anschluss 1/4

Hier wird der Anschluss vom Belegtmelder, an welchem der 1/4 Abschnitt angeschlossen ist,
eingetragen.

Warmfahrzeit

Hier kann eine Zeit in Sekunden eingegeben werden, in der die Lok vor dem eigentlichen
Messzyklus auf Fahrstufe 25 (SX1) bzw 100 (SX2/DCC) warm gefahren wird (die Vmax sollte
nicht wesentlich Uber der Warmfahrstufe liegen, die daruber ermittelten Werte sind nicht
relevant).

Messen von Fahrstufe
Hierlber kann bestimmt werden, ab welcher Fahrstufe die Messung erfolgen soll.

Messen bis Fahrstufe
Hierlber kann bestimmt werden, bis zu welcher Fahrstufe die Messung erfolgen soll.

starten
Damit wird der Messzyklus (und evt. zuvor die Warmfahrt) ausgelost.

beenden
Damit wird der Messzyklus bzw. die Warmfahrt abgebrochen.

2. Methode

Ab der Version 3.16 kénnen die Loks auch Uber eine Messstrecke auf der Anlage ausgemessen
werden. Dazu wird anstatt dem Messradius aus Methode 1 die Lange der Messstrecke direkt
eingegeben. Es gibt hierbei allerdings einiges zu berlcksichtigen.

Die beiden Bldcke, die zur Messung herangezogen werden, missen am selben Belegtmelder
angeschlossen sein und die Fahrtrichtung muss so gewahlt werden, dass zuerst der Messblock,
also der Block welcher im Messkreis dem 3/4 Teil entspricht durchfahren wird und danach erst
der 1/4 Block befahren wird.

Nur V4: Die Fahrstufen - Messfelder sind je nach Formateinstellung unterschiedlich abgestuft!



Messstrecke (3/4) 1/4 Block
Fahrtrichtung - =

Einen Nachteil Loks so auszumessen hat diese Methode. Zwischen den beiden Bldcken einer
Anlage liegen dann meist mehrere andere Blocke. Wenn diese dann auch durchfahren werden
missen um den Kreis zu schlieen, dann kann dies bei niedrigen Fahrstufen extrem lange
dauern. Da diese Messfahrt aber je Lok nur einmal absolviert werden muss, kann man dies bei
normalen Heimanlagen sicher auch verschmerzen. Diese Methode ist topografisch bedingt nicht
so genau, wie Methode 1 — wem es aber egal ist, ob der Zug mit 79km/h oder 81km/h anstatt
genau mit 80km/h fahrt, kann diese Methode sehr gut verwenden.

Die gemessenen Geschwindigkeiten werden ebenfalls wie in Methode 1 den Fahrstufen
zugeordnet und in der Wertetabelle angezeigt und kénnen gespeichert werden.

Hinweis: wird ein SX1- oder DCC-Lokdecoder durch einen SX2-Lokdecoder ersetzt, so muss die
Lok neu eingemessen werden, da die Motorregelung feiner abgestuft ist!

5.6. Lokbild

Lokbild [ max 130 % 150 ]

Bildgroie: 248 » 64
BildersBROT1_1.jpg

Bild laden... ][ Bild entladen

Button <Bild laden>

Hiertber kann der Lok ein auf dem PC gespeichertes Bild zugeordnet werden. Es kdnnen
.BMP und .JPG Bilder verwendet werden. Die maximale BildgroRe wird oben angezeigt
(190 x 150), die aktuelle BildgréRe unten (248 x 64). Das Lokbild sollte vorher in einem
Bildbearbeitungsprogramm auf etwa diese Mal3e angepasst werden.

Button <Bild entladen>
Hiertber wird ein zugeordnetes Lokbild wieder entfernt (nur die Zuordnung!)

HINWEIS:
Wird der Hintergrund des Bild-Pfad-Namens rot, so konnte diese Bilddatei nicht gefunden
werden!

Wird der Hintergrund des Bild-Pfad-Namens blau, so konnte diese Bilddatei nicht als Bild
geladen werden!



6. Gleisbild — Eingabe (Gleisbild — Editor)

Hier wird das grafische Gleisbild einschlief3lich allen Zubehdrs auf dem Computer - Bildschirm in
stilisierter Form erstellt und hier erfolgt auch die Zuordnung der Digitaldressen zu den
Magnetartikeln, Lichtsignalen, Tastern und Blécken. Erst nach vollstandiger Gleisbild —
Erstellung und Adressierung ist dann das ST-TRAIN - Stellwerk zum Steuern der
Modellbahnanlage (Handbetrieb per Fahrregler / Halbautomatik per Fahrstrassen / Vollautomatik
per Fahrplan) verwendbar. Anderungen an bestehenden Gleisbildern kénnen hier nachtraglich
ebenso vorgenommen werden.

m ST-TRAIN Server Stelbwerk-Editor ¥3.03 StelbwerkiOttbergen_¥3.BWS
Datei  Blockstrecke  Weiche Signal Taster LED  Text Zubehdr Wanzeige Drehscheibe Schranke  Léschen  Sonstiges  Listen  Hilfe

D E % & k|lm-=5- 0 -5 -8-A-@- W& -ea0- 3 F & - - 72 4

e
gm4?ll:%:ﬁlHn L

------------------------------- s R+ + ] o R LR RN
247 CO——— ] 17T | —— ] ] ]G |

Bild 2 von 16 | 396 58 . D ComPorts OF 10:03:05 | Objekk (Block, Weiche, Signal, Richtungspfeil, usw, i mit linker Maustaste auswahlen

Grafische Darstellung des Gleisbildes — Bild 2 von 16

6.1. Die Menileiste im Gleisbild-Editor

Datei  Blockstrecke  Weiche  Signal  Taster LED  Text Zubshér  Wanzeige Drehscheibe Schranke Loschen Sonstiges  Listen  Hife

Die Beschreibung der Menus mit ihren Unterpunkten erfolgt auf den nachfolgenden Seiten.
Diese Menlpunkte kdnnen teilweise auch direkt tber die Symbole der Symbolleiste aufgerufen
werden.



6.1.1. Menu — Datei

B Elockstrecke ‘Weiche  Signal

Stellwerk laden. . Laden eines bereits bestehenden Stellwerkes / Gleisbildes

Stellwerk, speichern Speichern des geladenen Stellwerkes nach Veranderungen

Stelwerk speichern unker .., Speichern eines neu erstellten Stellwerkes mit Namensangabe
Stellwerk wvorn Bildschirm laschen Léschen des angezeigten Stellwerkes am Bildschirm fiir Neueingabe
Stellwerk drucken. .. Stellwerk auf einem Drucker oder in eine Datei ausgeben
Einstelungen... Das Menti fiir die Einstellungen wird geoffnet

Sprache * Spracheinstellung Deutsch / Englisch / Italienisch

Importiere Y2 Stelwerk... Importieren und umwandeln eines Stellwerkes aus ST-TRAIN_V2

Ende Gleisbildeingabe beenden

1 StelwerkdCOttbergen_W3.BWS

Liste der zuletzt geladenen Gleisbilder
2 Stelwerkiteuffen_Meu V3.bws

6.1.2. Menu — Blocks

Weiche Signal T

Elack: Zeichnen Zeichnen eines Blockes mit der Maus

Block: Daken werandern Blockdaten Fenster 6ffnen und Blockdaten andern

Block: Loschen | Teil laschen Block l6schen oder einen ausgewahlten Teil davon

Block: Zeigen Es kdnnen nacheinander alle Bl6cke angezeigt werden

Black: Yerschieben Einen gezeichneten Block oder ein Teil davon im Gleisbild verschieben

Block: Teil verschieben Verschieben eines Blockteiles — ohne Weichen!

Block: Kopieren

; ) Einen gezeichneten Block oder ein Teil davon im Gleisbild kopieren
Block: Teil kopieren

Block: Bus dndern BUS-NTr. fiir Belegtmelder &ndern

Block-Bezeichner r Auswahl — Verschieben / Léschen / Kopieren

Block-Richtungspfei v Auswahl — Verschieben / Léschen / Kopieren / Lokrichtung drehen
Block-Belegtmelder v Auswahl — Typ / Freigabeverzdgerung

6.1.3. Meni — Weichen

VIS EN  Signal  Tasker LED T

Weiche: Eingeben Weichenauswahl — Fenster 6ffnen

Weiche: Zuordnen - Alle neus Uberpriifen und automatisches Positionieren der Weichen
Weiche: Verschisben Weiche im Gleisbild auswahlen und verschieben

Weiche: Daten andern Weichendaten verandern / korrigieren

weiche: Loschen Ausgewahlte Weiche l6schen

Weiche: Zeigen

Alle Weichen nacheinander anzeigen
Weiche: Bus dndern

BUS - Zuordnung fir Weichen andern
Weichen-Bezeichner ’ Weichenbezeichner verschieben / I6schen / erzeugen

Yerbinden » Weichen miteinander verbinden oder |6sen



6.1.4. Menl — Signale

Taster LED Tex

Signal: Eingeben
Signal: Werschieben
Signal: Daken dndern
Signal: Léschen

Signal: Zeigen

Signal: Bus andern
Signalbezeichner 3
Werbinden »

6.1.5. Menu — Taster

IEEGS LED Text  Zubel
Taster: Eingeben
Taster: Verschieben
Taster: Daten andern
Taster: Léschen
Taster: Zeigen
Taster: Bus dndern

Taster-Bezeichner »

6.1.6. MenU — LED

SN Text Zubehdr '

LED: Eingeben
LED: Werschieben
LED: Daken andern
LED: Laschen

LED: Zeigen

LED: Bus andern

LED-EBezeichner »

6.1.7. Menu — Text

Zubehér  WAnzei

Text: Eingeben
Text: Verschieben
Text: Laschen
Texk: Kopieren

-

Einstellen

Offnet das Signal - Auswahl Fenster
Ausgewabhltes Signal verschieben
Signal-Daten im Zuordnungsfenster verandern
Ausgewahltes Signal I6schen

Anzeigen aller Signale nacheinander

BUS - Zuordnung flr ein oder mehrere Signale dndern

Signalbezeichner verschieben / erzeugen / 16schen

Signale miteinander verbinden oder I6sen

Aktiviert Tastereingabe im Gleisbild

Ausgewahlten Taster verschieben

Tasterdaten verandern

Ausgewahlten Taster I6schen

Alle Taster nacheinander zeigen

BUS — Zuordnung andern

Tasterbezeichner I6schen / verschieben / erzeugen

Aktiviert die LED — Eingabe

Ausgewahlte LED verschieben

LED — Daten andern

Ausgewahlte LED I6schen

Alle LED nacheinander zeigen

BUS — Zuordnung andern

LED — Bezeichner I6schen / verschieben / erzeugen

Texteingabe

Ausgewahlten Text verschieben
Ausgewahlten Text I6schen
Ausgewahlten Text kopieren

Farbe und Text — Art und GroRRe einstellen



6.1.8. Menl — Zubehor

Drehscheibe  Schr

Zubehir

Yanzeige

Zubehir:
Zubehir:
Zubehir:
Zubehir;
Zubehir:
Zubehdr: Tunnel eingeben
Zubehdr: Bricke eingeben

Linie eingeben

Rechteck eingeben
Rechteck gefillt eingeben
Kreis eingeben

Kreis gefillt eingeben

Zubehdr: Yerschieben

Zubehir: Loschen

Zubehdr: Kopigren

Zubehdr: Farbe ndern

Zubehér: Farbe aufnehmen

6.1.9. MenlU — VAnzeige

Drehscheibe  Schr

VAnzeige

Whanzeine: Eingeben
Whanzeine: Yerschieben
VAanzeige: Daken dndern
Manzeige: Loschen
VAnzeige: Kopieren

Yanzeine-Bezeichner 4

6.1.10. Meni — Drehscheibe

Schranke  Léscher

Drehscheibe

Drehscheibe: Eingeben
Drehscheibe: Yerschieben
Drehscheibe: Daken dndern
Drehscheibe: Laschen

Drehscheibe-Bezeichner *

6.1.11. Menl — Schranke

Lischen Lisken

Schranke

Sonskiges

Schranke: Eingeben

Schranke: Yerschieben

achranke: Léschen

Schranke: Yollaukomatik-Draten andern

Schranke-Tasker »

Eine Linie im Gleisbild erzeugen und anordnen

Ein Rechteck im Gleisbild erzeugen und anordnen

Ein gefllltes Rechteck erzeugen und anordnen

Einen Kreis erzeugen und anordnen

Einen geflllten Kreis erzeugen und anordnen

Einen Tunnel im Gleisbild erzeugen und positionieren

Eine Bricke im Gleisbild erzeugen und positionieren
Ausgewahltes Zubehor im Gleisbild verschieben / bearbeiten

Ausgewahltes Zubehor I6schen

Ausgewahltes Zubehdr im Gleisbild kopieren

Farbenauswahl fiir Zubehor-Darstellung
Eine Farbe von bereits vorhandenem Zubehor tibernehmen

Aktiviert die VAnzeige — Eingabe

Ausgewahlte VAnzeige verschieben

VAnzeige — Daten &ndern

Ausgewahlte VAnzeige l6schen

Ausgewahlte VAnzeige kopieren

VAnzeige — Bezeichner |6schen / verschieben / erzeugen

Aktiviert die Drehscheiben — Eingabe
Ausgewahlte Drehscheibe verschieben
Drehscheiben — Daten andern
Ausgewahlte Drehscheibe I6schen

Drehscheiben — Bezeichner lI6schen / verschieben / erzeugen

Aktiviert die Eingabe einer Schranke
Ausgewahlte Schranke verschieben / bearbeiten
Ausgewahlte Schranke lI6schen

Ausgewabhlte Schranke — Daten verandern

Schranken Taster erzeugen / I6schen /
verschieben / Daten andern



6.1.12. Menl — Loschen

Walup =0 Sonskiges

Léschen: Bild

Loschen: Block,

Listen

Laschen: Block-Bezeichner

Lischen: Weiche

Lischen: Weiche-Bezeichner

Loschen: Signal

Loschen: Signal-Bezeichner

Léschen: Taster

Léschen: Taster-Bezeichner

Lischen: Led

Léschen: LED-Bezeichiner

Léschen: Text
Léschen: Zubehdr

Hilfe:

Léscht das gesamte Bildschirm - Stellwerk
Ausgewahlten Block Idschen

Ausgewahlten Block-Bezeichner I6schen

Ausgewahlte Weiche l6schen
Ausgewahlten Weichenbezeichner I6schen
Ausgewabhltes Signal I6schen
Ausgewahlten Signal-Bezeichner I6schen
Ausgewahlten Taster I6schen
Ausgewahlten Taster-Bezeichner I6schen
Ausgewahlte LED I6schen

Ausgewahlten LED-Bezeichner lI6schen
Ausgewabhlten Text I6schen

Ausgewahltes Zubehor I6schen

Loschen: Wanzeige
Laschen: Drehscheibe

Ausgewahlte VAnzeige l6schen
Ausgewabhlte Drehscheibe I6schen

Laschen: Schranke laschen Ausgewahlte Schranke l6schen

Laschen: Schranke-Taster [dschen Ausgewahlten Schranken — Taster I6schen

6.1.13. Menl — Sonstiges

laptlas = Lisken  Hilfe

Raster einfaus Raster im Gleisbild — Editor ein- oder ausschalten

Bild neuzeichnen Gleisbild neu erzeugen / darstellen

Gesambes Bild werschishen Verschieben des gesamten Gleisbildes

Eild drucken Ausdrucken des erstellten Gleisbildes

6.1.14. Menl — Listen

Lister RIE

Adress/fnschlussliste anzeigen Selectrix — Adressenliste anzeigen

Liste: Block Blockzuordnung anzeigen

Liste: Weichen Zuordnung der Weichen anzeigen
Liske: Signal Zuordnung der Signale anzeigen
Liste: Taster Taster Liste anzeigen

Liste: LED LED - Liste anzeigen

6.1.15. Menl — Hilfe

Hilfe zur Stellwerkeingabe

Information zu ST-TRAIN



6.2. Die Symbolleiste - Bedienelemente (Ikons)
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6.2.1. Die Statusleiste

|Bild1v0n 16 167 108 . n ComPorts OK 14:08:35 | Objekk (Block, Weiche, Signal, RichtungspFeil, usw.) mit linker Maustaste auswahlen

Stellwerk beenden

Die Statusleiste gibt Auskunft Uber den Zustand der ST-TRAIN Gleisbildeingabe.

6.2.1.1. Die Bereiche der Statusleiste

Eild 1 von 16

Dieser Teilbereich zeigt an, welches Bild von wie viel mdglichen Bildern angezeigt wird.

Um schnell von einem Ausschnitt zu einem anderen zu wechseln kann wie folgt vorgegangen
werden:

Bild 01
Bild 0z
Bild 03
Bild 04
| Eild 05
o
- Bid 07 . Durch Anklicken der Bildnummer wird das ausgewéhlte Bild auf

Bild 0% - - dem Bildschirm dargestellt.
Bild 09 5

Bild 10
Bild 11
Bild 1z
Bild 13
Bild 14
% Bid 15
Bild 16
S

.
EEEEEE—

X1
N
k= In den Bildbereich der Statusleiste klicken.

Dadurch klappt das Bildauswahlfenster auf.

LTS Hier wird die aktuelle Position des Mauszeigers in X- (167) und Y- (108)
Koordinaten angezeigt.



[ Dieser Teil der Statusleiste dient zur Anzeige der Blockeingabe.
Sobald mit dem Zeichnen eines Blocks begonnen wird und dieser dann horizontal, vertikal oder
diagonal aufgezogen wird, erscheint hier eine dementsprechende . Nur wenn diese
grune Linie erscheint, kann ein Block weitergezeichnet werden. Solange das dunkelrote
Quadrat erscheint, ist entweder kein Block angefangen oder wenn doch, ist dieser weder
horizontal, vertikal noch diagonal gezeichnet.

B comports o Dieser Bereich gibt Auskunft iber den Zustand des / der Com-

Ports und der Verbindung zum SELECTRIX - System. Ein Klick in diesen Bereich zeigt weitere
Information zu dieser Anzeige an.

"""" ST-TRAIM Com-Port/Inkterface Status:

A Erin = Kommunikation ist ok,
N Blau = Interface meldet keine Daten (Falsche Geschwindighkeit, Falscher Tvp)
Gelb = Kommunikation wird aufgebaot

Rot = Com-Park kann nicht verwendet werden (Falscher Com-Port oder anderweitig wverwendet)

D ComP o T B e T T T ST ER T e S (L1

MG 12:00 16:07:49 - Fahrplan ST TR, Statusanzeigen

Modellbahnzeit A aktuelle Uhrzeit des PC Maktuelle Fahrplananzeige
und Faktor (wird der Fahrplan angehalten wird hier die letzte Fahrplanzeit angezeigt, Fahrplanfortsetzung mdglich)

Objekt (Block, Weiche, Signal, Richtungspfeil, usw.) mit linker Maustaste auswahlen

Dies ist der wichtigste Bereich bei der Eingabe eines Stellpultes! Hier wird immer angezeigt, was
gerade gemacht werden kann. Die hier zu sehende Anzeige besagt, dass Objekte wie Blocks,
Weichen, Signale usw. mit der linken Maustaste ausgewahlt werden kénnen.

Die Anzeige andert sich mit jeder Aktion die ausgefihrt wird!

6.3. Die Gleisbild — Eingabe

In ST-TRAIN besteht jedes Gleisbild aus Blockstrecken und den zugehérigen Weichen — im
Weiteren als ,Block® bezeichnet.

6.3.1. Blocks / Blockstrecken

- Eingeben
Um einen neuen Block zu zeichnen muss auf das Symbol | ==~
Menlleiste Blockstrecke -» Block zeichnen ausgewahlt werden.

geklickt werden, oder Uber die

Block anfangen:
Dazu wird der Mauszeiger an die Stelle innerhalb des Stellpults bewegt, an dem der Block
anfangen soll. Dann wird die linke Maustaste gedruckt.



Block aufziehen:

Sobald der Block einen Anfang hat, kann er mit der Maus aufgezogen werden, dann mit der
linken Maustaste den Block fixieren — die rechte Maustaste beendet das Zeichnen des Blockes
(Hinweise in der Statusleiste im Bearbeitungsmodus beachten).

Hier sollte beachtet werden, dass ein Block nur als solcher akzeptiert wird, wenn er entweder
horizontal, vertikal oder diagonal gezeichnet wird. Als Hilfe kann dazu das dunkelrote Quadrat
links in der Statusleiste hergenommen werden. Erst wenn dieses griin wird, kann ein Block auch
als solcher eingegeben werden.

Fur den Fall, dass der Blockanfang wahrend des Zeichnens verschoben werden muss, kann
dies Uber die vier Pfeiltasten der Tastatur geschehen.

Block weiterzeichnen:
Jetzt kann der Block weiter gezeichnet werden. Dazu wird wie oben beschrieben verfahren.

Block unterbrechen bzw. beenden:
Um einen Block zu beenden bzw. ihn zu unterbrechen, wird nachdem er aufgezogen wurde die
rechte Maustaste gedrickt.

Blockteil ansetzen:

Nachdem der Block unterbrochen wurde, kann nun ein Blockteil angesetzt werden (z.B. flr
Weichen). Dazu den Mauszeiger auf die Stelle des Blocks setzen, an welcher der neue Blockteil
beginnen soll und diesen durch Driucken der linken Maustaste (Block anfangen) beginnen. Auch
hier kann, wenn der richtige Anfangspunkt nicht getroffen wurde, mit den vier Pfeiltasten dieser
Punkt verschoben werden, bis er passt.

Soll der Block am Anfang oder am Ende weitergezeichnet werden, kann dieses andocken Uber
die Taste ,B“ der Tastatur erfolgen (rechte Maustaste lasst ihn wieder los).

Bitte beachten Sie wahrend des Zeichnens immer die Hinweise in der Statusleiste!



Hinweis: Blocke sollten bei der Gleisbild — Eingabe in kleinen Stiicken gezeichnet und dann tber
Verbinden zugeordnet werden. Dies vereinfacht Veranderungen am Gleisplan.

Diese Verfahrensweise ermaoglicht auch unterbrochene Blocke in Tunnelfiihrungen zu zeichnen.
Weichen und Signale kdnnen Gber Symbole ausgewahlt, alle anderen Objekte kébnnen nur direkt
Uber MenUs aufgerufen werden.

WICHTIG — Weichen kdnnen erst nach der Blockzuordnung in einen Block eingefligt werden!

Block zuordnen:

Ein beendeter Block muss noch zugewiesen werden. Darunter versteht man, dass dem Block
zumindest eine Blocknummer zugeordnet werden muss. Um dies zu tun, muss die Strg-Taste
der Tastatur gedrickt gehalten werden und gleichzeitig die rechte Maustaste gedrickt werden.

Es wird das Fenster zur Blockzuordnung geéffnet.

Hier werden alle relevanten Daten, die den Block betreffen, eingegeben. Jeder Block bendtigt
eine eigene Blocknummer. Diese Blocknummer muss hier eingetragen werden — die mdgliche
Blockanzahl ist abhangig von den frei geschalteten Lizenz - Objekten.

i Blockzuordnung ﬁ|

Nummer [15 b

Bezeichnung

BM-Bus |0 w
BM-Adresse (B9 W

BM-Anzchluss |1 w
Lange i Frrm
hdax Geschwindigkeit |35 in KmiH
Text

3i Loknummeranzeigen 8i Richtungzanzeige

I (] 4 ” Abbrechen H S abfragen

Verfligbare Blocknummern kénnen durch Anklicken des kleinen Pfeils im Kombinationsfeld
Nummer angezeigt werden.

Nummer

:zeichnung

BM-Bus

1-Adressze

Bezeichnung

In diesem Feld kann dem Block ein Name oder eine andere Nummer zugeordnet werden. Dieser
Wert muss aber eindeutig sein, so dass kein anderer Block denselben Wert hat. Dieser Block -
Name wird dann anstelle der Blocknummer angezeigt. Im Fahrplan kann der Block entweder
durch die Nummer oder Uber die Bezeichnung (Name mit vorangestelltem ,=") angesprochen
werden. Die Bezeichnung kann aus maximal drei Zeichen (Buchstaben/Ziffern) bestehen.



BM-Bus

Hier muss der Bus, an dem der Belegtmelder angeschlossen ist, eingetragen werden. Bei
Systemen mit nur einem Bus wird hier die Nummer 0 eingetragen, bei System mit zwei Bussen,
die Nummer 1 (dies ist u.a. beim Einsatz von ST-TRAIN in Verbindung mit RMX zu beachten).

BM-Adresse
Hier wird die SELECTRIX Adresse, auf die der Belegtmelder programmiert ist, eingetragen.

BM-Anschluss
Hier wird die Anschlussnummer, an dem der Block am Belegtmelder angeschossen ist,
eingetragen.

Lange
Hier kann optional die Lange des Blockes eingetragen werden.

Max. Geschwindigkeit
Hier kann die Hochstgeschwindigkeit fir den Block eingetragen werden. Dieser Wert kann zum
einen im Fahrplan verwendet werden, zum anderen wird er fur Autofahrten verwendet.

Text
Hier kann ein Text, der diesen Block beschreibt, eingetragen werden.

8i Loknummeranzeige
Wenn der Belegtmelder ein 8i - Belegtmelder ist, sollte hier ein Hdkchen gesetzt werden. Damit
werden die Lokdecoder - Riickmeldungen (wenn rickmeldefahig) ausgewertet und angezeigt.

8i Richtungspfeilanzeige
Wenn der Belegtmelder ein 8i Belegtmelder ist, sollte hier ein Hakchen gesetzt werden. Damit
werden die Lokdecoder - Rickmeldungen (wenn rickmeldeféhig) ausgewertet und angezeigt.

Weitere Information zur 8i - RUckmeldung finden Sie in der Beschreibung zum Stellpult.

Blockanderungen

Um im Gleisbild einen bereits gezeichneten Block zu bearbeiteten, wird der Pfeil ks im MenU
angeklickt und danach mit dem Pfeil auf den Block im Gleisbild geklickt, der bearbeitet werden
soll. Es offnet sich ein Fenster mit der Bezeichnung des Blockes. Ein Klick auf das kleine
Dreieck 6ffnet dann das Auswahlmend fur die Bearbeitung des Blockes.

Die Abb. dazu ist auf der nachsten Seite ersichtlich.

Die Blockbearbeitungsauswahl kann man auch lGber das Menu <Blockstrecke> aufrufen.

Block: Daten werandern

Block: Yerschieben

Black: Teil werschieben

Block: Lischen [ Teil ldschen

Elock: Kopieren

Black: Teil kopieren

Block-Bezeichner: Kopieren {erzeugen)

Block-RichtungspFeil: Kopieren (erzeugen)




- Block - Daten
Um die Daten eines Blockes zu andern, muss dieser zuerst durch Anklicken ausgewahlt werden.

Dazu muss in der Symbolleiste der Pfeil ausgewahlt sein.

Block durch anklicken auswahlen, Esc=abbrechen

Danach wird das Fenster zur Blockzuordnung gedffnet und die Daten des Blocks kénnen
geandert werden. Nach dem Beenden der Blockzuordnung kann nun ein weiterer Block zum
Andern ausgewahlt werden.

Die Blockauswahl wird mit der Esc-Taste oder mit der rechten Maustaste beendet.

- Block —Ldschen / Teil I6schen
Um einen Block oder einen Teil davon zu ldschen, muss dieser zuerst durch Anklicken

ausgewahlt werden. Dazu muss in der Symbolleiste der Pfeil ausgewahlt sein.

Block durch anklicken auswahlen, Esc=abbrechen

Der Block wird nun dementsprechend dargestellt. Der Blockteil, der angeklickt wurde wird in
gelber Farbe dargestellt, der Rest des Blockes in rot.

Block loschen

Black 7 lozchen

Soll der gesamte Block [Fat und Gelb] oder nur
der Blockteil [Gelb] geloscht werden?

| Block || Tel | | Abbrechen |

-+ -Hauptschalter- - - - - - -
"111!m1i0f—111111231

Bl (0801 ‘IE
.............. 4 . .

EZ | 0:83:% EE| 38
Hier muss man nun entscheiden, ob der gelb dargestellte Teil des Blocks oder der [s[eEENENTe)l

dargestellte Block geloschifiEI{eIakle][ B

ACHTUNG: Nach dem Loéschen ist dieser Block endgdiltig entfernt!

Nun kann ein weiterer Block oder Block-Teil zum Léschen ausgewahlt werden.

Die Blockauswahl wird mit der Esc-Taste oder mit der rechten Maustaste beendet.

- Block zeigen
Um alle Blécke nach einander angezeigt zu bekommen wird dieser Menupunkt ausgewahlt.

HOT MeUdTTan




Der erste Block wird nun griin angezeigt. Die relevanten Daten dazu sind in der Statuszeile zu
erkennen.

Block 001/61, Bus; 0, #&dr: 080, Bit: 1, “eiter mit EnterfMaustaste-Links, Esc=abbrechen

Zur Anzeige des nachsten Block kommt man Uber die Eingabe-Taste oder die linke Maustaste.
Einen Abbruch der Blockanzeige erreicht man Uber die Esc-Taste oder die rechte Maustaste.

- Block verschieben
Um einen Block zu verschieben, muss dieser zuerst durch Anklicken ausgewahlt werden. Dazu

muss in der Symbolleiste der Pfeil ausgewahlt sein.

Block durch Anklicken auswahlen, Esc=abbrechen

Danach kann er an eine andere Position verschoben werden. Es werden alle Teile eines Blocks
inklusive der Weichen verschoben!

Block werschieben, Maus-Links=Fixieren, Maus-Rechts=abbrechen,

Mit der linken Maustaste wird der Block nun an der neuen Position fixiert, mit der rechten
Maustaste wird die Aktion abgebrochen.

Nun kann ein weiterer Block zum Verschieben ausgewahlt werden.

Die Blockauswahl beendet man mit der Esc-Taste oder mit der rechten Maustaste.

- Block - Teil verschieben
Um einen Blockteil zu verschieben muss dieser Teil zuerst durch Anklicken ausgewahlt werden.

Dazu muss in der Symbolleiste der Pfeil ausgewahlt sein

Block durch anklicken auswahlen, Esc=abbrechen

Danach kann der Block - Teil an eine andere Position verschoben werden. Es werden keine
Weichen mit verschoben, da eine Weiche immer aus zwei Blockteilen besteht!

Block werschieben, Maus-Links=Fixieren, Maus-Rechts=abbrechen,

Mit der linken Maustaste wird der Block - Teil an der neuen Position fixiert, mit der rechten
Maustaste wird die Aktion abgebrochen.

Nun kann ein weiterer Blockteil zum Verschieben ausgewahlt werden.

Die Blockauswahl beendet man mit der Esc-Taste oder mit der rechten Maustaste.

- Richtungspfeil
Mit dem Block-Richtungspfeil wird die zulassige Fahrtrichtung fur einen Block definiert.

- Block ohne Digitaladresse
Sind auf der Anlage mehr Bl6cke vorhanden als reelle GleisbesetztmelderanschlUsse, so
konnen diese, wenn in ST-TRAIN frei geschaltet, auch ohne Digitaladresse im Gleisbild — Editor
gezeichnet werden. Diese Blocke werden dann ,Grau® dargestellt (immer abhangig von den
Einstellungen unter ,Optik“) und mit der laufenden Blocknummer im Block - Bezeichner
gekennzeichnet. Diese Blocke stehen manuellen Zugfahrten, aber nicht flir den Gberwachten
Fahrbetrieb mit Fahrstrassen oder im Fahrplan, zur Verfliigung — kénnen aber trotzdem im
Fahrplanbetrieb ohne Zugriff auf Blockfunktionen durchfahren werden.




Blockdarstellung ohne zugewiesene Digitaladresse mit
Block-Bezeichner und Block-Richtungspfeil

Belegtmelder — Typ und Freigabeverzdgerung festlegen

G SN Weiche  Signal  Taster LED  Text  Zubehdér  WAnzeige Drehs
Block: Zeichnen e - g - T - @ - A -

Block: Daten werandern

| Block: Laschen | Teil laschen

Block: Zeigen

Block: Yerschieben
l Block: Teil verschieben

Block: Kopieren

Block: Teil kopieren

: Block: Bus &ndern
Block-Bezeichnar r
Block-Richtungspfeil L4
Block-Belegtmelder: Tvp
-I_I T I Block-Belegtmelder: Freigabeverzigerung

Unter dem Punkt ,Block-Belegtmelder: Typ*“ kann die nachfolgende Maske aufgerufen
werden, in der durch Anhaken der Belegtmelder Adressen festgelegt wird, ob eine
Ruckmeldung erfolgen soll.

Anmerkung:

Nur moglich, fur intelligente Belegtmelder 8i, die auf der Anlage eingesetzt sind — bitte
beachten, dass daflr auch eine Rickmeldeadresse vergeben werden muss!

ﬂ Belegtmelder-Typ einstellen E|
ai Adresze Buz Blocks
] 90 0 24,28, 26, 27, 34,28, 32,30
[l 1 0 17,1819, 20, 21, 22, 23,35
] g2 0 9.10.11.12,13, 14,15, 18
Il 93 0 1.2.3.4.5.7.6.8

Belegtmelder — Typ durch Anhaken festlegen - mit <Ubernehmen> werden die Anderungen
gespeichert.

Diese Maske kann unter ,Block-Belegtmelder: Freigabeverzogerung® aufgerufen werden. Die
Einstellung der Freigabeverzdégerung verbessert den Blockbetriebsablauf auf der Anlage.

Die Freigabeverzdgerung wird immer Adressweise (1 Besetztmelder) fur alle 8 Eingénge
aktiviert.



i Belegtmelder-F reigabeverzogerung einstellen

“erz | Adiesse Bus Blocks

0 @0 0 24,25, 26, 27,34, 28, 32, 30
0 0 17,18,19,20, 21,22, 23,35
0 @ 0 9,10,11,12,13, 14,15, 16
O 93 0 1,234 57.6.8

Auszugsweise Darstellung

Belegtmelder — Freigabeverzogerung fir Belegtmelder, die elektronisch nicht auf einen Freigabewert
programmiert werden kénnen, anhaken - mit <Ubernehmen> werden die Anderungen gespeichert.

Loschen mit Auswahl mehrerer Blocks

Um mehrere Block gleichzeitig auszuwahlen muss zuerst sichergestellt werden, dass in der

Symbolleiste die Objektauswahl % aktiviert ist.

Dann kann mit der rechten Maustaste der Blockbereich ausgewahlt werden. Dazu wird zuerst
mit der Maus auf den linken oberen Anfangsbereich positioniert, die rechte Maustaste gedrickt
und gedruckt gehalten. Nun wird mit der Maus der Bereich aufgezogen. Sind alle Blockstrecken
in dem entstandenen Rahmen enthalten, kann die rechte Maustaste losgelassen werden.

I | 752 |

16 | 0821 1

Sobald dies geschehen ist, werden alle ausgewahlten Blockstrecken rot eingefarbt und es wird
ein Auswahlmenl angeboten.
|
abbrechen

I | O G

Wird ,Ausgewahltes I6schen angeklickt, kommt die Abfrage: B lischen @]

Auzgewahlte Blacke loschen

inkluzive Weichen
inkluzive Signale
inkluzive T aster
inkluzive LED =

die in ader auf den Blacken
zind.

lnzchen

in der angegeben werden kann, was alles aufder den ausgewahlten Blockstrecken noch
mitgeléscht werden soll.




6.3.2. Weichen

Eine Weiche ist zum einen ein eigenstandiges Objekt in ST-TRAIN, ist aber zum anderen
abhangig von einem Block. Eine Weiche ist immer Teil eines Blocks. So muss eine Weiche
immer auf einen Block positioniert werden. Eine Weiche besteht somit aus zwei Teilen. Der
erste Teil ist der Block (also die Schienen), der zweite Teil ist die Weiche selbst.

Die Weiche kann manuell, Gber eine Fahrstrasse oder den Fahrplan gestellt werden.

Beim Zeichnen des Weichenblockes ist zu beachten, dass es Weichen mit einem und zwei
Antrieben gibt.

Weichen mit zwei Antrieben werden als zwei getrennte Weichen gezeichnet!

Weichen mit einem Antrieb: Weichen mit zwei Antrieben:

Normale Weiche Dreiwegweiche

Bei einer DKW ist unbedingt darauf zu achten, dass die Antriebe gekreuzt eingegeben werden
missen (anklicken der linken Weiche im Gleisbild / Stellpult steuert die rechte Weiche der DKW,
anklicken der rechten Weiche im Gleisbild / Stellpult steuert die linke Weiche der DKW)!

Bitte beachten, dass Weichen immer vom Weichen-Mittelpunkt beginnend gezeichnet werden!

- Eingeben

1. Maus auf Weichenherzstiick (Weichenmittelpunkt) positionieren - linke Maustaste
dricken

2. Weichenteil mit der Maus aufziehen. Falls der Mittelpunkt nicht getroffen wurde, kann
dieser Uber die Pfeiltasten der Tastatur verschoben werden.

3. Linke Maustaste driicken, um einen Teil zu zeichnen, dann rechte Maustaste driicken,
um den Block zu unterbrechen.

Damit ist der Block fiir eine normale Weiche gezeichnet.
Um z.B. eine Kreuzungsweiche zu zeichnen muss wie folgt weiter verfahren werden:



4. Zuerst wie unter Punkt 1 bis 3 den ersten Teil der Weiche zeichnen. Dann die Maus
wieder auf das Weichenherzstiick positionieren und die linke Maustaste driicken.

T

5. Zweiten Weichenteil aufziehen.

6. Linke Maustaste driicken, um den weiteren Teil zu zeichnen, dann rechte Maustaste
dricken, um den Block zu unterbrechen.

HINWEIS: Zuerst den Block komplett zeichnen und dgital im System (Blockdaten) zuordnen. Erst
danach die dem Block zugeordnete Weiche auswahlen, positionieren und digital zuordnen!

- Zuordnen

=3 .= [ﬂ& Nummer V
[k ﬂ [? ﬂ Elezeichnung:

y Q} (b é} — = Decoder-Bus |:| "
N A T B Decodoridesese| W
P AT S e
~

%ﬂg% Antrichsart - Anschluss

: I e i e e © Dappelspule © nomal

e e e B ) Motar / Servo O gedrsht

""""""""""""""""" [ ak. ” Abbrachen “ S5 abfragen




Verandern

B veiche cuworanen &)

NMurmmer |5 »
Bezeichnung |5
cee oo Decoder-Bus [ w
S Decoder-Adrezze |53 "
L Decoder-Anschluszs |4 w
Rickmelde-Adreszze |Q w
Antriebzart Anschluss
) Doppelspule {*) normal
3 Motor £ Servo () gedreht
A [ Ok ][ Abbrechen ” S abfragen ]

Menu Weiche --> Daten dandern — der Mauszeiger andert sich - Weiche auswahlen — die
Eingabemaske wird gedffnet und die vorhandenen Daten kdnnen verandert werden. Danach kénnen
weitere Weichen ausgewahlt werden. Esc oder rechte Maustaste beendet diesen MenlUpunkt.

Ldoschen

Weiche laschen

LN | 32 || men

Menl Weiche --> 16schen — der Mauszeiger andert sich — Weiche auswahlen — die Abfrage erscheint.
Die Weiche wird mit <JA> unweigerlich geléscht. Esc oder rechte Maustaste beendet diesen
MenUpunkt.

Verbinden / Trennen

Manche Weichenkombinationen sind nur gemeinsam sinnvoll schaltbar — dafir kdnnen
Weichen, ohne sie elektrisch miteinander zu verschalten, verbunden werden. Dann genugt
ein Mausklick zum Schalten beider Weichen (auch mit dem Steller!).

[

MenlU Weiche --> verbinden — der Mauszeiger andert sich — 1. Weiche auswahlen — 2.
Weiche auswahlen — Abfrage beantworten. Die Weichen werden miteinander elektrisch
schaltbar verbunden.

Esc oder rechte Maustaste beendet diesen MenUpunkt.

Analog kénnen auch im Menlpunkt trennen zwei miteinander verbundene Weichen wieder
getrennt werden.



- Zeigen

Dieser Menupunkt zeigt die Weichen im Gleisbild-Editor — die Weichendaten erscheinen in der
Statusleiste — mit <ENTER> wird die nachste Weiche gezeigt.

Mit Esc oder der rechten Maustaste wird der Vorgang abgebrochen (siehe Block zeigen).

- Doppelkreuzungsweiche mit 2 Antrieben

Doppelkreuzungsweichen mit 2 Antrieben — werden aus 2 Weichen zusammengesetzt —
zuerst die erste Weiche positionieren und adressieren und erst danach dann die zweite
Weiche fir die Doppelkreuzungsweiche positionieren und adressieren!

Fur die Darstellung von Doppelkreuzungsweichen mit 2 Antrieben sind im Gleisplan die
nachfolgend aufgezeigten Formen moglich:

1. Variante — Doppelkreuzungsweiche in versetzter Darstellung — jeder Weichenantrieb ist durch
Anklicken einzeln schaltbar bzw. bei verbundenen Weichen schalten beide Weichenantriebe beim
Anklicken einer Weiche gemeinsam — entweder Beide auf Gerade oder Beide auf Abzweig.

2. Variante — Doppelkreuzungsweiche mit Gberlappender Darstellung — zum einzeln Schalten beider
Weichenantriebe sind zugeordnete Taster erforderlich, da nur die zuletzt positionierte Weiche im
Gleisbild direkt mit der Maus geschalten werden kann.

6.3.3. Signale

Signale dienen in ST-TRAIN nur der Visualisierung von Blockzustanden auf der
Modellbahnanlage und zeigen Blockzustande an. Signale haben im digitalen Zugbetrieb
entgegen dem Vorbild keine technische Bedeutung mehr — der Zugbetrieb funktioniert
auch ohne das reelle Vorhandensein von Signalen im Modellbahnbetrieb.

- Signal: Eingeben
offnet das Signal-Auswahl Fenster.

Durch Anklicken mit der Maus wird das gewiinschte Signal ausgewahlt.

Dieses wird dann im Stellwerk an der entsprechenden Position platziert und mit der linken
Maustaste fixiert.

Nun mussen die fir das Signal erforderlichen Daten im Signalzuordnungsfenster eingetragen
werden.

Dazu muss fur jedes Signal eine eindeutige Nummer vergeben werden. Es kann aber auch
eine Bezeichnung vergeben werden, die dann anstelle der Signal-Nummer angezeigt wird.
Wenn das Signal angeschlossen und Uber ST-TRAIN gestellt werden soll, dann missen auch
noch die Daten fur Bus, Adresse und Anschluss eingetragen werden.



4] [

Signalauswahl — Meni

" = i Signalzuordnung |

| Blockzignal 2-begriffig
NMummer |5 hd

Bezeichnung

Decoder-Buz |2 A
Decoder-Adresse |18 w
Decoder-Anschluss |E w

sichert Black |12 w

dber'wWeiche (gerade) hd Abhangigkeiten der
— ' Blocksicherung:

- nachfolgende Weiche
- nachfolgender Block

auf Block w

Yorzignal-verbindung Anzchluzss
(%) nomal
() gedreht
[ ok || abbrechen |

Signalzuordnungsfenster

Soll ein Signal halbautomatisch arbeiten, also einen bestimmten Block Gberwachen und dabei
abhangig vom Zustand des Blocks den richtigen Signal-Begriff anzeigen, dann muss unter
sichert Block der entsprechende Block eingetragen werden (nachfolgende Felder beachten!).
Im Stellwerk muss dann aber auch die Signal-Halbautomatik aktiviert werden!

Anschluss: beschreibt, ob die physikalische Signalstellung mit der in ST-TRAIN Ubereinstimmt.
Wenn also das Signal physikalisch anders steht als ST-TRAIN anzeigt, kann dies hiermit
gedreht werden. Dies funktioniert nur bei zweibegriffigen Signalen.




Vorsignal-Verbindung: ist nur bei Vorsignalen aktiviert. Dort kann dann eingeben werden, ob
das Vorsignal mit dem dazu gehérigen Hauptsignal gestellt werden soll. Dazu wird unter Von
Signal die Nummer des Hauptsignals eingetragen. Wenn das Vorsignal am Mast eines
Hauptsignals sitzt, wird dies bei HPO - Anzeige des Mast-Hauptsignals dunkel getastet. Dazu
muss unter Am Mast die entsprechende Nummer eingetragen werden.

- Buszuordnung andern
& Bus fiir Signale @ndern @

Alte Bus-Murnmer (0 w
Meue Bus-Mummer |E "
Yaon Signal -Murmmer |1 "

Biz Signal -Murmmer | GO0 W

Die BUS Zuweisung kann hiermit fur alle Signale auf der

Anlage mit einem Klick gedndert werden — z.B. beim Wechsel auf das 2-Bus-System RMX.

- Verandern
Uber diesen Menulpunkt kénnen die signalrelevanten Daten verandert werden.
Dazu wird nach der Signalauswahl das Signalzuordnungsfenster gedffnet.

- Loschen
Ahnlich wie beim Block |6schen, kann auch ein ausgewahltes Signal geléscht werden.

- Verschieben
Hiermit kann ein Signal innerhalb des Gleisbildes verschoben werden.

- Zeigen
Uber diesen Menlpunkt kénnen alle Signale nacheinander angezeigt werden. Dabei werden
die Signale nach ihren Nummern angezeigt und gleichzeitig in der Statusleiste die
wichtigsten Daten dazu.

Signal 001, Bus: 0, Adr: 064, Bit: 6, normal (2 won 2, Weiter mit Enter/Maustaste-Links, Esc=abbrechen

Uber die Eingabe-Taste oder die linke Maustaste wird auf die nidchste Weiche umgeschaltet.
Dieser Vorgang kann Uber die Esc-Taste abgebrochen werden.

- Signalbezeichner
Uber diesen Menupunkt wird ein Signal-Bezeichner verschoben, geldscht oder erzeugt.



Der Signal-Bezeichner zeigt die Signal-Nummer, oder wenn vorhanden, die Signal-
Bezeichnung an.

- Signale verbinden
Uber diesen Menipunkt kénnen zwei Signale miteinander verbunden und wieder geldst
werden. Verbundene Signal werden immer zusammengestellt. Dazu missen die zwei
Signale nacheinander angeklickt werden (s. auch Weichen verbinden).

6.3.4. Taster

Taster kdnnen im Gleisbild an beliebiger Stelle eingeflgt und fur die unterschiedlichsten
Schaltzwecke eingerichtet werden (MAIN, Weichen, Fahrstrassen etc.). Sie werden immer
im Stellpult mit der Maus oder aus dem Fahrplan heraus sofort oder verzogert geschaltet.

- Eingeben
Setzt sofort die Eingabe eines Tasters auf aktiv. Dieser Taster muss nun an die
entsprechende Position gebracht werden. Fixiert wird er mit einem linken Mausklick.
Sobald dies geschehen ist, wird das Taster-Zuordnungsfenster gedffnet.

ﬁ Taster-Zuordung @

Nummer i v (1-511) =
Bezeichnung (B rmax ) "
Yerbindung mit; | e
Bus W (1-8)
Adresse w» (1-103)
ein Anzchluss dirgkt:
Anzchluzs w1 -30
oder mehrere Anzchliizze:
Aktiver-Bitwert (01,% 3.1 Bitte beachten!
Inaktiver-Bitwe t (0,1,% (8..1)<— Diese Werte missen bindar
i eingetragen werden!
Anzeige-hlaske [ I = I
Taster-Rickstellzeit | (05-95S5ek )
Taszter ist in Gruppe w0 (1-99)
Taster-Auz Farbe
Tazter-Ein Farbe [I]
Ok || Abbrechen |
Taster-Zuordnungsfenster

Hier mussen nun die fir den Taster erforderlichen Daten eingetragen werden. Dazu muss jedem
Taster eine eindeutige Nummer zugeordnet werden. Eine Bezeichnung kann ebenso vergeben
werden, die dann anstelle der Taster-Nummer angezeigt wird.

Sollen auf dem SELECTRIX Bus bestimmte Aktionen beim Ein- bzw. Ausschalten des Tasters
geschehen, so missen auch diese Angaben (Bus, Adresse, Anschluss oder Aktiver - Bitwert)
eingetragen werden.

Zudem kann jedem Taster eine individuelle Rickstellzeit (selbsttatiges verzogertes Ausschalten)
zugeordnet werden. Das Beenden der Taster-Eingabe erfolgt mit <ESC>.



Taster kbnnen auch in Gruppen zusammengefasst werden. Innerhalb einer Gruppe kann immer
nur ein Taster aktiv sein. Sobald ein anderer Taster der Gruppe aktiviert wird, wird der zuvor
aktive Taster deaktiviert. Jedem Taster kann eine Ein- und Aus-Farbe zuwiesen werden.

- Verschieben
Funktion analog wie bei Weichen etc.

- Zeigen

Uber diesen Menipunkt kénnen alle Taster nacheinander angezeigt werden. Dabei werden
die Taster nach ihren Nummern angezeigt und gleichzeitig in der Statusleiste die wichtigsten

Daten dazu.

Tasker 001 f T1 {1 von 2), ‘Weiter mit EnterMaustaste-Links, Esc=abbrechen

Uber die Eingabe-Taste oder die linke Maustaste wird der nachsten Taster gezeigt.
Der Vorgang kann Uber die Esc-Taste abgebrochen werden.

- Daten verandern
Uber diesen Menulpunkt kénnen die tasterrelevanten Daten verandert werden. Dazu wird
nach der Tasterauswahl das Taster-Zuordnungsfenster gedffnet.

- LoOschen
Ein ausgewahlter Taster kann hier geldscht werden.

- Bezeichner
Es kann ein Taster-Bezeichner verschoben, geléscht oder erzeugt werden.

Bezeichnher

Der Taster-Bezeichner zeigt die Taster-Nummer oder wenn vorhanden die Taster-
Bezeichnung an. Wird die Bezeichnung geandert, so erscheint der neue Name nach
abspeichern dann erst im Stellwerk.

- Aktive Tasterfarbe einstellen / dndern
Ein Anklicken des dargestellten Tasters 6ffnet ein Farbauswahl-MenU — hier kann die neue
Tasterfarbe fur Aktiv ausgewahlt werden.

- Inaktive Tasterfarbe einstellen / andern
Ein Anklicken des dargestellten Tasters 6ffnet ein Farbauswahl-Menu — hier kann die neue
Tasterfarbe fur Inaktiv ausgewahlt werden.

s EUMIU 1

Drriz I Dkt , . .. : .
Taster mit aktiver (grin) und inaktiver (rot) Farbdarstellung



6.3.5. Text
Text ermdglicht im Gleisbild/Stellwerk Objekte usw. in unterschiedlichster Art zu beschriften.

Eingeben

ST-TRAIN — Handbuch

Es wird sofort der Text welcher im Stellpult erscheinen soll abgefragt.

Bitte den Text eingeben

[ Leeren zum Abbrechen |

| Hauptzschalted

Sobald auf OK geklickt wird, kann der Text im Stellpult frei an eine geeignete Position
verschoben werden. Mit einem Klick der rechten Maustaste kann er gedreht werden und
fixiert wird der Text im Gleisbild durch einen Klick mit der linken Maustaste.

Text verschieben

Durch Anklicken mit der linken Maustaste kann ein Text innerhalb des Gleisbildes frei

verschoben werden.

Text kopieren

Durch Anklicken mit der linken Maustaste kann ein Text innerhalb des Gleisbildes kopiert

und neu platziert we

Text l6schen

Durch Anklicken mit der linken Maustaste kann ein ausgewahlter Text innerhalb des

Gleisbildes geldscht

rden.

werden.

Schriftart, Schriftschnitt und Schriftgrad einstellen

Schrift

art

Schriftark:

Schriftzchnitt:

Schriftarad:

(&
O} fi

()} Bo
f} Bo

I!’EHEIIIIIIIIIIIlqs
Arial Black =

(} Blackadder ITC

Fett

al Marrow
al Hounded MT Bab

doni T
dani MT Black b

F.ursiv

Standard

Fett Kursiv

Effekte
[ ] Durchgestichen

[ ] Unterstrichen
Farbe:

Beizpiel

By v|

Skript:

AaBhY v iz

westlich

b

Diezes izt eine OpenT ppe-Schiftart. Sie wird auf dem Drucker und
auf derm Bildzchirm verwendet.

k.

Auswahlfenster fir Schrift — Farbe — Effekte
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- Farbe einstellen
Uber diesen Menupunkt kann die Text-Farbe festgelegt werden. Alle nachfolgenden Text-

Eingaben verwenden dann diese Vorgabe bis zur ndchsten Anderung.

Grundfarber:

B N =

Benutzerdefinierte Farben:

[ Farben definieren »» II

| ok | [abbrechen |

6.3.6. Zubehor
- Grafik-Darstellungsformen eingeben
Linie eingeben
ermoglicht es, einfache Linien in einem Gleisbild zu zeichnen.

Mit der Maus kann die Linie im Gleisbild beliebig positioniert werden.

Folgende Tasten beeinflussen das Aussehen der Linie:

Taste ,F* Legt die Farbe der Linie fest

Taste ,+“ Linie wird dicker

Taste ,-“ Linie wird dinner

,Pfeil-Tasten® Linien-Ende wird horizontal oder vertikal verschoben

Somit lassen sich verschiedene Linien in unterschiedlicher Lange, Breite, Richtung und
Farbe erzeugen.

Rechteck eingeben

ermdglicht es, nicht geflillte Rechtecke in einem Gleisbild zu erzeugen.
Mit der Maus kann das Rechteck beliebig positioniert werden.
Folgende Tasten beeinflussen das Aussehen des Rechtecks:

Taste ,F“ Legt die Rahmen-Farbe des Rechtecks fest
Taste ,+“ Linie des Rechtecks wird dicker

Taste ,-“ Linie des Rechtecks wird diinner
,Pfeil-Tasten” Rechteck wird langer oder breiter

Damit lassen sich verschiedene Rechtecke in unterschiedlicher Lange, Breite, Richtung und
Farbe erzeugen.



Rechteck gefillt eingeben

ermdglicht es, ein gefillites Rechteck im Gleisbild einzufiigen.

Mit der Maus kann das Rechteck beliebig positioniert werden.
Folgende Tasten beeinflussen das Aussehen des gefiiliten Rechtecks:

Taste ,F* Legt die Rahmen-Farbe des Rechtecks fest
Taste ,+“ Linie des Rechtecks wird dicker

Taste ,-“ Linie des Rechtecks wird diinner
.Pfeil-Tasten” Rechteck wird langer oder breiter

Kreis eingeben

ermdglicht es, nicht geflllte Kreise im Gleisbild einzufligen.
Mit der Maus kann der Kreis beliebig positioniert werden.
Folgende Tasten beeinflussen das Aussehen des Kreises:

Taste ,F* Legt die Rahmen-Farbe des Kreises fest
Taste ,+* Linie des Kreises wird dicker

Taste ,- “ Linie des Kreises wird dinner
.Pfeil-Tasten” Kreis-Durchmesser wird groRer oder kleiner

Damit lassen sich verschiedene Kreise mit unterschiedlichen Durchmessern und Farbe
erzeugen.

Kreis gefillt eingeben
ermdglicht es, geflillte Kreise im Gleisbild zu erzeugen — analog wie Kreis eingeben.

Tunnel eingeben
. . . . . . .
ermdglicht es, einen Tunnel im Gleisbild zu erzeugen. L

Mit der Maus kann der Tunnel beliebig positioniert (verschoben) werden.
Folgende Tasten beeinflussen das Aussehen des Tunnels:

Taste ,D“ Dreht den Tunnel

Taste ,F“ Legt die Farbe des Tunnels fest

Taste ,+“ Linie des Tunnels wird dicker

Taste ,-“ Linie des Tunnels wird diinner

,Pfeil-Tasten” Tunnel wird breiter, schmaler, langer oder kiirzer

Damit lassen sich verschiedene Tunnel in unterschiedlichen Formen und Farben erzeugen.
Bricke eingeben
ermoglicht es, eine Briicke im Gleisbild zu erzeugen. S

Mit der Maus kann die Briicke im Gleisbild beliebig positioniert werden.
Folgende Tasten beeinflussen das Aussehen der Briicke:

Taste ,D“ Dreht die Brlicke

Taste ,F“ Legt die Farbe der Briicke fest

Taste ,+“ Linie der Briicke wird dicker

Taste ,-“ Linie der Briicke wird diinner

,Pfeil-Tasten” Briicke wird breiter, schmaler, langer oder kirzer

Damit lassen sich verschiedene Bricken in unterschiedlichen Formen und Farben erzeugen.



Zubehdr verschieben

In diesem MenUpunkt kann Zubehér ausgewanhlt, verschoben und bearbeitet werden.
Um Zubehor auswahlen zu konnen, muss die Markierung (roter Punkt) des Zubehors
angeklickt werden.

Zubehdr lI6schen
In diesem Menupunkt kann Zubehor ausgewahlt und geldscht werden.
Um Zubehdr auswahlen zu kénnen, muss die Markierung des Zubehdrs angeklickt werden.

Zubehor kopieren
In diesem MenUpunkt kann Zubehér ausgewahlt und kopiert werden.
Um Zubehdr auswahlen zu kdnnen, muss die Markierung des Zubehors angeklickt werden.

Zubehor Farbe verandern
In diesem MenUpunkt kann die Zubehér Farbe verandert werden.
Um Zubehor auswahlen zu kdnnen, muss die Markierung des Zubehdrs angeklickt werden.

Zubehor Farbe aufnehmen verandern
In diesem Menupunkt kann Zubehor ausgewahlt und dessen Farbe aufgenommen werden.

Die aufgenommene Farbe kann dann fir weiteres Zubehor verwendet werden.
Um Zubehdr auswahlen zu kénnen, muss die Markierung des Zubehors angeklickt werden.

[ '4._ ;
Zubehdr auswahlen - Markierung anklicken :3 Markierung

6.3.7. VAnzeigen

Eine VAnzeige ist in ST-TRAIN ein Stellpult Objekt, Uber welches Text angezeigt wird.

Einer VAnzeige kann direkt im Stellpult, Gber eine Fahrstrasse oder Gber den Fahrplan ein
Text zugewiesen und angezeigt werden.

U  Drehscheibe  Schr

Yanzeige: Eingeben
Yanzeige: verschieben
YWanzeige: Daten dndern
Wanzeige: Laschen
Vanzeige: Kopieren

Vanzeige-Bezeichner »

Eingeben

setzt sofort die Eingabe einer VAnzeige aktiv. Diese VAnzeige muss nun an die
entsprechende Position gebracht werden. Fixiert wird die VAnzeige mit einem linken Mausklick
und es wird das VAnzeige-Zuordnungsfenster geoffnet.

Insgesamt sind 127 VAnzeigen in ST-TRAIN verfugbar.



m Yhnzeige-Zuordung E|

Nummer |7 w (1-1273
Bezeichrnung |WA7 (B rnax.
Yinzeige Text [wanable 7 (10 rmax. )

Timer-Hummer (15

Farbe
il
| witnzeige 1
[ Bezeichner ” Text ” Hintergrund ]
| ok || abbrechen |

Nun mussen die Daten fir die VAnzeige eingetragen werden. Dazu muss jeder VAnzeige eine
eindeutige Nummer vergeben werden. Eine Bezeichnung kann vergeben werden, die dann
anstelle der VAnzeige - Nummer angezeigt wird.

Weiter kann dazu ein Text, der standardmaRig von der VAnzeige angezeigt wird, eingetragen
werden.

Uber das Feld Timer-Nummer kann der VAnzeige ein bestimmter Timer zugeordnet werden.
Sobald der Timer im Fahrplan Gber die Kommandos:

Timer Sekunden absetzten und warten
Timer Sekunden Lokanpassung abwarten
Timer Sekunden zufallig absetzten und warten

eingestellt wird, wird der Timer in der VAnzeige angezeigt.

Die Farbe des Textes, des Bezeichners und des Hintergrundes kann Uber einen der 3 Button
individuell angepasst werden.

Verschieben
Durch Anklicken mit der linken Maustaste kann die ausgewahlte VAnzeige innerhalb des
Gleisbildes frei verschoben werden.

Daten andern
Sollen Daten geandert werden, so wird das Zuordnungsfenster geéffnet und die Daten kénnen
angepasst werden.

VAnzeige l6schen
Die VAnzeige wird unwiderruflich geldscht.

VAnzeige kopieren
Eine bereits vorhandene VAnzeige kann kopiert und wieder im Gleisbild eingefligt werden.

VAnzeige-Bezeichner
Uber diesen Mentpunkt kann ein VAnzeige-Bezeichner verschoben, geldscht oder erzeugt
werden.



ST-TRAIN — Handbuch

gin

YAnzeige-

. Bezeichner

Der VAnzeige-Bezeichner zeigt die VAnzeige-Nummer oder wenn vorhanden die VAnzeige-
Bezeichnung an.

6.3.8. Drehscheibe

Eine Drehscheibe ist in ST-TRAIN ein Objekt, das in ein Stellpult aufgenommen werden kann.
Darlber kann eine am SELECTRIX - Bus angeschlossene Drehscheibe gesteuert werden.

= epl=ln = Schranke  Lische

Drehscheibe: Eingeben
Drehscheibe: Verschisben
Drehscheibe: Daten dndern
Drehscheibe: Laschen

Drehscheibe-Bezeichner »

- Eingeben
setzt sofort die Eingabe einer Drehscheibe aktiv. Diese Drehscheibe muss nun an die
entsprechende Position gebracht werden. Fixiert wird sie mit einem linken Mausklick und
es wird das Drehscheibe-Zuordnungsfenster geéffnet.

Uber die Pfeil-Tasten kann der Durchmesser der Drehscheibe vergroRert bzw. verkleinert

werden.

(2] Drehscheibe-Zuordung m Hier werden nun die flr die

Farbe

Drehscheibe | D52
(r-9)
fdresse (1-103}'\
Max. Segmente [2-48]

. el |
ok |

Ahbbrechen ]

Drehscheibe erforderlichen Daten
eingetragen.

Dazu muss jede Drehscheibe mit
einer eindeutigen Nummer
gekennzeichnet werden.

“\Wenn die Drehscheibe gesteuert
werden soll, so missen auch diese
Angaben (Bus, Adresse) eingetragen
werden.

Die Farbe andern kann man uber
diesem Button.

Die Anderung von Daten erfolgt
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ebenfall in diesem Zuordnungs-
Fenster.

Verschieben / Loschen kann man die

Drehscheibe analog wie alle anderen
Objekte.
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6.3.9. Schranke
Eine Schranke ist in ST-TRAIN ein Objekt, das in ein Gleisbild aufgenommen werden kann.

Spl=l4=8 Loschen  Sonskiges  Lisken  F

Schranke: Eingeben

Schranke: Werschieben

achranke: Loschen

Schranke: vollaukomatik-Diaten dndern

achranke-Tasker r

- Eingeben

setzt sofort die Eingabe einer Schranke auf aktiv.
Diese Schranke muss nun an die entsprechende Position gebracht werden.

Die Pfeil-Tasten ,<* und ,>“ verandern die Lange der Schranke.

Die Pfeil-Tasten ,v* und ,A* verandern den Abstand der Schrankenbaume zueinander.
Die ,D* -Taste dreht die Schranke.

Die ,+“ und ,- “ Tasten verandern die Schrankenbaumdicke.

Fixiert wird die Schranke mit einem linken Mausklick und das Schranken-Zuordnungsfenster
wird gedffnet.

m Schranke zuordnen g|
Mummer der Schianke | 4 | [1-32) In ,Nummer der Sc_:hranke“ wird der
neuen Schranke eine Nummer
Mit Bedisntaster zugewiesen. Dam!t die Schranke im
) Stellpult auch bedient werden kann,
SchrankenVollautomatik kann unter ,Mit Bedientaster“ ein
Reagiert auf Block Hakchen gesetzt werden, dann wird
anschlieRend ein Taster fir die
ader auf Block Schranke zur Eingabe angezeigt.
Diesem werden auch die Adresse und
oder auf Block der Anschluss der Schranke zugeordnet.
oder auf Block Schranken - Vollautomatik
Hier kdnnen pro Schranke bis zu 6
oder auf Block Blocks eingetragen werden, die dann
Uberwacht werden. Sobald einer dieser
oder auf Block Blocks belegt wird, geht die Schranke
) automatisch zu. Dazu muss flr die
SCHRAMKE ZU: Sobald EIMER der Blocks belegt ist. Schranke allerdings ein Taster erzeugt
SCHRAMKE AUF: Sobald ALLE Blocks frei zind. werden, in welchem die Adresse der
HIMWEIS: Wenn hier ein Block baw. mehrere Blocks zur Schranke hinterlegt ist.
automatizchen Schrankensteusrung eingeben werden, dann . .
hat dies zur Folge, dass die Schranke nur noch auf die Wenn die Schranken - Vollautomatik
Belegung der Blocks reagiert und dann weder manuell noch verwendet wird, ist es nicht mehr
iiber den Fahrplan oder ber Fahrstrazsen gestellt werden maoglich (und auch nicht mehr nétig), die
kann Schranke manuell, Gber einen Fahrplan
oder Uber eine Fahrstrasse zu bedienen!
0k, | | Abbrechen

Andern / Verschieben / Léschen funktioniert analog wie bei anderen Objekten in ST-TRAIN.



6.3.10. Entkupplungsgleis

Fur Entkupplungsgleise sind in ST-TRAIN keine Gleissymbole vorhanden. Entkupplungsgleise
kénnen sowohl manuell als auch elektromagnetisch betatigt werden. Elektrisch werden sie wie
Magnetartikel Gber Taster oder bei digitaler Einbindung Uber einen Magnetartikel - Decoder
angesteuert; sie werden im Gegensatz zu Weichen mit Doppelspulenantrieb aber nur an einem
Anschluss am Funktionsdecoder angeschlossen und auch so adressiert.

Da sie fast ausschlieBlich im manuellen Fahrbetrieb (Rangierfahrt im Bw) verwendet werden, ist
es jedoch kostengunstiger sie manuell Uber Taster ohne Digitalisierung zu betatigen.
ST-TRAIN bietet jedoch flir Modellbahner, die Loks mit einer elektrischen Krois-Kupplung auf
der Anlage fahren, den Komfort eine Entkupplungsfahrt im Fahrplan einzurichten.

Die Beschreibung dazu finden Sie weiter hinten in einem eigenen Kapitel.

6.3.11. Sonstiges

Raster ein / aus
Uber diesen Menulpunkt kann das sichtbare Raster im Stellpult aus- und eingeschaltet werden.

Bild neu zeichnen
Uber diesen Menupunkt wird das gesamte Stellpult neu dargestellt gezeichnet.

Gesamtes Bild verschieben

Uber diesen MenUpunkt kann das gesamte Stellpult verschoben werden.

Das Verschieben geschieht dann mit den vier Pfeiltasten der Tastatur. Die Taste Esc beendet
den Vorgang.

Bild drucken
Uber diesen Menlpunkt kann das Stellpult ausgedruckt werden.

6.4. Listen

Liste Blocks
Uber diesen Menupunkt wird die Zuordnung zu den einzelnen Blocks angezeigt.

¥ Block Liste

Mr w  Bez & Adiesze & Anschl 4 Buz  Lange Gesc... Blocktest
E1 a0
B2 23
B3 a3
B4 23
BS 23
EE 23

]
]
2]
Bk
ea
]
Bk
23

4

55
G0
G0
40
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M=o P

2Ry
[T
e oo - el Y | S e e o e R e e B |

LI M =] 00 0 = [ 0 e e 00—

e
=




Adress- und Anschlussliste
Uber diesen Menupunkt wird die Zuordnung der SELECTRIX Adressen zu den einzelnen
Stellpult-Objekten angezeigt.

B Adress-Liste

ST-TRAIN — Handbuch

3

Bus: Adrezse Bit: Twp MHurmmer M ame
1] 16 1 Schranke 1
0 16 2 Schranke 2 3
1] 16 3 Schranke 3
1] 20 1 biz 8 Orehzcheibe 1
1] 23] B Signal 2
1] B 1 Signal a M2
1] &) 2 Signal a M2
1] Ed E Signal 1
1] BE 1 Signal 11
1] BE 2 Signal 20
1] BE 3 Signal 21 Sign21
1] BE 4 Signal B
1] BE L Signal 3
1] BE 7 Signal 15
1] BE a Signal 17 w
Bus %ﬁ.lle V| [ Drucken ]

Liste Weichen
Uber diesen Menupunkt wird die Zuordnung der einzelnen Weichen tabellarisch angezeigt.

B Weichen-Liste

4

L= B I I B TR T S ]

—
M = o P

13
14

|

Mr

-

W13
Wwild

Bez

s

Bus:

o o o o oo o oo oo oo o

s

Adresze

94
34
36
34
34
33
36
33
33
36
34
34
32
32

s

Em Bt N R o oy I R e L |

Bit:

Y

35
35
37
35
35
33
37
33
33
37
35
35
33
33

= F
HX

Rt Antriebeart Anzchl...

bd okor niormal 2

b obor niormnal 2

b cbor niormnal 2

b obor niormnal 2

b cbor niormnal 2

bk ator gedreht 2

b cbor niormnal 2

b obor niormnal 2 e

b cbor niormnal 2

b obor niormnal 2

b ckor niarrnal 2

b cbor niarrnal 2

b ckor niarrnal 2

b cbor niarrnal 2 hd
| >
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ST-TRAIN — Handbuch

Liste Signale
Uber diesen Menupunkt kann die Zuordnung der einzelnen Signale angezeigt werden.

e Signal-Liste

& N w PBez & Bux & Adn 4 Bit | Bedriff Anzchl.. | Anzahl verbunden | Am Mast | A
1 0 E4 E Blockzignal hormal 2
2 0 bR A Gleizzperrsignal normal 1
3 0 BB A Blockzignal normal 2
4 ] B8 1 Blockzignal narmal 2
G I 315 4 Blocksignal normal 2
a 2 ] B0 1+2 Gleizsperrsignal niormal 2
| I B3 4 Blocksignal normal 2
11 0 ER 1 Blockzignal normal 2
12 0 EY 7 Gleizzpensignal narmal 2
15 0 EE i Blockzignal normal 2 ]
16 0 E3 2 Blockzignal normal 2
17 0 BB g Blockzignal hormal 2
18 I 55} 3 Blockzignal normal 2
19 ] 55} 4 Blocksignal normal 2 -
20 1] 515 2 Blocksignal normal 2 ~

Liste Taster
Uber diesen Menupunkt kann die Zuordnung der einzelnen Taster angezeigt werden.

B Taster Liste

& MNr w Bez a Bus A& Adresze A Bt Akb Inakbiv Mazke Zeit Gru..
1 T1

2 T2

3 5]

4 T4

5 TS

B TE

9 0 92 4

10 T10

21 L an 5
22 L aus ]
1| I aity

40 Ta0

4 Tiir 0 92 peeeed b ES el I ee vl |

Liste LED
Uber diesen Menupunkt kann die Zuordnung der einzelnen LED angezeigt werden.

B LED-Liste

& M w BEez & Bum & Adezze & Bir

HINWEIS:
Durch Anklicken einer Zeile innerhalb einer Liste wird das entsprechende Objekt im Stellpult markiert und
angezeigt. Uber den Button ,Drucken® kdnnen die Listen sofort gedruckt werden.
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7. Fahrstrassen - Eingabe

Eine Modellbahnsteuerung per PC soll natirlich mehr kénnen, als nur Ziige per Handregler von
A nach B zu fahren. Um Zugfahrten durchzufuhren, ohne jedes Mal Weichen per Hand zu
stellen, werden Fahrstrassen eingerichtet und mit Bedingungen flir den Ablauf verknipft. Mit den
eingerichteten Fahrstrassen kann bereits ohne Fahrplan im Stellpult ein halbautomatischer
Zugbetrieb durchgefiihrt werden.

Fahrstrassen setzen sich immer aus den Teilbereichen
- Aktivierungsbedingungen

- Auflésungsbedingungen

zusammen.

Fahrstrassen fassen mehrere Blocke, Weichen und Signale zu einer Einheit zusammen und sind
durch einen Start- und einen Zielblock definiert. Sie werden sowohl fiir den manuellen Betrieb,
als auch fur den Halbautomatikbetrieb und letztlich fir den Fahrplanbetrieb oder die Auto — Fahrt
verwendet.

Fur das Stellen und das Auflésen der Fahrstrassen konnen Bedingungen definiert werden, die
von vorhandenen Anlagenzustanden (Tasterzustande, Weichenstellungen, Blockzustanden,
Signalbildern usw.) abhangig gemacht werden kénnen.

Datei  Einfligen  Hilfe
DEE =0Oowmdé ?2 4

Fahrstrassen-Auzwahl : :
Mumrner der Fahrstrazse |1 w Bezeichnung |HbBf - GL1 nach Hp. - GIL A 16 Eintrdge von 64 [ ] Mur erster Black

22 Fahrstrassenaktionen bei aktivierung  |= Fahrstrassenaktionen bei Deaktivierung

Halbautomatil -2ktivienng

und und

WENP EBIock: 00E frei ist w | und |Block: 007 belegt ist w w w
ader | v | und | v | und| w | und w
ader | v | und | + | und v | und | w
oder v | und + | und s | und w

Chjekt KNummer Aktion Strasse/Pos | &
&2 weiche ao1yy 19 schalten -» ab oo1/01
mm Block ooz anfordern ooz
mm Block [l nfeite] anfordern o01/03
mm Block oo4 anfordern ooL/04
m Block ook anfordern oDi/05
o Block oo0EsA anfordern oo0L/06

w

Fahrstrasse || Fahrstrasse Eintrag Fahrstrasze Eintrage 0.2]* schaltzeit [] Rangier-Strasse Frograrnmm
speichem diucken lozchen lgschen Eintrag runter sortieren o= Ende

Beispiel fir Fahrstrassen — Aktivierung

Fur diesen Zweck sind 2 Karteikarten in der Fahrstrassen-Auswahl vorhanden, wo zum einen
die Aktionen fiir die Aktivierung und zum anderen die Bedingungen fiir die Deaktivierung der
Fahrstrasse definiert, verknupft und die zugehdrigen Objekte (Weiche, Block, Signal etc.)
eingetragen werden.



Allgemeines zur Eingabe der Fahrstrassen

Uber diesen Programmteil kdnnen ganze Fahrstrassen eingegeben werden. Dazu muss zuvor
Uber den Programmteil <Eingabe des Stellwerk-/Gleisbildes> ein Stellwerk erstellt worden sein -
ohne Stellwerk kénnen keine Fahrstrassen erstellt werden.

Das aktuelle Stellwerk wird automatisch angezeigt und es kénnen durch einfaches Anklicken der
Blockstrecken, Weichen oder Signale, diese zu einer Fahrstrasse hinzugefligt werden.

Das Entfernen oder Verschieben von Teilen innerhalb einer Fahrstrasse kann hier ebenfalls
vorgenommen werden.

Die hier erstellten Fahrstrassen werden zum Stellwerk zugehorig gespeichert und kénnen tber
den Programmteil <Stellwerk und Fahrplanablauf> aktiviert und zuriickgesetzt werden. Das
Aktivieren bzw. Ricksetzen der Fahrstrassen kann auch Uber einen Fahrplan geschehen.

Fir jedes Stellwerk kdnnen bis zu 511 separate Fahrstrassen mit bis zu 64 Eintragen bei der
Aktivierung und bis zu 64 Eintragen bei der Deaktivierung erstellt werden.

==l
5| -|ﬂ _ _ _Hwn g !s =
- o : 5 wiadukt 5
[T |8 ST-TRAIN Server Fahrstrassen-Eingabe  ¥3.17  C:\PROGRAMME\ST-TR o ] [
WA Datei  Einfigen  Hilfe
= DEE =momé ?|al
/ =i Fahrstrassen-auswahl
MNurmer der Fahistrasse IW - Bezeichnung ;Hbf -Gl1 nachHp. - Gl B a: Eintrdgevon 64 [ Mur erster Block |
2
22 Fahrstrassenaktionen bei Aktivierung |'__' Fahrstrassenaktionen bei Deaktivierung |
 Halbautomatik-Aktivierung
r ] l werin [Block: 007 frei st x| und [Block: 006 belegt ist x| ued| x| und] =l
oder I Li und l Ll und I ll und I li
B2
oder | x| und | x| und | x| und | =
L ; ader | ] und | x| und ] =] und | =l
Ohijekt l Murmmer | Aktion Strasse/Pos I; \
we Block ooz anfordern 001/01
u
m= Block 003\3 anfordern 001/02
m= Block oo4 anfordern 001/03 &
m= Block oos anfordern 001/04 l, 16 4
mm Block [a]uFa:] anfordern o001/05 —— —
v n
| T
I 7
. Eintrag hoch P i
L Fahrstrasse | Fahrstrasse Eintrag Fahrstrasse Eintrage: I - rm .5h Programm
speichern drucken laschen laschen Eintrag mnter sortieren L5 j SRRl HHE s Ende
i I 351 i
-
4| | »
= | 4
d_‘Starti @ L E 6 B ] Eingabe der Fahrstraﬁen‘..l i [:\Prngramme\ET—TRAIN...| MM ST-TRAIN Server Fa... Microsaft Office ”I« % 10:40

Ein neuer Eintrag innerhalb einer Fahrstrasse wird immer an das Ende der Fahrstrasse
angehangt. Dieser neue Eintrag kann aber durch Verschieben an eine andere Position innerhalb
der Fahrstrasse gebracht werden. Damit das Gleisbild komplett angezeigt wird, kann die

Fahrstrassen-Liste Uber das Minimier-Icon -; verkleinert werden. Dadurch wandert das
Fahrstrassen-Eingabefenster nach unten und gibt das Gleisbild frei. Das Fahrstrassen-Eingabe-
fenster kann Uber das Maximierungs-lcon wieder auf seine normale GréRe gebracht werden.
Eine erstellte Fahrstrasse wird im Gleisbild hinterlegt dargestellt.

Hinweis: wird Gber den Notenschliissel Sound in einer Fahrstrasse eingefiigt, so wird dieser Sound ab
Aktivierung der Fahrstrasse in voller Lange bzw. bis zur Deaktivierung der Fahrstrasse wiedergegeben.
Dies ist nicht geeignet, um Ereignis bedingten Sound, wie z.B. ein Lautewerk oder Pfiff am Bahnibergang
erténen zu lassen.



ST-TRAIN — Handbuch

Anderes Stellwerk und Fahrstrassen laden

|Datei Einfiigen  Hilfe

Allz Fahrstrassen laschen... Loscht alle Fahrstrassen im aktuellen Stellwerk
Alle Fahrstrassen speichern Speichert alle erstellten Fahrstrassen in diesem Stellwerk
Anderes Stellwerk und Fahrstr, laden. .. Hiermit kann ein anderes Stellwerk mit zugehdrigen

Fahrstrassen aus einem Auswahlfenster geladen werden
Sprache L4

Progamm beenden

MITTELEACH MAMUELL, EWS
MITTELEACH_Taster.BWS
MITTELBACH_%3.BWS
Meuffen_Meo W3, bws
Test_W3.BWS

Ein Doppelklick auf das Stellwerk Gbernimmt dieses sofort.

Fahrstrassen Bedienelemente

Murnmer der Fahrstraiie |1 ﬁ Bezeichnung Iﬁ.usfahrt aus Gleiz 3 Uber Gleiz 19

Uber diese Einstellung kann die Nummer der FahrstralRe ausgewahlt werden. Zusatzlich kann jeder
Fahrstralle eine Bezeichnung zugeordnet werden.

Wurde in einer Fahrstralie eine Anderung vorgenommen (Block/Weiche/Signal hinzugefiigt oder geldscht
usw.) muss diese Fahrstrasse im aktuellen Fahrstrassenfenster gespeichert werden.

: Eintrag hoch P .
Fahrstrasze | Fahrstrasse Eintrag Fahrstrazse Eintrage I - : ! ! Programm
zpeichern drucken lozchen | loschen Eintrag runter sortieren 05 chhaItzelt B (gl Ende
| alle Fahrstrassen speichern Aktuelle Fahrstrasse ausdrucken
Fahrs] &2 | Fahrstrasse | Eintrag ‘ Eintrag Fahrstrasse | _
speichern | diucken ldzchen drucken loschen | loschen | |

Ausgewdhlten Fahrstrassen-Eintrag ldschen

(=8| (A= 0 my ELE | Eir

Ij:ahrstrasse
lazchen Eintrag runter 20

Aktuelle Fahrstrasse ldschen {+ Strg um alle Fahrstrassen zu laschen)

5 Es | 05 chhaItzat I Rangier-
Eintrag runter zortieren
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Eintrag hoch

Eintrag runter

Eintrage
zortieren
Sortiert die Eintrage in der Fahrstrasse nach Blocks, Weichen, Signale

mﬂ S chaltzeit

Verzbgerungszeit zwischen zwei Schaltvorgangen (in der gesamten Fahrstrasse)

Hiermit kann der ausgewahlte Eintrag innerhalb der Fahrstrasse nach oben bzw. nach
unten in der Liste verschoben werden.

[T PRangier-Strasse
ein Hakchen legt fest, dass diese Fahrstrasse eine Rangierstrasse ist

Datei  Einfiigen  Hilfe

DEE =voms | ? /4
A 4, A T T T Mendileiste im Fahrtrassen-Fenster

Einfigen ,Sound aktivieren“ (mit Angabe der Sounddatei Nummer)
Einfigen ,Lok fahren®
Einfliigen ,Zeit abwarten”
Einfliigen ,Bit auf SX-BUS Adresse setzen*

Andere Fahrstrasse anfordern/freigeben
Anderes Stellwerk und Fahrstrassen laden
Alle Fahrstrassen speichern
Alle Fahrstrassen |6schen

Aktivierungs-/Deaktivierungsstrasse

In ST-TRAIN wird unterschieden zwischen der Aktivierungsstrasse und der Deaktivierungs-
strasse — es wird eine Fahrstrasse bei der Aktivierung angefordert und bei der Deaktivierung
wieder aufgeldst.

Die Aktivierungsstrasse wird dazu verwendet, eine Fahrstrasse zu bilden, also Blockstrecken,
Weichen, Signale etc. anzufordern, zu schalten damit die Zugfahrt erfolgen kann.

Die Deaktivierungsstrasse wird dazu verwendet, die gestellte Fahrstrasse wieder aufzulsen,
Blocke freizugeben und Signale wieder umzustellen.

Blockstrecke in Fahrstrasse aufnehmen
Um eine Blockstrecke in die Fahrstrasse aufzunehmen muss diese mit der linken Maustaste

angeklickt werden und es wird abgefragt, ob die Blockstrecke in die Fahrstrasse aufgenommen
werden soll. Der Eintrag wird in der Liste am Ende angehangen.

|Fahrstrasse

Soll der Block: 021
‘:I/J in die Fahrstrasse: 001
aufgenommen werden?

Ja I Mein

Sind in der aufgenommenen Blockstrecke Weichen vorhanden, werden alle zum Block
zugehorigen Weichen der Reihe nach abgefragt und in die Fahrstrasse aufgenommen.



|__IFahrstrasse
Soll die Weiche: 004

9
\":I’) in die Fahrstrasse: 003

aufgenommen werden?

| Ja I MeEin |

W eichen-Murmmer |4
Wieichen-M ame IWZ-'E-.

' gerade
" ab

s

Hier kann nun festgelegt werden, in welche Richtung die entsprechenden Weichen bei der

Anforderung der Fahrstrasse gestellt werden sollen.

Ohjekt | MNurmmer | Aktion Strasse/Pos |
o Block 016 anfordern 003701
% Weiche 0044\ 24 schalten -= gerade 003/02
g Weiche 023%WwWaz2 schalten -> gerade 003/03

j

W2z
WZA
i

—

Der Block und die zugehoérigen Weichen sind in die Fahrstrasse aufgenommen — im Gleisbild wird der

Block nun blau dargestellt.

Weiche in Fahrstrasse aufnehmen

Weichen werden normalerweise Uber die Aufnahme der Blockstrecken der Fahrstrasse
hinzugefiigt. Sollte dabei einmal eine Weiche nicht mit aufgenommen worden sein, so kann

diese jederzeit nachtraglich in die Fahrstrasse eingefligt werden.

Durch Anklicken der Weiche mit der linken Maustaste wird abgefragt, in welcher Position die
Weiche bei Aktivierung der Fahrstral3e zu schalten ist (Prozedere wie Weiche im Block).

Signal in Fahrstrasse aufnehmen

Um ein Signal in eine Fahrstrasse aufzunehmen muss dieses mit der rechten Maustaste
angeklickt werden. Dadurch wird das Signal gelb umrandet und es wird abgefragt, auf welche
Signalstellung das Signal bei Aktivierung der Fahrstrasse gestellt werden soll.



| ﬁﬂhjekt aufnehmen

Signal-Murnmer |1
Signal-M ame IB‘I

|
|
|
|
! " HP1
|
|

= HPO

" HP2

i~ SH1
|
I ak:, |

Auswabhlfeld, fur Anzeige des Signalbildes bei Aktivierung wird
Ohjekt | Mumrmer Aktion

mm Block 0165 anfordern
£ Waiche OO W2 A schalten -= gerade
ﬁ Weiche 023 \Wae schalten -= gerade
ﬁ Weiche ooas\W2aE schalten -=» gerade
B signal 001481 schalten -= HPO

Weiche 006 und Signal 001 sind in die Fahrstrasse aufgenommen/angefligt wurden

SX-Adresse in Fahrstrasse aufnehmen

Hinweis: Mit dieser Funktion kann jedes Bit auf dem SELECTRIX-Bus manipuliert werden.
Deshalb sollte diese Funktion nur dann verwendet werden, wenn entsprechende Kenntnisse
vorhanden sind.

Um eine Funktion innerhalb einer Fahrstrasse auf dem SX-Bus ausldsen zu kdnnen, muss die
SX-Adresse (0 bis 111), der SX-Anschluss (1 bis 8), der Zustand (0 oder 1) und der SX-Bus
(Block, Weiche, Signal oder Lok) eingegeben werden.

Dies wird durch Anklicken des Icons %1 aktiviert.
Danach erscheint die Abfrage fur die Adresszuordnung:

Hier mussen alle Felder ausgefillt werden.
SX-Adresse:
In dieses Feld wird die SELECTRIX-Adresse des entsprechenden Decoders eingetragen.

SX-Bit:
In dieses Feld wird das Bit (Anschluss) des entsprechenden Decoders eingetragen.

Zustand:
In dieses Feld wird der Zustand (0 = I6schen oder 1 = setzen) des Bits (Anschlusses)
eingetragen, der zum SELECTRIX-Bus ausgegeben werden soll.

Interface:

Da ST-TRAIN Blocks, Weichen, Signale und Loks Uber je ein eigenes Interface (Bus) unterstiitzt
werden konnen, muss in dieses Feld eingetragen werden, um welchen Buss sich handelt.
Danach wird der Eintrag in der Fahrstrasse vorgenommen



Fahrstrassen- Aktionen bei der Deaktivierung in Fahrstra3e aufnehmen

Die Deaktivierungsaktionen werden wie bei der Aktivierung vorgenommen und die erforderlichen
Abfragen flr Fahrstrassen, Blécke, Weichen und Signale missen ebenfalls bearbeitet werden.

1 mﬂhiekt aufnehmen

Fahrstrazze |3

™ Anfordemn
¥ Freigeben

|

Dadurch wurde folgender Eintrag in der Fahrstrale vorgenommen:

Chjekt | Murmmer | Aktion Strasse/Pos |
= Fahrstrasse ooz von Fahrstrasse 3 freigeben 0o03/01

Abfrage-Fenster fur Fahrstrasse

Fahrstrasse speichern

Nachdem in einer Fahrstrasse eine Anderung vorgenommen wurde (Block/Weiche/Signal
hinzugefugt oder geldscht usw.), muss die Fahrstral’e gespeichert werden.

Fahrstrasseneintrag verschieben

Da bei der Aktivierung der Fahrstrasse die Eintrage innerhalb der Fahrstrasse nacheinander
abgearbeitet werden, ist es manchmal notwendig diese Eintrage zu verschieben. Die
Reihenfolge der Eintrage bestimmt unter anderem auch, in welcher Folge die Weichen
nacheinander geschaltet werden.

Um einen Eintrag in einer Fahrstrasse an eine andere Position innerhalb der Fahrstrasse zu
verschieben, muss dieser Eintrag angeklickt werden. Dadurch wird er blau markiert. Nun kann
der markierte Eintrag durch Anklicken der Button <nach oben> oder <nach unten> verschoben
werden.

Hinweis: Die Pfeiltasten der Tastatur verschieben nicht den Eintrag, sondern nur die Auswahl!

Fahrstrasseneintrag l6schen

Um einen Eintrag innerhalb einer Fahrstrasse zu I6schen muss dieser markiert werden und kann
dann durch anklicken des Button <Eintrag I6schen> geldscht werden.

Halbautomatische-Fahrstrassenaktivierung
Um Fahrstrassen ohne Fahrplan halbautomatisch zu aktivieren, kénnen hier bestimmte

Bedingungen eingestellt werden, die dann, wenn sie eintreffen die Aktivierungs-Fahrstrasse
ausldsen.



2= Fahrstrassenaktionen bei Aktivierung |-__- Fahrstrassenaktionen bei Deaktivierung |

Halbautamatik-aktivierng

wenn |Block: 007 belegt ist | und [Block: 001 frei ist | und | | und| |
oder I =| und | =| und | =| und | |
oder I j und I j und I j und I j
oder I j und I j und I ﬂ unid I ﬂ

Dabei sind ,wenn*, ,oder und ,und“ Bedingungen maoglich.
Eine Aktivierungs-Fahrstrasse wird nur dann ausgelost, wenn alle eingetragenen ,und*
Bedingungen einer ,wenn* oder ,oder* Bedingung erfiillt sind.

Die Bedingungen werden Uber eine Auswahlliste eingetragen:

Block: 007 frei izt

wenn Block,

wenn Drehzcheibe
wenn LED

wenn Lok,

wenn Schranke
wenn Signal
Jwenn SE-bdrezse L
wenn T aster
Twenn wWeiche
lazchen

Beispiel:
Die Fahrstrasse soll dann ausgeldst werden, wenn Taster 9 und Taster 23 gedriickt sind (fur
Start - Ziel Tasten). Dabei gentigen die folgenden zwei Eintrage:

Halbautamatizche Fahrztralenaktivierung

wenm | Taster 009, ein - und [T aster 023, ein | und - und |
oder - | und =l und =l und =l
oder 3 und 3 und 3 und 3

Soll die Fahrstrasse aber auch dann ausgelost werden, wenn der Block 5 belegt ist und das

Signal 4 HP1 anzeigt, dann muss folgende Ergédnzung gemacht werden.

H albautomatizche Fahretralenaktivierung

wenn | Taster 009, ein - und [T aster 023, ein |- und - und |-
oder (Block 005, belegt = |/und |Signal 004, HF | und | und =l
oder 3 und 3 und 3 und 3
Hinweis:

Um die Fahrstrassen-Halbautomatik zu verwenden zu konnen, muss sie im <Stellwerk und
Fahrplanablauf> auch aktiviert werden.

= EH_P\FSHE




Halbautomatische-Fahrstrassendeaktivierung

Um Fahrstrassen ohne einen Fahrplan halbautomatisch zu deaktivieren, kénnen hier bestimmte
Bedingungen eingestellt werden, die dann, wenn sie eintreffen die Aktivierungs-Fahrstrasse zu
deaktivieren oder eine Deaktivierungs-Strasse auslosen.

Auch eine Deaktivierung einer Fahrstrasse erfolgt nur dann, wenn alle eingetragenen ,und*
Bedingungen erfillt sind.

Z=E Fahrstrassenaktionen bei Aktivierung = Fahrstrassenaktionen bei Deaktivierung |
— Halbautomatik-Deaktivienng
wenn |Block: 001 belegt ist | und |Block: 006 frei ist | und| |
oder I j und I j und I j
ader I | und I =] und I |
ader I | und I > und I |

- Halbautomatik-D eaktivierung .
WEHH

oder |wenh Block,

wenhn Drehscheibe

oder |wenn LED

wenn Lok,

wenh Schranke

wenh Signal

— {wenn Sx-Adresse
CDib| wenn Taster |

wenhn Weiche I
lazchen

ader

Die Bedingungen werden wie bei der Aktivierung Uber eine Auswabhlliste eingetragen.



8. Fahrplan — Eingabe

Die Fahrplan — Eingabe erfolgt in Sequenzen, wobei jeder Fahrplan aus mehrenen Sequenzen
bestehen kann (jede gleichzeitig fahrende Lok bendtigt eine Sequenz!). Diese Sequenzen
enthalten den Fahrablauf, der in Aktionen zeilenweise eingetragen wird. Die Sequenzen
innerhalb eines Fahrplanes laufen, wenn sie aktiviert sind, parallel ab.

In den nachfolgenden 3 Abbildungen sind zur Ubersichtlichkeit 3 Sequenzen eines Fahrplanes
dargestellt (aus Rickmeldungen habe ich dies zusatzlich aufgenommen, da vielen Anwenden
die Begriffe Fahrplan, Sequenz und Aktion nicht immer gelaufig sind).

Definitionen: Fahrplan —ist ein Ablauf der Gesamtheit eines Zugbetriebes/Zugfahrten und
besteht aus mehreren Sequenzen, die gleichzeitige Zugfahrten ermdglichen.
Sequenz — ist der Ablauf einer Zugfahrt innerhalb eines Fahrplanes.
Aktion- ist ein einzelnes Kommando innerhalb einer Sequenz.

¥3.17

m ST-TRAIN Server Fahrplaneingabe

Datei Bearbeiten Kopie  Bezeichnung  Hilfe
0 | % ’E SEE [ | §| A | s | h | £ | A | Sequenz!_BﬂIDB Eilzug :J Aktionm hgh{e Im ¥ Fahrstrassen anzeigen |
ktion | | Kommandal | Kommanda |1 | | ome | | Lok / Datei | [ wen | aa | mwEN |
199 K Kommentar Blockbetrieb
200  mm Block anfordern mit autom. Lokhalt + Freig... Blk 18 Lok & 200-5 Verz. |15
201 @ Teste Block Bl 18 ob belegt 202 201
202 g Signal schalten auf HP1 Sig 2 Blocksignal 2
203 mm Block anfordern mit autom. Lokhalt + Freig... Blk 19 Lok % 200-6 Werz 15
204 | @ |Teste Block Bll: 19 ob belegt 205 204
205 g Signal schalten auf HPO Sig 1 Strecke-->Ti
206 mx Block anfordern mit autom. Lokhalt + Freig... Blk 20 Lok % 200-6 Varz |15
207 |@ [Teste Block Blk 20 ob belegt 208 207

ﬁ ST-TRAIN Server Fahrplaneingabe
Datei

Bearbeiten

Kopie

¥3.17

Bezeichnung  Hilfe

l::"-.,Prugramme"-.,ST—TRAIN_Server_\|'3"-.,Fahrplan"a,MI‘:TTEl.BBE‘t‘:[-; [T UHR

D EEZEE & Ao | M 2|0 seqes 77 Tee

=] éktion[ B8 Lok D0 -
harne

¥ Fahrstrassen anzeigen [

Aktion | | Kommandal | Keommanda I Ml | Lok /Datei | IEREET T
az @: Sound laden + einschalten Para 1 Datei abfahrt GI_7.wawv
33 ¢ Timer Sekunden absetzen und warten Tmr 7 Sek 2 abfahrtverzig
34 s Block anfordern mit autom. Lokhalt + Freig... Blk 17 Lok DB 101 Yerz 15 Ausfahrt frai 7
35 = Gehezu Unterprogramm 100 Weichen Ausf:
36 e Lok fahren auf Fahrstufe ES 16 Lok DB 101 Yerz 25 langsame Ausf
37 @ Teste Block Bl 17 ob belegt 38 37
38 | mm Block freigeben von Lok Blk 26 ob DB 101
39 = Gehezu Unterprogramm Akt 200 Blockstrecken:
40 = Gehe zu Unterprogramm Akt 110 wWeichen Einfa
41 mm Block anfordern mit autom. Lokhalt fur Lok Blk 26 Lok DB 101 Werz 10 Gl.7 belegt - +

ﬁ ST-TRAIN Server Fahrplaneingabe ¥3.17 E:"-.,Programme"-.,ST—TRAIN_Server_U'3"-.,FahrpIan"m,i"I_’ITTEWﬁf:ﬁ

Datei  Bearbeiten  Kopie  Bezeichnung  Hilfe

0 | % % 9:3‘5 =] | 5 | A | Kt | # | ? | _-n ‘ Seuuenzﬁﬂlﬂs Kiihlzug - Giiterexpress - Bauzug _vJ Akliunr2-9-7_ h;:;’e E 110 vl ¥ Fahistrassen anzeigen [

aktien | [ Kommandal Kommanda I MLl Lok / Datel T

289 K Kommentar Weichen GL.8 -
200 = Weiche schalten auf rund Wei 22 Test testen KZt: |5 291 290 Wld rund

201 g Waeiche schalten auf rund Wei 17 Test testen KZt 5 292 291 DKW 2/1

202 w2 Waiche schalten auf rund Wei 18 Test testen KZt 5 293 2az DKW 2/2

203 mf Weiche schalten auf rund Wei 24 Test testen KZt 5 294 2493 W24 rund

2094 = Gehe zu zuriick von Unterprogramm

Alle 3 dargestellten Sequenzen sind Bestandteil eines Fahrplanes namens ,Mittelbach mit Uhr®
und laufen im Fahrplan parallel ab, d.h. alle 3 in diesen Sequenzen definierten Zugfahrten

konnen gleichzeitig auf unterschiedlichen Gleisabschnitten erfolgen.

In der Sequenz 6 ist ein Ausschnitt fiir den Blockbetrieb des Eilzuges, in der Sequenz 7 ist ein
Ausschnitt fir die Ausfahrt aus dem Bahnhof fir den TEE und in der Sequenz 8 ist ein
Ausschnitt fir das Schalten der Weichen im Rangierbetrieb dargestellit.

Werden in einer Sequenz zwei voneinander abhangige Zugfahrten eingerichtet, so kdnnen diese
Zugfahrten nur nacheinander und nicht gleichzeitig erfolgen, d.h. Zugfahrt 2 kann erst starten,
wenn Zugfahrt 1 beendet ist — diese Sequenz ist aber immer Bestandteil eines Fahrplanes.



Eine Aktion besteht aus einem Kommando, welches dazu beitragt, dass ein bestimmter Ablauf
vorgenommen wird. Das Aneinanderreihen von Aktionen ergibt dann eine Sequenz.

In einer Sequenz kann auch zu Unterprogrammen verzweigt werden.

Ein Fahrplan wird immer dann benétigt, wenn ,Kollege Computer® die halbautomatische oder
vollautomatische Steuerung der Modellbahnanlage Ubernehmen soll.

Eine Aktion, wie z.B. das Beschleunigen oder Abbremsen einer Lok geschieht dabei mit dem
Lok - Kommando. Dies kdénnte wie folgt aussehen:

Alktion Kammando | K.ommanda I Mr. 1 Lok / Dhatei Mr. Il Ja MEIN
16 e Lok fahren auf Fahrstufe FS 19 Lok  BR3B-5476

Mit diesem Kommando in der Aktion 16 wird die Lok ,BR38-5476“ auf die Fahrstufe 19
beschleunigt oder abgebremst, egal wie schnell sie zuvor gefahren ist oder gar stand.

Altion K.ommando | K.ammando I Mr. 1 Lok / Datei Mr 1l J& MEIN
16 e Lok fahren auf Fahrstufe FS =80 Lok  BR3B-5474

Alternativ kann in diesem Kommando anstatt der Fahrstufe auch eine Geschwindigkeit (Uber ,=*)
eingegeben werden. Voraussetzung dafir ist allerdings, dass die Lok auch ausgemessen wurde
(das Ausmessen der Lok erfolgt, wie bereits dort beschrieben, in der Lokdatenbank).

HINWEIS: Sobald ein leeres Aktionsfeld in einer Sequenz im Fahrplanablauf ausgefihrt werden
soll, wird diese Sequenz sofort in dieser leeren Aktion gestoppt / beendet!

8.1. Die Meniileiste

Datei  Bearbeiten  Kopie  Bezeichnung  Hilfe

B ST-TRAIN Server Fahrplaneingabe V3.16 Beta C:\Programme\5T

BEWCIN Eearbeiten  Kopie  Bezeichnung  Hilfe

Meu 2 =02 Giiterzug

Fahrplan laden. ..

Gleishild laden. ..
Gleisbild anzeigen Zeit 1
Speichern Blk 3
Speichern unter. .. Zeit 1
) ) Htn 4
Sequenz impartieren. ..
Y2 Fahrplan laden... Tmr 2
Blk 1
Drucken. . Akt 1
Deutsch
Englisch
1 CHiProgrammelST-TRAIN_Server W3FahrplantMITTELEACH MIT UHR.FP3 Talienisch
alienisc

2 Ci\ProgrammelST-TRAIM_Server _W3YFahrplanMeuffen_Meul Fp3
3 ENPB_Projekt_vw4ialle\Test\Fabrplant Test . fp3
4 FahrplaniMeuffen_Meul .fp3

Ende

Auswahl — Fenster im Menu Datei



Datei

Neu...

Die aktuelle Sequenz oder der aktuelle Fahrplan werden in der Bildschirmanzeige geldscht.
Damit kann eine neue Sequenz oder ein komplett neuer Fahrplan erstellt und neu benannt
(gespeichert) werden.

Sequenz lschen f'5_<|

D Soll die akkuelle Sequenz (1a)
e oder alle Sequenzen  (Mein) {entspricht Datei-kMeu)
geldscht werden

| Ja d [ Mein ] [ Abbrechen ]

Fahrplan laden...

Hier kann ein bereits bestehender Fahrplan komplett geladen werden. Bitte dabei beachten,
dass alles was aktuell da ist, Uberschrieben wird! Es wird das Datei-Auswahl-Fenster zur
Auswahl eines Fahrplans gedffnet. Im Bereich ,Suchen in:" muss das Fahrplan-Verzeichnis
bereits eingetragen sein.

Fahrplaneingabe: Fahrplan offnen

Suchen ir: |l,f,\ Fakirplan v| ) jr e [T

Die Dateierweiterung fir einen Fahrplan lautet ab der Version 3: *fp3

Gleisbild laden...

Hiermit kann ein Gleisbild (Stellpult) geladen werden. Er wird allerdings noch nicht angezeigt. Es
sollte darauf geachtet werden, dass im Bereich ,Suchen in:" auch das Stellwerk-Verzeichnis
eingetragen ist.

Stelbwerk laden

Suchen ir: |l,f,\ Stellwerk v| )y F = -

Die Dateierweiterung fiir eine Stellwerk lautet: *.bws

Gleisbild anzeigen
Hiermit kann ein zuvor geladenes Gleisbild angezeigt werden. Dadurch kénnen die Kommandos
direkt durch Anklicken der Gleisbild-Objekte eingetragen werden.

yuanm 3
N El | ‘.IjJ 230 17 |
4
-B:2| 1 el= | 1 faeea

Block 2: anfordern FOr Lok
f-_EC | I Block 2: freigeben won Lok
L Rl ! Block 2: anfordern mit autom. Lokhalt + Freigabe
B E5 | I Block 2: anfordern mit aukom. Lokhalt For Lok,
[ B 1 Block 2: Mamen setzen FUr Lok,
Black 21 anfardern mit Freigabe Flr Lok, E

In diesem Beispiel wurde auf den Block 2 geklickt. Es werden alle Block-Kommandos angezeigt.
Durch Anklicken eines in dieser Auswahl wird das Kommando sofort im Fahrplan eingetragen.



Speichern
Der aktuelle Fahrplan wird unter dem angezeigten Namen auf der Festplatte gespeichert.

#  ST-TRAIN Server Fahrplaneingabe V3.16 Beta C:\Programme\ST-TRAIN_Server_V3\Fahrplan\MITTELBACH

Der aktuelle Namen des Fahrplans wird in der Fenster-Zeile oben rechts angezeigt.

Speichern unter...
Der aktuelle Fahrplan wird unter einem einzugebenden Namen auf der Festplatte gespeichert.
Der Ort, wo der Fahrplan gespeichert werden soll, kann frei gewahlt werden.

Stelbwerk speichern unter

Speichern in: |lf,\ Fahrplan v| ) jl- =r_- El'

r — ——

Sequenz importieren...

Von einem Fahrplan ,xyz“ kann eine bestimmte Sequenz in eine andere Sequenz des aktuellen
Fahrplanes ,abc* importiert werden. Dabei geht nach dem Datei- Auswahl-Fenster ein weiteres
Fenster auf, in dem bestimmt werden kann, was nun alles passieren soll.

@ sequenz importieren  [X] Mit dieser Mglichkeit lasst sich eine
einzelne komplette Sequenz oder Teile

voh Sequenz hach Sequenz . .
eines anderen Fahrplanes oder einer
Sicherheitskopie in den gedffneten
von Aktion nach &ktian Fahrplan einkopieren.

Hiermit kdnnen Sequenzteile aus anderen

bis Aktion Setz_e in K.opie Fahrplanen, die immer wieder verwendet
Timer-Murnmer werden, z.B. der Strecken — Blockbetrieb,

] Z&hler-Mummer in weitere Fahrplansequenzen eingefligt
Flagae-MNurnrmer werden, ohne dass diese Aktionsfelder
auf Sequenz-Nr nochmals eingeben werden missen.

Lok-Mame mitnehmen
Bezeichnung mithekimen

[ Ok ] ’.&bbrechen

V2 Fahrplan laden...

Hier kann ein aus der Version 2 von ST-TRAIN entwickelter Fahrplan in die Version 3/ 4
Ubernommen werden. Zu beachten ist, dass es einen Unterschied der Version 2 zur V 3/ 4 im
Bereich der SX-Adressen gibt. Wenn beim Import festgestellt wird, dass ein ,SX-Adresse* -
Kommando verwendet wurde, dann wird folgende Meldung angezeigt:

¥2 Fahrplan laden

ACHTUNG: Beim Impart des W2 Fahrplans wurden S¥-Adresse-Kommandas erkannt,
Bei diesen Kommandos muss unbebingt dberprift werden, ob der Bus skimmt!

Hinweis: Nach dem V2 Fahrplan Import sollten die Kommandos ,Markierung...“ ersetzt werden.



Drucken

Hierlber kann eine Sequenz komplett oder teilweise ausgedruckt werden. Dabei kann
angegeben werden, welche Sequenz und welche Aktionen dieser Sequenz ausgedruckt werden
sollen.

Blk 11 Lok YZ200-11

4 i Fahrplan drucken E'

T
= (%) Aktuele Sequenz [ 3]

BIK ") Dieze Sequenz I:I

Bk ) alle Sequenzen
Al

&k (%) Breitduick
Bk ) Schmaldruck

Tri

Fg wion Aktian biz &ktion

™ 1 | 212 |
BIH

Ht | Ok || = |
Tr

=11 TO1F

Sprache ->
Hier kann die Menlsprache eingestellt werden (Deutsch / Englisch / Italienisch).

Anzeige verwendeter Fahrpléane
Hier wird eine Liste bereits vorhandener Fahrplane angezeigt. Durch Anklicken eines dieser
Fahrplane wird der Fahrplan sofort geladen!

Ende
Hierlber kann die Fahrplan-Eingabe beendet werden.

ACHTUNG: Falls Eingaben/Anderungen vorgenommen wurden, sollten diese zuvor
gespeichert werden!

Bearbeiten

ST-TRAIN Server, Fahrplaneingabe

GRG0 Kopie  Bezeichnung  Hil

FEP fusschneiden Skrg-= Ausschneiden einer Aktion in einer Sequenz (oder I6schen)
» Kopieren Strg-C Kopieren einer Aktion in einer Sequenz
Einfiigen Skrg-i Einfligen einer vorher kopierten Aktion
Leerfeld einflgen atrg-L L Flgt in einer Sequenz zwischen Aktionen ein Leerfeld ein
Lok kauschen Str-T 3t Loktausch —s. gesonderte Beschreibung
. ) T
Sprungzieldnderung anzeigen Haken gesetzt - zeigt an, wenn sich Sprungziele dndern
Suchen Strg-F Kommandos in einer Sequenz suchen

Fenster im MenUl Bearbeiten



Ausschneiden Strg-X

Die aktuelle Aktion ausschneiden - es wird die komplette Aktion geléscht und in den
Zwischenspeicher geschrieben.

Alle nachfolgenden Aktionen riicken um eine Position nach oben!

Hinweis: Um eine Aktion zu I6schen, ohne dass die nachfolgenden Aktionen nach oben riicken

muss die Tastenkombination Strg— verwendet werden.

Kopieren Strg-C

Die aktuelle Aktion kopieren. AuRer dem Kopieren von einzelnen Aktionen kénnen auch
mehrere Aktionen (Sequenzbereiche) komplett kopiert werden - (s. Menl Kopie -» Aktion
kopieren / verschieben bzw. Sequenz kopieren).

Einflgen Strg-V

Eine zuvor kopierte Aktion wird an der Stelle, an der der Cursor ist, aus dem Zwischenspeicher
eingefiigt. Dabei riicken alle nachfolgenden Aktionen um eine Position nach unten.

Achtung! Auch die Sprungziele andern sich!

Leerfeld einfigen Strg-L

Eine Leerzeile an der aktuellen Position einfiigen. Dabei riicken alle nachfolgenden Aktionen um
eine Position nach unten.

Achtung! Auch die Sprungziele andern sich!

Lok tauschen Strg-T
Hier kann die Lok, fiir die die Sequenz geschrieben ist, durch eine andere ersetzt werden (siehe
gesonderte Ausfiihrungen).

Sprungzielanderung anzeigen

Beim Einfligen bzw. Loschen von Aktionen werden die nachfolgenden Aktionen nach oben oder
nach unten verschoben. Dabei werden die JA / NEIN Sprungziele angepasst. In diesem
Zusammenhang kann es vorkommen, dass diese Ziele nicht mehr mit dem tbereinstimmen, wie
sie urspriinglich eingetragen waren. Um nun diese Anderungen anzuzeigen, sollte in diesem Fall
die Sprungzielanderung aktiviert sein.

4; ;g . ﬂSprungﬁalder iiberpriifen ] Tr;r ;
(=) 7| Durch das Werschieben won Aktionen wurde es nobwendig, e A a 16
Q die JAMEIM Felder anderer &ktionen anzupassen.
51 Q Tl Desshalb sollte bei den folgenden Aktionen Uberpriift werden, Fs a
52 e L ob der lagische Fahrplanablauf noch in Ordrung ist.
Gegebenentalls miszen die JAMEIN Felder angepasst werder
53 @ T - Die urten aufgefiihren Aktionen zum Andemn anklicken <--- Tmr 2
54 el U F5 10
Akbon 0042 <--
&5 Q Tl Blk a5
LA @ Tl Aktion 0041 JaFeld gedndert -» bitte Uberpriifen Tmr 2
Aktion 0043 Ja-Feld geandert - bitte Uberpriifen
57 mm B e : Bl 20
145 @ T Aktnn MNR  RFHF -Fiel neandert - hitke kernnifen b’ Trnr 2
=9 e L [ ] Farrular nicht mehr anzeigen Schlielen FS a
B0 & Tl Tmr 2
61 =$ Gehe zu Aktion Mummer Akt

Durch das Anklicken einer Zeile wird die betroffene Aktion direkt ausgewahlt und kann Uberprift
werden.



ST-TRAIN — Handbuch

Suchen
hier kann nach einem bestimmten Kommando gesucht oder auf eine bestimmte Aktion (Nummer

- gehe zu) positioniert werden.

4 Kommandos suchen |

F.ommanda | F.ormmanda ||
|L|:-k W | |fahren auf Fahrztufe w |
AkHonsnurmmer
’ zuchen ] ’ vonge ” hachazte ] ’ aehe zu ] ’ Ende ]
24 (4 Teste Block
25 e | Lak | fahren auf Fahrstufe
Kopie
rver, Fahrplaneingabe
Bezeichnung  Hilfe
#ltion kopieren, .. Aktionen in einer Sequenz kopieren
C Aktion verschieben... Eine oder mehrere Aktionen in einer Sequenz verschieben
r Sequenz kopieren. .. Eine Sequenz oder Teile davon in eine andere Sequenz kopieren
Meni 'Kopie
i Aktionen kopieren [z|
wioh Ak tion hach Aktion
von Aktion — erste zu kopierende Aktion
- 3prungziel anpassen bis Aktion — letzte Aktion des zu kopierenden
biz Aktion . .
JasMein Bereiches

Gehe zu

nach Aktion — Aktion ab der einkopiert werden soll

[ Ok ] ’.-’-‘-.I::I::reu:hen

Sprungziel anpassen:
<Ja> - Hakchen, in den einkopierten Aktionen
werden die Sprungziele verandert

Die Aktionen werden zusatzlich
in der Sequenz einkopiert. <Nein>- die bisherigen Sprungziele bleiben erhalten

<Gehe zu> - Hakchen, bedeutet, dass die Aktions-
nummer in den einkopierten ,Gehe zu“
Aktionen sich verandert.

Anmerkung: Gilt fur ,Aktion kopieren“ und auch fir
~Aktion verschieben®
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ST-TRAIN — Handbuch

m Aktionen verschieben PX|

won Aktion hach Aktion

) ) Sprungziel anpassen
biz Aktion ]
JasMein

Gehe zu

| ok | [ Abbrechen |

Die Aktionen werden in der Sequenz mit Anpassung der Sprungziele (Hakchen bei <Ja> /
<Nein> bzw. Hakchen bei <Gehe zu>) verschoben und an der bisherigen Stelle geldscht.

i Sequenz kopieren E'
von Sequenz hach Sequenz
(.
won Akbion nach Aktion

bis Akt getze in K.opie
Is Aklion Tirver-M urirmer
1333 £ ahler-Murnmer
Flagae-MHurnmer
auf Sequenz-Mr
Lok-Mame mithehmen
Bezeichnung mithehmen

[ Ok ] ’ﬂbbrechen

Kopieren von Sequenz nach Sequenz. Werden unter ,setze in Kopie®“ Hakchen gesetzt, so
werden in der einkopierten Sequenz die Nummern der Timer, Zahler und Flaggen auf die
Sequenznummer gesetzt.

Weiter lassen sich durch Anhaken der Lokname aus der kopierten Sequenz und die
Sequenzbezeichnung in die einkopierte Sequenz mitnehmen.

Bezeichnung fiir Sequenz

Fahr p lanei I'IgﬂhE Bitte eine Bezeichnung flr die Sequenz eingeben

Hilfe

Bezeichrung |Giu'terzud |

E I Sequenzbezeichnung eingeben oK
| _ und abspeichern mit OK

Uber dieses Menii kann jeder Sequenz eine eindeutige Bezeichnung zugewiesen werden

';I Hilfe zum Fahrplaneditar r

offnet die Hilfe
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8.1.1. Die Symbolleiste

O EEXER & A © # ? §1 Seqec 1401 PZugl-PZug2ZinWechsel  v| Akiion| 16 ng?nke VIED B [l stiassenianzeigen [ Kommel

Die Bedeutung der Symbole:

[

“
=
=

W

=xl
er
m

i A

A

Sequenz) 1|2

M PZugl - P2ug 2 im'wechsel L

Aktion| 16

Lok [y g v

name

Fahrstraszen anzeigen

[ ] k.ammentar 'u'I:nergal

Leeres Formular erzeugen

einen bestehenden Fahrplan laden

ein bereits gespeichertes Gleisbild laden

Gleisbild im Fahrplan-Fenster einblenden

erstellten bzw. geadnderten Fahrplan speichern

aktuellen Fahrplan drucken

Sequenzbezeichnung eingeben / andern

Rickgangig machen ...

im Fahrplan suchen ...

Hilfe aufrufen

Fahrplan — Eingabe verlassen

Anzeige der aktuellen Sequenz, bzw. blattern zu anderer
Sequenz - auch moglich durch Eingabe einer Ziffer

Anzeige der vergebenen Sequenzbezeichnung

Aktionsnummer in der der Cursor steht

Loknamen Anzeige, der in der Sequenz verwendet wird

Anhaken, wenn Fahrstrassen angezeigt werden sollen

Anhaken, wenn das Feld Kommentar bei der Bearbeitung
Ubersprungen werden soll



Sequenz

Hier kann die Sequenz ausgewahlt werden, die bearbeitet werden soll. Dies kann durch
Anklicken der kleinen Pfeil-Symbole, Gber direkte Eingabe einer Ziffer per Tastatur oder durch
die Pfeiltasten an der Tastatur geschehen. Dazu muss allerdings einmal zuvor auf die Sequenz-
Nummer geklickt werden.

Sequenz| 10/ [10 BR38 von B1 nach B2 w | aktion[ 1 ngrﬂn‘; BR38-5476 v

Auf der linken Seite wird der Name der Sequenz angezeigt. Eingegeben oder gedndert wird der
Name, indem auf das A — Symbol oder in der Menlileiste auf ,Bezeichnung” -->
»Sequenzbezeichnung eingeben” geklickt wird.

Aktion
Hier wird die aktuelle Aktion der ausgewahlten Sequenz angezeigt.

Lok-Name

Hier muss die Lok ausgewahlt werden, flr die die Sequenz angelegt wird. Es sind nur Loks
mdglich, die auch in der Lokdatenbank angelegt sind.

Hinweis zur Fehlbedienung: Wird keine Lok ausgewahlt (Feld leer), so kann nach dem speichern auch
keine Lok mehr eingegeben werden und bei einem Loktausch werden alle Aktionen in dieser Sequenz mit
dem Tausch-Loknamen ausgeflllt, auch solche, die kein Lokkommando enthalten!

Die Sequenz muss dann neu erstellt oder aus einer Sicherheitskopie wieder hergestellt werden!

Fahrstrasse anzeigen
Ein Hakchen hier sorgt dafir, dass in der Spalte ,Nr I beim Kommando Fahrstrasse die im
Gleisbild vorhandenen Fahrstrassen eingeblendet und ausgewahlt werden kénnen.

Fahrstrazzen anzeigen K.ommentar Libergehen

58 = Fahrstrasse  anfordern fir Lok FSt 001 B1 - B2 langsam
=9 002 B1 - B2 schnel

Damit das auch funktioniert, muss naturlich ein Gleisbild fiir welches auch Fahrstrassen
eingegeben wurden, geladen sein.

Kommentar tbergehen

Um nicht jedes Mal auf das Kommentar-Feld gehen zu missen (beim ,durch-tabben®), kann dies
Uber ein Hakchen abgeschaltet werden.

HINWELIS: Sobald hier ein Hakchen gesetzt ist, kann das Kommentar-Feld nicht mehr
ausgewahlt / angesprochen werden!

Tastatureingabe

Allen Kommandos sind Tastatur-Buchstaben zugeordnet. Diese Buchstaben sind bei jedem
Kommando in Klammer gesetzt. Durch Driicken des entsprechenden Buchstabens an der
Tastatur wird das Kommando eingegeben.

01 e EE]
S¥-tadresse | (Bilock  {(Centrale
= Bt

(Machladen  L{olknamen = (Plicture

In obiger Abb. ist u.a. ersichtlich, dass das Block-Kommando tber die Taste ,B“ eingegeben
werden kann.



B ST-TRAIN Server Fahrplaneingabe ¥3.15 - Beta C:\Programme)\ST-TRAIN_Server_V3\Fahrplan\MITTELBACH MIT UHR.FP3 ['._]El@
Datei  Bearbeiten  Kopie  Bezeichnung  Hilfe
i} % TEH & A < # ? JA  Seqen ?CDE D-Zug V' Aktion ’ﬁ n\;?né E_E 155 ] V- [#] Fabwstrassen anzeigen ] Kommentar iiberg
Aktion F.ommando | F.ommando || Mr. | Lok # Datei Mr 1l i MEIN e
1 K Kommentar Zugfahrt Gl. 3 nach Gl. 3
2 @ Uhr absetzen und einschalten Zeit 1000 Fakt 6
3 @ Block Marmen setzen fur Lok Blk 9 Lok v 200-1
4 g Lok auf Ruckwartsfahrt W 200-1
5 @ Teste ob Uhrzeit erreicht Zeit 1004 & 5 abf.-Zeit D-Zug
B Q Teste Block Blk 11 ob frei i@ B 1. Block nach weiche frei
7 = Block anfordern fir Lok Blk 11 Lok v 200-1 g 7 ausfahrt frei fur D-Zug
2 = Gehezu Unterprogramm Akt 100 wWeichen Ausfahrt Gleis 3
9 @ Teste Block Blk 12 ob frei 10 2. Block frei 7
10 z= Block anfordern fir Lok Blk 12 Lok % 200-1 i 10 Block reservieran
11 e LOK Licht einschalten Lok W 200-1 Loklicht var Abfahrt an
12 ¢ Timer Sekunden absetzen und warten Tmr 3 Sek 2
13 g Lok fahren auf Fahrstufe FsS 24 Lok v 200-1 Verz 22 Lok verzagert abfahren
14 = Gehe zu Unterprogramm Akt 200 Streckenablauf
15 = Gehe zu Unterprogramm Akt 110 wWeichen Einfahrt Gl. 3
16 @ Teste Block Blk g oh frei 17 16
17 s Block anfordern fir Lok Blk 9 Lok w 200-1 13 17
18 @ Teste Block Blk 9 ob belegt 19 18
19 s Block freigeben von Lok Blk 18 Lok % 200-1 Block 15 freigeben |
20 e Lok fahren auf Fahrstufe FS o Lok % 200-1 Verz 25 Yerz-Zeit fur mittigen Hal
21 (& Timer Sekunden absetzen und warten Trmr 30 Sek 5 Block 16 verzdgert freigel
22 s Block freigeben von Lok Blk 16 Lok % 200-1 Block 16 freigeben
23 ¢ Timer Sekunden absetzen und warten Tmr 3 Sek 15 Licht verzdgert aus
24 mek Lok Licht ausschalten Lok W 200-1
25
26
27
28
29
20
31 |
e ~
£ | >
011 mn = -+ ? & o K ) &
S¥-(m)dresse | (Bjlock | (Clentrale  Sound) | Fahrstrassie)  (Filagge  (G)ehezu  (Hjife-Text  T{mer = Autoob(fiekt  (K)ommentar  (L)ok  (Markierung
o B Suel T T ] 23
(Myachladen  L{o)knamen = (Plicture = Schranke (Q) = Tasteir) = (Slignal = (Tleste  {Whr  (v)nzeige  (Mdeiche  Drehscheibe(xX) = LED{yw) = {Z)&hler

Q&EE G E B osttram

Fahrplan — Eingabe / Fahrplan — Ausschnitt

Fur Fahrplanablaufe sind zwei Schemata, die auch miteinander gemischt sein kénnen, mdglich:

- Fahren mit Start- und Zieltastern
Hier wird der Fahrablauf vom Bediener Gber das Schalten von Start- und Zieltastern
beeinflusst. Dabei kdnnen auch Fahrstrassen (einschliel3lich Weichen) innerhalb der
gewahlten Strecke geschalten und aufgeldst werden oder die Rickstellung der Taster
kann mit Verzégerung automatisch oder von Besetztzustdnden abhangig erfolgen.

- Fahren nach Fahrplanzeiten (Uhr)
Dies ist die zeitgesteuerte Variante — der Fahrplan wird von den vorgegebenen Zeiten im
Fahrplan durch die Modellbahnuhr gesteuert — aber auch sporadische Fahrten sind hier
moglich.

Fahrplan - Kommandos editieren

Bei der Eingabe eines Fahrplanes kann es vorkommen, dass ein Kommando durch ein anderes
nachtraglich ersetzt werden muss. Da dass Uberschreiben eines Kommandos mit einem
anderen Kommando nicht immer alle Felder abandert, sollte mdglichst erst das neue
Kommando eingefligt ,Leerfeld einfligen” -» Aktion festlegen und dann die nun Uberflissige
Aktion mit ,Ausschneiden” entfernt werden.

Loktausch an einem Zug im Fahrplan

Fur einen Lokwechsel (Lok steht z.B. wegen Wartungsarbeiten oder Reparatur nicht zur
Verfligung) gibt es im Fahrplan die Maglichkeit die Lok innerhalb einer Sequenz zu tauschen
(Lok muss in der Lokdatenbank vorhanden sein).

Dazu wird in der ,Fahrplan — Eingabe“ Uber die Mendlleiste unter ,Bearbeiten® das Fenster flir
den Loktausch aufgerufen.



Blk 17 Lok E 44

At 100 <— Fahrplan — Ausschnitt
Blk 18 (a]a] fre
Blk 13 Lok E 44

Lok E 44

ﬂ Loktausch

Lok |E 44 ¥ | $———__ Bisher verwendete Lok

tauzchen geaen

Lok, ".-"I:Il-i Neue Lok
won Aklion @ [q ' Hier kann festgelegt werden in
bis Aktion: (1938 | — 1 welchen Aktionen der Tausch

erfolgen soll — es gibt auch Falle
in denen mehrere Loks in einer
Ok ] [ i ] Sequenz verwendet werden.

Mit <OK> erfolgt der Tausch in der
FS 1] Lak E 44 aktuellen Sequenz und den fest-
gelegten Aktionen

Vorraussetzung fur einen Loktausch, ohne Anpassungen im Fahrplan von Fahrstufe oder
Beschleunigungswerten (Verzdgerung) vornehmen zu mussen, ist, dass die Loks entweder in
etwa gleiche Geschwindigkeitsprofile haben oder die Loks eingemessen wurden. Ist das nicht
gewahrleistet, so missen im Fahrplan die zur Lok gehérenden relevanten Daten nachbearbeitet
werden (Aktionen kopieren).

Editieren von Fahrplanen

Tastatur-Kombinations-Kommandos in der Fahrplaneingabe, bei denen zuerst die Strg- (oder
auch als Ctrl bezeichnet) Taste gedriickt und gehalten werden muss und dazu dann die
folgende Taste ebenfalls gedrickt wird:

Strg-C Eine Aktionszeile in den Zwischenspeicher kopieren

Strg-F Das Suchen-Fenster 6ffnen

Strg-L Eine Leerzeile im Sequenzablauf einfligen

Strg-T Das Lok-Tausch-Fenster 6ffnen

Strg-V Einen Feldinhalt bzw. eine Zeile aus dem Zwischenspeicher einfligen

Alle nachfolgenden Zeilen riicken eine Position nach unten!

Strg-X Markierte Zeile ausschneiden und in den Zwischenspeicher kopieren
Alle nachfolgenden Zeilen riicken eine Position nach oben!

Strg- Die komplette Aktion unwiderruflich 16schen



ST-TRAIN — Handbuch

8.1.2. Neuen Fahrplan anlegen
Uber den Meniipunkt: Datei -> Neu

ST-TRAIN Server, Fahrplaneingabe

Bearbeiten  Kopie  Bezeichnung  Hilfe

Fahrplan laden. ..
und der nachfolgenden Abfrage:

$ Sollen wirklich alle Sequenzen geldscht und damit ein newer leerer Fahrplan angelegt werden?

| Ja | [ Mein

die mit <Ja> beantwortet werden muss, wird zuerst der aktuelle Fahrplan aus der Anzeige
entfernt. Darauf erscheint das Datei-Auswahlfenster zur Eingabe des neuen Fahrplan-Namens.

Datei - Heu

Speichern in; |l.ﬂ Fahrplan v| 0 ? - v

T ‘ Meuffen_Meul Fp3 |
e

- Fenster Ausschnittsdarstellung -

e e - | |

- (Dateiﬂame: tein Fahrplan.fp3 V|] [ Speichern l

Metzwerkumageb | D ateityp: Fahrplan-D ate w [ Abbrechen ]

Hier sind nun zwei Bereiche wichtig. Zum einen der Bereich Speichern in wo der Ordner
ausgewahlt werden kann, in welchem die Fahrplan-Datei gespeichert werden soll und zum
anderen der Bereich Dateiname in dem der eigentliche Name der Fahrplan-Datei eingetragen
werden muss.

Normalerweise sollte unter Speichern in der Fahrplan-Ordner angegeben sein, der ein
Unterordner im ST-TRAIN — Verzeichnis ist.

Der Name des Fahrplans und damit der Fahrplan-Datei kann frei gewahlt werden. Es ist nur
darauf zu achten, dass dieser nicht bereits vorhanden ist. Wenn ein neuer Fahrplan angelegt
werden soll mit einem Namen welcher bereits vorhanden ist, erfolgt die Abfrage:

Fahrplan sichern X

Sall die bestehende Datei (berschrieben werden?

| Ja | [ hein ]

Wird diese mit ,Ja“ beantwortet, wird ein bereits bestehender Fahrplan Gberschrieben!
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Der Name des neuen Fahrplans wird nun in der Titelzeile der Fahrplan-Eingabe angezeigt.
Damit ist das Anlegen eines neuen Fahrplans abgeschlossen. In diesen missen nun die
Sequenzen mit den Aktionen flir den Fahrplanablauf eingetragen werden. Diese Eingaben
missen dann auch abgespeichert werden, damit der Fahrplan auch verwendet werden kann.

Damit der neu erstellte Fahrplan automatisch geladen wird, muss dieser neue Fahrplan unter
Einstellungen ebenfalls eingetragen werden. Dies geschieht im ST-TRAIN Hauptmend.

| ST-TRAIM Einstellungen

m ST-TRAIN Einstellungen

Signale/T aster/Fahrstr, | Bus Schrittstellen || Autofaht | Metzwerl, Ende
Auttostart Optik Blocks / Yerzogerung “Weichen ‘Weichen / Stig

Gleisbild/ Stelwerk.
laden 1 Startbild

C:AProgrammetST-TRAIM_Server_W3Stelwerk\Meuffen_Meu V3 bws

Fahrplan
laden [ ausfiihren [] ZE ein
(-E:HF'rl:ugramme'xST-T RalM_Server % 3\WFahrplanMein Fahrplan.fp3 ]

Anlagezuztand laden

Gezpeicherte Blockanforderungen laden
Gezpeicherte Weichenforderungen laden
Gezpeicherte Signalanforderungen laden
Gezpeicherte T asterzustande laden
Gezpeicherte Fahrztralenzudtande laden
Gezpeicherten Fahrplanzustand laden

OO000000

Gepeicherte Buzzustande laden

"u'l:uernehmen ” beenden ” Hilfe

Hier kann Gber durchsuchen... oder Uber die manuelle Eingabe der neue Fahrplan eingetragen
werden.



8.1.3. Strukturierung von Fahrplanablaufen

Fur die Eingabe der Zugfahrten innerhalb einer Sequenz sollte zweckmafigerweise eine
Unterteilung der Zugfahrt in Teilbereiche vorgenommen werden. Diese Teilbereiche kdnnen
innerhalb der Zugfahrt dadurch mehrfach verwendet werden (Unterprogramm) und mussen nur
einmal definiert werden.

Die Teilbereiche einer Sequenz kénnten z.B. nach folgendem Muster gestaltet werden:

Teil 1 — Lok- oder Zugfahrten Start (Bahnhof - Abfahrt etc.)
Hier werden alle Kommandos und Startbedingungen (Uhrzeit / Tasterauslésung)
eingetragen, die fir den Beginn einer Zugfahrt benotigt werden.
z. B. Aktion 1 ... 50
Verzweigung zu den Unterprogrammen — Kommando ,,Gehe zu Unterprogramm®

Teil 2 — Weichen fir die Ausfahrt (Unterprogramm)
z.B. Aktion 200 ... 220
Kommando ,zurtick von Unterprogramm®

Teil 3 — Weichen fir die Einfahrt (Unterprogramm)
z.B. Aktion 240 ... 250

Teil 4 — weitere Weichenstrassen innerhalb verschiedener Fahrwege
z.B. Aktion 260 ... 270 oder 280...290 oder...

Teil 5 — Blockstreckenbetrieb (Unterprogramm)
z.B. Aktion 300 ... 340

Teil 6 — Sonstige Fahrtfestlegungen, die ofter ausgefihrt werden, wie Rangierfahrt
(z.B. Pendelfahrt) — (Unterprogramm)
z.B. Aktion 360 ... 380

Teil 7 — Ende einer Zugfahrt — alle Kommandos, die eine Zugafhrt beenden, einschliellich der
Freigabe der zuletzt angeforderten Objekte, wie z.B. Fahrstrassen.
z.B. Aktion 100 ...190

Anmerkung: siehe Punkt 8. Fahrplan - Eingabe — Abbildungen der Sequenzen 6 bis 8

Wird diese oder eine ahnliche Strukturierung verwendet und kommentiert, ist eine Fehlersuche
innerhalb eines Teilfahrplan-Ablaufes wesentlich einfacher. Ein weiterer Vorteil besteht darin,
dass Teile dieser Sequenz, z.B. der Blockablauf, in andere Sequenzen tibernommen werden
kénnen (einkopieren von Teilen einer Sequenz in eine andere Sequenz), wenn diese Strecke
auch von anderen Zugfahrten (anpassen - anderes Triebfahrzeug eintragen!) genutzt wird.



8.2. Fahrplan - Kommandos (alphabetisch)

AUTOOBJEKT

Modell - Auto Steuerung (Vorbereitung — noch keine Hardware fir das SX-System verfugbar!)

Die Optionen: Com-Port =1 ... 8 und Autonummer =1 ... 64 gelten fir alle AUTOOBJEKT-Kommandos!

Blinker links aus
Blinker links ausschalten oder F1. Zusatzlich muss noch der Com-Port eingegeben
werden, an den das Car-System angeschlossen ist sowie die Autonummer (Adresse).

Blinker links ein
Blinker links einschalten oder F1. Zusatzlich muss noch der Com-Port eingegeben
werden, an den das Car-System angeschlossen ist sowie die Autonummer (Adresse).

Beschleunigen
Das Auto beschleunigen. Zusatzlich muss noch der Com-Port eingegeben werden, an
den das Car-System angeschlossen ist sowie die Autonummer (Adresse).

Stark beschleunigen
Das Auto beschleunigen. Zusatzlich muss noch der Com-Port eingegeben werden, an
den das Car-System angeschlossen ist sowie die Autonummer (Adresse).

Stark bremsen
Das Auto stark abbremsen. Zusatzlich muss noch der Com-Port eingegeben werden, an
den das Car-System angeschlossen ist sowie die Autonummer (Adresse).

Blinker rechts ein
Blinker rechts einschalten oder F2. Zusatzlich muss noch der Com-Port eingegeben
werden, an den das Car-System angeschlossen ist sowie die Autonummer (Adresse).

Blinker rechts aus
Blinker rechts ausschalten oder F2. Zusatzlich muss noch der Com-Port eingegeben
werden, an den das Car-System angeschlossen ist sowie die Autonummer (Adresse).

Licht ein
Licht einschalten oder F3. Zusatzlich muss noch der Com-Port eingegeben werden, an
den das Car-System angeschlossen ist sowie die Autonummer (Adresse).

Funktion ein
Eine Funktion des Autos einschalten. Zusatzlich muss noch der Com-Port eingegeben
werden, an den das Car-System angeschlossen ist sowie die Autonummer (Adresse).

Warnblinker ein

bzw.
Warnblinker aus
Schaltet die Warnblinker des Autos an bzw. aus — oder F1 und F2. Zusatzlich muss
noch der Com-Port eingegeben werden, an den das Car-System angeschlossen ist
sowie die Autonummer (Adresse).



Direkt fahren

Wie der Name bereits sagt — das Auto direkt fahren. Zusatzlich muss noch der Com-Port
eingegeben werden, an den das Car-System angeschlossen ist sowie die Autonummer
(Adresse).

Stopp
Das Auto sofort stoppen. Zusatzlich muss noch der Com-Port eingegeben werden, an
den das Car-System angeschlossen ist sowie die Autonummer (Adresse).

Nothalt
Auch hier muss noch der Com-Port eingegeben werden, an den das Car-System
angeschlossen ist sowie die Autonummer (Adresse).

BLOCK

Mit diesem Kommando wird ein konfliktfreier Blockbetrieb ermoglicht — es erzeugt einen
Blockstatus innerhalb von ST-TRAIN.

Wurde im Gleisbild-Editor eine Blockbezeichnung eingegeben, so kann diese
Blockbezeichnung ebenso wie die Blocknummer im Fahrplan verwendet werden. Die
Blockbezeichnung muss dann mit einem vorangestellten ,=* Zeichen eingegeben
werden. Es kdnnen maximal 800 Bldcke eingerichtet, aber immer nur ein Block aktiv
verwaltet werden.

Block — anfordern fur Lok

Sollen mehrere Loks einen Block innerhalb eines Fahrplanes befahren, muss festgelegt

werden, welche Lok den Block befahren darf. Abhangig vom Zustand (angefordert / frei /
belegt) wird der Ablauf beeinflusst.

Steht der Block zur Verfugung wird die Aktion im <JA> — Feld ausgefuhrt, andernfalls die
Aktion im <NEIN> - Feld.

Dieses Kommando sollte moéglichst nur zu Beginn einer Zugfahrt (aus dem Stillstand) zum Einsatz
kommen (z.B. Abfahrt aus dem Bahnhof) — es ermdglicht keine Absicherung nach hinten!

Akbion F.ommanda | F.ommanda |l N Lok /Datei Ml J& NEIN
301 mm Block anfardern flir Lok Blk 11 Lok % 200-6 a0z a0t

Block — freigeben von Lok
Mit diesem Kommando wird ein von einer Lok angeforderter und bereits durchfahrener

Block fur weitere Zugfahrten / Loks frei gegeben.
Mit diesem Kommando wird ein Block unabhangig davon, wann er durchfahren wurde, freigegeben.

Aktion Fammanda | Kaommanda |l NI | Lok / Datei NIl Ja NEIN
302 mmw Block freigeben von Lok Bl 11 Lok v 200-6

Block — anfordern mit automatischem Lok-Halt und Freigabe

Mit diesem Kommando kann ein Block fir eine Lok logisch angefordert werden. Dabei
wird gepruft, ob der Block physikalisch frei und nicht schon von einer anderen Lok oder
Fahrstrasse angefordert ist und somit nicht angefordert werden kann.

Bei diesem Kommando wird keine JA / NEIN Verzweigung angeboten, sondern es wird,
wenn der Block nicht zur Verfligung steht, die Lok bis zum Stillstand mit einstellbarer
Verzogerung Verz (entweder Verz im Fahrplan eingeben oder der Wert wird aus der
Lokdatenbank Gbernommen) abgebremst. Wird der Block frei gemeldet, so wird die Lok
wieder auf ihre urspringliche Geschwindigkeitsstufe beschleunigt. Nach der Befahrung




des Blockes wird dieser zur Weiterverwendung automatisch freigegeben (automatischer
Blockbetrieb). Das Anfordern sollte rechtzeitig im Fahrplanablauf erfolgen, damit im
Falle einer Belegt-Meldung des Fahrweges die Lok noch rechtzeitig vor Erreichen des
belegten Blockes anhalten kann und nicht auf den Vorganger auffahrt!

Anfordern, Besetztanzeige und Freigabe erfolgen mit nur einem Kommando! Es wird ein Block vor dem
durch eine Lok / einen Zug besetzten Block angefordert und der hinter dem besetzten Block und bereits
verlassene Block wird automatisch freigegeben. Ist der Block vor der aktuellen Zugposition nicht
verflgbar, wird der Zug mit der eingestellten Verzégerung (Massensimulation) innerhalb des aktuell
besetzten Blockes abgebremst / angehalten und bei Verfiigbarkeit wird der Zug wieder beschleunigt.
Dieses Kommando ersetzt 3 Einzel — Aktionen.

Fur Fahrstrecken (Blockstellen Einrichtung mit Absicherung) ist dieses Kommando sehr effizient
verwendbar!

Aktion Fommando | Fommando |l M| Lok / Datei Nl Ja NEIN
303 mm Block anfordern mit autom. Lokhalt + Freig... Blk 11 Lok W 200-6 Verz 10

Block — anfordern mit automatischem Lok-Halt

Mit diesem Kommando kann ein Block fur eine Lok logisch angefordert werden. Dabei
wird gepruft, ob der Block physikalisch frei und nicht schon von einer anderen Lok oder
Fahrstrasse angefordert ist und somit nicht angefordert werden kann.

Dieses Kommando wird im Fahrplan fur die Streckenabsicherung von Zugfahrten
verwendet - es verfugt aber Uber keine JA / NEIN Option. Ist der angeforderte Block
durch einen anderen Zug besetzt, wird der Zug bis zum Stillstand abgebremst und erst
wenn der angeforderte Block frei gemeldet wird, wieder auf seine vorherige Fahrstufe
beschleunigt. Der Wert fur Abbremsen / Beschleunigen kann unter Verz. im Fahrplan
eingegeben oder direkt aus der Lokdatenbank enthommen werden.

Dieses Kommando fordert einen Block an und wenn nicht verfligbar wird die Lok abgebremst — der Block
muss aber nach dem Durchfahren mit einem weiteren Kommando wieder freigegeben werden!

Effizient verwendbar fir Bahnhofeinfahrten zur verzogerten Blockfreigabe einer Weichenstrasse!

Aktion F.ommanda | Faommanda |l ) Hr. | Lok / Datei Hell J& HEIN
304 s Block anfordern mit autom. Lokhalt fiir Lok Bk 16 Lok % 200-6 Yerz 15

Block — anfordern mit automatischer Freigabe fur Lok

Mit diesem Kommando wird ein Block angefordert und nach dem Durchfahren wird
dieser Block automatisch wieder frei gegeben. Der weitere Ablauf wird vom Zustand
(belegt / frei / angefordert) beeinflusst und ist abhangig von den JA / NEIN Feldern.

Aktion Kommando | Fommando i N Lok / Datei NIl A, NEIN
306 am Block anfordern mit Freigabe fir Lok Blk 15 Lak v 200-6 307 306

Block — Namen setzen fur Lok

Dieses Kommando setzt auf einen Block den Loknamen, z.B. flr die Startposition der
Lok. Der Name der Lok wird im Block eingetragen und fur die Zugverfolgung in den
Blocken dem Fahrablauf folgend zur Anzeige gebracht. Es erfolgt keine Prufung, ob der
Block bereits anderweitig verwendet wird!

Aktion Fammando | F.ommanda [l M| Lak / Datei Ml Ja MEIM
305 = Block Mamen setzen fur Lok Blk 9 Lok ¥ 200-6



CENTRALE

Dieses Kommando bewirkt das Ein- oder Ausschalten des Fahrstromes am Gleis
(Zentrale & Booster) durch die Selectrix - Steuerung ST-Train V3.

Centrale — Fahrstrom ausschalten
Ausschalten des Fahrstromes

Aktion F.ommanda | Kommanda |l M| Lok / Datei I Ja MEIM
301 [EF Centrale Fahrstrom ausschalten

Centrale — Fahrstrom einschalten
Einschalten des Fahrstromes

Aktion K.ommando | Kammanda |l NI | Lok # Datei NIl Ja MEIM
302 [FE Centrale Fahrstram einschalten

DREHSCHEIBE

Mit diesen Kommandos erfolgt die Drehscheibensteuerung in ST-TRAIN.

Optionen: Drehscheibennummer Dreh =1 ... 4
Gleisanschluss Pos = 0 ... maximal 47

180 Grad rechts
Die Drehscheibe Nr. ,Dreh” um 180 Grad rechts herum drehen.

180 Grad links
Die Drehscheibe Nr. ,Dreh” um 180 Grad links herum drehen.

Auf Position
Die Drehscheibe Nr. ,Dreh” auf eine bestimmte Position ,Pos“ (Gleisanschluss) drehen.

Synchronisieren
Die Drehscheibe Nr. ,Dreh” synchronisieren. Bei der MTTM - Drehscheibe nicht
erforderlich.

FAHRSTRASSE

Eine erstellte Fahrstrasse wird mit diesem Kommando angefordert oder freigegeben.
Im Gegensatz zum Kommando BLOCK (verwaltet nur einen Block) wird immer eine
ganze Fahrstrasse, bestehend aus mehreren Blocken, Weichen, Signalen verwaltet.
Insgesamt kdnnen 999 Fahrstrassen erstellt werden.

Fahrstrasse anfordern fur Lok

Mit diesem Kommando kann eine komplette Fahrstrasse fur eine Lok logisch
angefordert und gestellt werden. Dabei wird zuerst gepruft, ob alle Objekte (Blocks,
Weichen und Signale) in der Fahrstrasse physikalisch frei sind und nicht schon von
einer anderen Lok oder Fahrstrasse angefordert sind.

Wenn die Anforderung geklappt hat, wird mit der Aktion deren Nummer im <JA> Feld
steht weiter gemacht und es wird der Aktivierungs-Teil der Fahrstrasse gestellt. Wenn
die Anforderung der Fahrstrasse nicht geklappt hat weil irgendein Objekt nicht frei war,
dann wird mit der Aktion, deren Nummer im <NEIN> Feld steht weiter gemacht.



Uber den optionalen Parameter ,AFr* in Nr. Il, der auf O / leer oder 1 gestellt werden
kann, wird angegeben, ob die Fahrstrasse nach durchfahren automatisch freigegeben
wird (1) oder ob sie Uber das Kommando ,Fahrstrasse freigeben von Lok (0) zusatzlich
freigegeben werden muss.

Aktion K.ommanda | Kommanda I Mr. 1 Lak / Datei Mr 1l JA MEIM
136 == Fahrstrasse anfordern flr Lok FSt 12 Lok  BR3B8-5476 137 136

Hier muss die Fahrstrasse zusatzlich mit dem Kommando ,Fahrstrasse freigeben...” freigegeben werden.

Aktion K.ommanda | Kommanda I Mr. 1 Lok / Datei M. 1l JA MEIM
136 == Fahrstrasse anfordern fur Lok FSt 12 Lok  BR3B8-5476 AFr 1 137 136

Die Fahrstrasse wird in diesem Beispiel automatisch nach dem Durchfahren freigegeben.

HINWEIS: Wurde ein Gleisbild (Stellpult) geladen in welchem Fahrstrassen enthalten sind, so
kann eine Liste aller vorhandenen Fahrstrassen angezeigt werden, in dem man bei gedrtckter
Strg - Taste in das Feld der Fahrstrassen-Nummer klickt.

Fahrstrasse direkt anfordern

Mit diesem Kommando kann eine komplette Fahrstrasse fur eine Sequenz (nicht fur eine
Lok) logisch angefordert und gestellt werden. Dabei wird zuerst gepruft, ob alle Objekte
(Blocks, Weichen und Signale) in der Fahrstrasse physikalisch frei sind und nicht schon
von einer anderen Lok oder Fahrstrasse angefordert sind.

Wenn die Anforderung geklappt hat, wird mit der Aktion deren Nummer im <JA> Feld
steht weiter gemacht und es wird der Aktivierungs-Teil der Fahrstrasse gestellt. Wenn
die Anforderung der Fahrstrasse nicht geklappt hat weil irgendein Objekt nicht frei war,
dann wird mit der Aktion, deren Nummer im <NEIN> Feld steht weiter gemacht.

Uber den optionalen Parameter ,AFr* in Nr. II, der auf O / leer oder 1 gestellt werden
kann, wird angegeben, ob die Fahrstrasse nach dem Durchfahren automatisch
freigegeben wird (1) oder ob sie Uber das Kommando ,Fahrstrasse direkt freigeben® (0)
freigegeben werden muss.

. Aktion Fommando | Fommanda | Ml Lok / Date Nl iy NEIM .

70 =|Fahrstrasse | diekt anfordem FSt 2 Aro1o1m
Optional: AFr =0 - Fahrstrasse muss zusatzlich per Kommando freigegeben werden
AFr =1 - automatische Blockfreigabe

Hinweis: wird das Feld Nr. Il leer gelassen, wird auch die Anzeige von AFr unterdrickt.

Fahrstrasse freigeben von Lok

Mit diesem Kommando wird eine Fahrstrasse von einer Lok logisch freigegeben und
zuruckgestellt. Dabei wird gepruft, ob die Fahrstrasse auch von der Lok angefordert ist
und wenn ja, wird die Anforderung aufgehoben, so dass andere Loks die Fahrstrasse
anfordern konnen.

Es wird dann immer mit der nachsten Aktion weiter gemacht und parallel der
Deaktivierungs-Teil der Fahrstrasse ausgefuhrt (z.B. Signale zuruck stellen).

16 = Fahrstrabe  freigeben von Lok Fab |1 Test Y 160 Fahrstrasse auflize

Hier wird die Fahrstrasse 1 von der Lok V160 freigegeben. Dies ist aber nur mdglich,
wenn die Fahrstrasse von dieser Lok auch zuvor angefordert wurde.

Fahrstrasse anfordern mit Lokhalt warte
Mit diesem Kommando wird eine komplette Fahrstrasse flr eine Lok logisch angefordert
und gestellt. Dabei wird zuerst gepruft, ob alle Objekte (Blocks, Weichen und Signale) in



der Fahrstrasse physikalisch frei sind (Blocks) und nicht schon von einer anderen Lok
oder Fahrstrasse angefordert sind.

Wenn die Anforderung geklappt hat, wird mit der nachsten Aktion weitergemacht und
der Aktivierungs-Teil der Fahrstrasse wird gestellt. Wenn die Anforderung nicht geklappt
hat, dann wird die Lok abgebremst. Wie schnell hierbei abgebremst wird, kann tUber die
Verzdgerung im Kommando angegeben werden. Es wird dann so lange gewartet, bis
die Fahrstrassen-Anforderung erfullt ist. Danach wird zuerst der Aktivierungs-Teil der
Fahrstrasse gestellt und gewartet bis dies geschehen ist. Dann wird die Lok wieder auf
ihre ursprungliche Fahrstufe beschleunigt und es wird mit der nachsten Aktion weiter
gemacht.

Nach dem Durchfahren der Fahrstrasse muss diese uber das Kommando ,Fahrstrasse
freigeben von Lok" wieder freigegeben werden, damit andere Loks diese verwenden
konnen.

Akfion Fammanda | Kammanda |l N | Lok / Diatei Hell I NEIN
71 = Fahrstrazse  anfordern mit Lokhalt warte FSt 1 Lok BR 232 Yerz 5

Optionen: Verz 1 - mit automatischer Blockfreigabe

2..127 - mit Verzdégerungszeit
Hinweis: Dieses Kommando funktioniert nur dann korrekt, wenn die Lok zuvor Uber ein ,Lok fahre®
Kommando auf einer Fahrstufe oder Geschwindigkeit gefahren wurde.

Fahrstrasse direkt freigeben

Dieses Kommando gibt eine Fahrstrasse einer Sequenz logisch frei und stellt sie zurlck.
Dabei wird gepruft, ob die Fahrstrasse auch von der Sequenz angefordert ist und wenn
ja, wird die Anforderung aufgehoben, so dass andere Loks/Sequenzen die Fahrstrasse
anfordern kdnnen.

Aktian Kelianis] Kommandoll N | Lok / Datei NI JA NEM
80 == Fahrstrasse  direkt freigeben F5t 2

Fahrstrasse anfordern mit Lokhalt
Mit diesem Kommando wird eine komplette Fahrstrasse fur eine Lok logisch angefordert
und gestellt. Dabei wird zuerst geprift, ob alle Objekte (Blocks, Weichen und Signale) in
der Fahrstrasse physikalisch frei sind (Blocks) und nicht schon von einer anderen Lok
oder Fahrstrasse angefordert sind.
Wenn die Anforderung geklappt hat, wird der Aktivierungs-Teil der Fahrstrasse gestellt
und mit der nachsten Aktion weiter gemacht. Wenn die Anforderung nicht geklappt hat,
wird die Lok abgebremst und so lange gewartet, bis die Fahrstrassen-Anforderung erfullt
ist. Danach wird die Lok wieder auf ihre urspringliche Fahrstufe beschleunigt und es
wird mit der nachsten Aktion weiter gemacht und der Aktivierungs-Teil der Fahrstrasse
gestellt. Nach dem Durchfahren der Fahrstrasse muss diese Uber das Kommando
.Fahrstrasse freigeben von Lok“ wieder freigegeben werden, damit andere Loks diese
verwenden kdnnen oder sie wird automatisch freigegeben, wenn unter Verz der Wert 1
eingetragen ist.

Aktion Kommando | Kommando |l M| Lok / Diated Nl Ja MEIN

Bl == Fahrstrasse  anfordem mit Lokhalt Fat 1 Lok BRZ32 Verz 1

Optionen: Verz 1 - mit automatischer Freigabe
2..127 - Freigabe mit Verzdgerung



Fahrstrasse anfordern fur Lok warten

Mit diesem Kommando wird eine komplette Fahrstrasse flr eine Lok logisch angefordert
und gestellt. Dabei wird zuerst gepruft, ob alle Objekte (Blocks, Weichen und Signale) in
der Fahrstrasse physikalisch frei sind (Blocks) und nicht schon von einer anderen Lok
oder Fahrstrasse angefordert sind.

Wenn die Anforderung geklappt hat, wird zuerst der Aktivierungs-Teil der Fahrstrasse
gestellt und erst wenn dies geschehen ist, mit der Aktion deren Nummer im <JA> Feld
steht weiter gemacht. Wenn die Anforderung der Fahrstrasse nicht geklappt hat weil
irgendein Objekt nicht frei ist, dann wird mit der Aktion, deren Nummer im <NEIN> Feld
steht weiter gemacht.

Uber den optionalen Parameter ,AFr“ in Nr. Il, der auf ,0“/,leer* oder ,1 gestellt werden
kann, wird angegeben, ob die Fahrstrasse nach durchfahren automatisch freigegeben
wird (1) oder ob sie Uber das Kommando ,Fahrstrasse freigeben von Lok® (0)

freigegeben werden muss.
Aklion Kaommanda | Kammanda I M| Lok / Datei Wl Ji NEIN
90 = Fahrstrasse  anfordern fir Lok warten Fst 2 Lok BR232 AFr 1 o1 a0

Optional: AFr =1 - automatische Blockfreigabe

FLAGGE

Dieses Kommando wird im Zusammenhang mit dem Kommando ,Teste Flagge®
verwendet und wirkt ahnlich wie ein Signal. Sie kann gesetzt, geléscht oder abgefragt
werden. Es stehen insgesamt 255 Flaggen zur Verfugung — sie kdnnen von allen
Sequenzen genutzt werden. Damit kdnnen alle Sequenzen untereinander synchronisiert
werden. So kann z.B. ein Zug in Sequenz 4 einen Zug in Sequenz 9 abfahren lassen,
wenn der Zug in Sequenz 4 die Flagge x setzt oder |6scht und in Sequenz 9 der
Zustand der Flagge uber ,TESTE FLAGGE x“ abgefragt wird.

Eine weitere Anwendung ware, zu Beginn des Fahrplanes alle Signale auf [fle}] zu
stellen oder alle Weichen in eine Grundstellung zu bringen und erst dann die Fahrplane
starten zu lassen. Bedingung daflr ist, dass alle Sequenzen den Zustand dieser Flagge
abfragen. Eine weitere Anwendung ist, dass alle Guterzuge dem Schnellverkehr den
Vorrang bei der Ausfahrt einrdumen muissen und den Zustand von Flaggen abfragen.

Flagge l6schen

Dieses Kommando |6scht die Flagge mit der Nr. x (1 ... 255)
Aktion Kammando | Kaommando |1 M. | Lok / D atei Hr 1l J& NEIN
93 o Flagge lischen Flg 28§

Die Flagge muss zuvor in einer Sequenz im Fahrplan auch gesetzt wurden sein.

Flagge setzen

Dieses Kommando setzt Flagge Nr. x (1 ... 255) — es wirkt ahnlich einem Signal.
Aktion Kommando | Kaommanda |1 N | Lok / Datei Nl J& NEIN
93 o Flagge setzen Flg — 2&%

GEHE ZU

Dieses Kommando wird verwendet um den sequentiellen Ablauf eines Fahrplanes zu
unterbrechen und ermdglicht ein Verzweigen / Springen zu einer anderen als der
nachsten Aktion oder zu einem Unterprogramm. Mit diesem Kommando ist es moglich
Schleifen zu erzeugen, in denen immer wiederkehrende Fahrplanteile mehrfach in
einem Fahrplan verwendet werden kdnnen.



Sollen Fahrplanablaufe automatisch wieder von vorn beginnen — so sollte an das Ende
eines Fahrplanes ein ,Gehe zu — Aktion 1“ angefugt werden.

Gehe zu — Aktion Nr.
Dieses Kommando erlaubt ein Springen oder Verzweigen zu einer festzulegenden
Aktion mit der Nummer Akt — es kénnen so auch leere Aktionsfelder Ubersprungen oder
einzelne Fahrplan-Teile getestet oder wiederholt werden.

Akt Kommando HMummer 1 Lok Mummer 2 Ja Mein

79 Lok aufvorwartsfahrt Lok: & 60
73 kommentar
1 Gehe zu Aktion Mummer Akt T8

Gehe zu — Unterprogramm
Mit diesem Kommando wird zu einem Unterprogramm verzweigt, beginnend mit der
Nummer Akt. Damit kobnnen immer wiederkehrende Fahrplanteile innerhalb einer

Sequenz mehrfach aufgerufen werden.
&klion Kommanda | Karmmando |l Hr. | Lak / Datei Hell J& NEIN
98 = Gehezu Unterpragramm Akt 120

Wichtig! In einem aufgerufenen Unterprogramm darf nicht noch einmal verzweigt werden!

Gehe zu — zurick von Unterprogramm
Ein aufgerufenes Unterprogramm muss immer mit diesem Kommando beendet werden.
Die als nachste folgende Aktion ist die, welche als Aktion nach dem Aufruf des
Unterprogramms innerhalb der Sequenz folgt.

100 = Gehe zu zuriick von Unterprogramm

HILFE - TEXT

Um einen Text in der Statusleiste von ST-TRAIN auszugeben, kann eine Hilfe-Text-
Datei mit einem beliebigen Texteditor erstellt werden. In dieser Textdatei werden die
auszugebenden Texte Zeilenweise eingegeben, die Zeilenummer der Textzeilen
bestimmt im Fahrplan die Nummer der Ausgabe im Feld Htn. Die Textdatei muss im
Programmverzeichnis von ST-TRAIN abgespeichert werden, damit sie dann im Fahrplan
verwendet werden kann. Es durfen keine Kommata verwendet werden!

Dateiname: ST_TRAIN.HTX
Verzeichnis:C:\Programme\ST_TRAIN_ServerV3

Beispiel —Textdatei

Achtung — Ausfahrt S-Bahn an Gleis 4 - Text Nr. 1
Achtung — Ausfahrt Regio an Gleis 3 - Text Nr. 2
Achtung — Durchfahrt Guter-Express an Gleis 6 -TextNr.3 usw. (max.512)

Hilfe — Text ausgeben
Der Hilfe — Text wird mit ,Hilfe —Text ausgeben® im Feld Htn im Fahrplan aufgerufen.

Die Anzeige des Textes erfolgt in der Statuszeile oder im gedffneten Meldungsfenster.
2 @ Uhbr absetzen und einschalten Zeit 1000 Fakt & Uhr ur 10,00 mit Fakto

3 mm Block Namen setzen fiir Lok Blk 24 Lok E 114

4 @ Teste ob Uhrzeit erreicht Zeit 1006 5 4

5E |2 ausgeben Htn & Text 5 ausgeben

6 @ Teste ob Uhrzeit erreicht Zeit 1007 7 f abfahrtszeit Regio Gl 5

In Zeile 6 kdnnte aber auch mit dem Kommando , Timer absetzen und warten“ eine verzogerte Abfahrt erfolgen

Beispiel fir die Hilfe-Text-Ausgabe in Abhangigkeit von der Modellbahnuhr



- ComPorks Ok M:06 10:22 13:48:24 - Express an Gleis 7 eingefahren

Beispiel — Textausgabe in der Statusleiste von ST-Train

KOMMENTAR

Damit innerhalb des Fahrplanes auch Texte zur Erlauterung eingegeben werden konnen
wird dieses Kommando verwendet. Dieses Kommando wird im Ablauf im Gegensatz zu
einem leeren Feld (Fahrplan stoppt an dieser Aktion) ohne Wirkung Ubersprungen.

LEDy

Optional —LED Nr. =1 ... 511

LED ausschalten
Dieses Kommando schaltet das LED-Objekt ,x* im Gleisbild aus. Wenn der LED eine
SELECTRIX - Adresse zugeordnet wurde, wird auch diese zuruck gesetzt.

LED einschalten
Dieses Kommando schaltet das LED-Objekt ,x“ im Gleisbild ein. Wenn der LED eine
SELECTRIX - Adresse zugeordnet wurde, wird diese ebenfalls gesetzt.

LOK

Um Loks / Zuge nach Fahrplan fahren zu lassen, wird dieses Kommando verwendet.

Folgen mehrere Lok-Kommandos in einer Sequenz unmittelbar hintereinander, sollte zwischen diesen
Kommandos ein Timer mit 1s Wartezeit oder besser noch ein anderes Kommando eingefligt werden.

Lok — fahren auf Fahrstufe

Dieses Kommando beschleunigt bzw. bremst die Lok auf die Fahrstufe FS. Die
Massensimulation (AFB) wird mit dem optionalen Parameter Verz eingestellt.
Beachte - Der Fahrplan wird unabhangig von der eingestellten Verzégerung sofort mit
der nachsten Aktion fortgesetzt.

Der AFB — Wert (Massensimulation) sollte fur ein korrektes Fahrverhalten fur die
Fahrplansteuerung im Lokdecoder (Programmierung) auf den Wert ,1° eingestellt
werden, da ST-Train das verzogerte Anfahren bzw. Abbremsen (Werte werden den
Verz - Werten im Fahrplan oder wenn kein Wert angegeben der Lokdatenbank

entnommen) eigenstandig vornimmt.
Aktion Fammando | Fommanda | N1 Lok / Dates Nl & NEIN
63 i Lok fahren auf Fahrstufe F5 12 Lok E44 Verz 15 ¥max reduzieren

HINWEIS:

Mit einem ,=* davor kann auch eine Geschwindigkeit (z.B. =80) statt der FS eingegeben werden. Die
Geschwindigkeitsangabe funktioniert aber nur, wenn die Loks in der Lok-Datenbank vorher auch
ausgemessen und die Werte gespeichert wurden.

Lok — auf Vorwartsfahrt

Die Lok wird auf Vorwartsfahrt im Lokdecoder eingestellt. (Bit 6)
Aktioty Kaommanda | Karnmando 1| Hr. | Lok / Datei Hr. 11 JA NEIN
93 meM Lok auf vorwartsfahrt Lok  BR 232

Lok —auf Ruckwartsfahrt
Die Lok wird auf Ruckwartsfahrt im Lokdecoder eingestellt. (Bit 6)



Lok — auf Hochst-Geschwindigkeit
Die Lok wird auf die in der Lokdatenbank eingetragenen Hochstgeschwindigkeit mit der
unter Verz eingetragenen Verzogerung beschleunigt. Voraussetzung dafur ist allerdings,
dass die Lok ausgemessen ist (Lok-Datenbank).

Aktion Kommanda | Fommando |l N Lok / Datei Al Ja NEIN

93 e Lok fahren auf Hichst-Geschu, Lok  E 114 Yerz 80
Option: Verz - Werte von 2 ... 127

Lok — Licht einschalten
Das Kommando bewirkt, dass die Lok in Abhangigkeit der Fahrtrichtung, ihr Licht

einschaltet.
Aklion K.ommanda | Kommanda || Mr. | Lok / Datei el Jay MEIMN
93 e Lok Licht einschalten Lok  E 114

Lok — Licht ausschalten
Das Kommando bewirkt, dass das Lok - Licht ausgeschaltet wird.

Lok — Licht umschalten

Das Kommando bewirkt, dass das Lok - Licht umgeschaltet wird — dieses Kommando
kann verwendet werden, wenn Lichtfunktionsdecoder in Wagen eingebaut die Innen-
oder die Zugschlussbeleuchtung umschalten sollen. Im Lokmodus eigentlich ohne Sinn,
da das Loklicht im Selectrix-Lokdecoder oder Funktionsdecoder, wenn es eingeschaltet
ist, automatisch mit der Fahrtrichtung umschaltet.

Lok — Beschleunigung absetzen
Die Beschleunigung oder das Abbremsen einer Lok im Fahrplanablauf in ST-TRAIN

gegenuber dem Eintrag in der Lok-Datenbank verandern.
Es werden nicht die Lokdecoder - Werte verandert!

Aktian Kommarda | Kommmarda N Lk / Datei Hr.l & NEIN
632 e Lok Beschleunigung absetzen Lok  E 44 Yerz 20

Option: Verz - Werte von 2 ... 127 (2 = schnell ... 127 = langsam)

Lok — direkt Autofahrt

Mit diesem Kommando wird eine Autofahrt ausgelost, dies ist die einfachste Moglichkeit
einen Zug Uber eine Fahrstrasse zu einem Ziel zu fahren - Bedingung ist, dass die
Fahrstrasse auch vorher eingerichtet wurde (Fahrstrassen Eingabe).

Es wird die Fahrstrasse fur die Lok angefordert und wenn dies erfolgreich war, fahrt die
Lok los. Beim Durchfahren der Fahrstrasse werden die einzelnen Blocks nach dem
Befahren inklusive der zugehoérigen Weichen freigegeben. Ist die Lok/der Zug am Ziel
angekommen, wird die gesamte Fahrstrasse freigegeben und die Lok abgebremst.
Voraussetzung fur dieses Kommando siehe --> Einstellungen -.-> Autofahrt

Lok — Nothalt

Dieses Kommando bewirkt einen sofortigen Stopp dieser Lok — Fahrstufe = 0
Aklion K.ommanda | K.ommanda |1 Mr. | Lok / Datei Mr I Ja MEIN
634 e Lok Maothalt Lok E 44

Lok — Pfiff aktivieren
Die auf dem PC gespeicherte Sounddatei, die einer Lok in der Lokdatenbank

zugeordnet wurde, Uber die Soundkarte des PC abspielen.
Aktion Fommanda | Fommanda [l M| Lok / Datei Nl J& NEIN
536 W Lok Phff aktivieren Lok  E 44



Lok Horn einschalten (zusatzfunktion)

Mit diesem Kommando wird die Zusatzfunktion (Horn-Funktion) der Lok eingeschaltet.
Was damit in der Lok ausgeldst wird, hangt davon ab, was an der Decoderfunktion (falls
vorhanden) angeschlossen ist. Dies kdnnte z.B. auch eine elektrische Kupplung oder ein
Rauchgenerator sein.

Aktion Fommatda | Kommando || M. 1 Lok ¢ Datei Mr 1l JA MEIM
22 gk Lok Harn einschalten Lok  BR3B-5476

Lok — Horn ausschalten (zZusatzfunktion)
Die Zusatzfunktion HORN oder das was angeschlossen ist ausschalten.

Lok — Horn umschalten (Zusatzfunktion)

Die Zusatzfunktion HORN, wenn vorhanden, umschalten. Was damit in der Lok
ausgel6st wird, hangt davon ab, was an der Decoderfunktion (falls vorhanden)
angeschlossen ist.

Lok — SUSI Funktion (zZusatzfunktion)

Die SUSI - Zusatzfunktion, wenn vorhanden, ein- oder ausschalten.
Aktion Kammanda | Karmmanda || Mr. | Lak # Datei M 1l JA MEIN

90 ge Lok Zusatz SUSI FNo 4 Lok  BR 232 Zust 1 Susi Fkt.4 ein
Optionen: FN - Funktionen 1 ... 8
Zust - 1=ein/0=aus

Lok — entkuppeln (nur wenn die Lok eine elektrische Kupplung eingebaut hat!)
Entkupplungsvorgang (siehe gesonderte Beschreibung fiir den Entkupplungsvorgang)

Aktion Kormmando | Kommando || Mr. | Lok / Datei Mr. 1l J& MEIN
93 e Lok entkuppeln Lok BR 232

LOKNAMEN

Es gibt sehr viele Fahrplan-Kommandos in ST-TRAIN, die eine Lok verwenden, wie z.B.
das ,Lok fahren auf Fahrstufe” oder das ,Block anfordern* Kommando. Wenn eine
Sequenz geschrieben ist, steht diese Lok fest in den Kommandos und kann dann
eigentlich nur diese Lok kontrollieren. Um nun eine Moglichkeit zu haben, diese fest
eingetragene Lok durch eine andere Lok zu ersetzen, verwendet man die Loknamen -
Kommandos.

Hinweis: Damit diese Kommandos funktionieren, ist es notwendig, dass in der Fahrplan-Eingabe eine Lok
eingetragen ist. Es wird nur diese dort eingetragene Lok in der Sequenz getauscht.

Loknamen Uber Block absetzen
Den Loknamen Uber die gesamte Sequenz absetzen — der Lokname kommt von einem

angeforderten Block und ersetzt den bisherigen Loknamen.
Aktion Kommanda | Kormando I1 Hr | Lok / Datei Nl Ja NEIN
130 By Loknamen iber Block absetzen Bk 11 Adnp 1

Option — Anp = 1 — Geschwindigkeitsanpassung JA

Loknamen direkt absetzen
Mit diesem Kommando kann eine Lok innerhalb einer Sequenz ausgetauscht werden.
Alle Kommandos innerhalb der Sequenz, die einen Loknamen beinhalten, werden auf
den neuen Loknamen abgeandert.
Aktion Fommando | F.ommando |l M| Lok / Datei LA & MEIN
132 B Loknamen  direkt absetzen Lok BR 232 dnp 1

Anmerkung: Der Lokname muss handisch eingegeben werden — keine Nachschlagliste aus der
Lokdatenbank verflgbar. Der Anp - Wert = 1 bedeutet Geschwindigkeitsanpassung.



Loknamen — Uber Tastatur absetzen (im Ablauf)
Mit diesem Kommando kann eine Lok innerhalb einer Sequenz ausgetauscht werden.
Alle Kommandos innerhalb der Sequenz, die einen Loknamen beinhalten, werden auf

den neuen Loknamen abgeandert.
Aktion Kommanda | Kammanda [1 NI | Lok / Datei Nl J& NEIN
134 gy Loknamen Uber Tastatur absetzen - Im Ablauf Anp 1

Option — Anp = 1 — Geschwindigkeitsanpassung JA

Der Name der neuen Lok wird im Ablauf abgefragt und muss dann eingegeben oder im
Nachschlagfeld ausgewahlt werden. Sobald das Kommando ausgefuhrt wird, erscheint

das Eingabe-Fenster.

Lakname fur Sequenz 10

BR21-001

Loknamen Uber VAnzeige absetzen
Den Loknamen uber die gesamte Sequenz absetzen — der Lokname kommt von einer
variablen Anzeige und tauscht die in der Sequenz eingetragene gegen die in der

VAnzeige eingetragene Lok aus.
Aklion F.ommanda | F.ammanda Il M| Lok / Datei el J HEIN
136 R Loknamen ber wanzeige absetzen Wan 7 Anp 1

VAn — Wertebereich 1 ... 127 (VAnzeigen)
Optional — Anp = 1 — Geschwindigkeitsanpassung JA

MARKIERUNG

Dieses Kommando sollte ab ST-TRAIN V3 nicht mehr verwendet werden!
Es ist besser, stattdessen Fahrstrassen einzurichten!

Nur fur Umstieg von V2 auf V3 erforderlich!

Markierung setzen / Markierung freigeben / Markierung zurticksetzen
Kommandos entstammen historisch bedingt noch aus vorherigen Versionen!

NACHLADEN

Nachladen gesamten Fahrplan
Einen Fahrplan nachladen — der gesamte Fahrplan wird ausgetauscht und sofort
ausgefuhrt.

Aktion Kommando | Fommando Il Hr. | Lok / Datei Hr Il Ja NEIN
138 [ Machladen gesamten Fahrplan Datel MITTELBACH MI...

Datei ist der Name des Fahrplanes

Nachladen Sequenz aus Fahrplan
Eine Sequenz aus einem bestehenden Fahrplan nachladen — dadurch wird die
Sequenz, in der das Kommando aufgerufen wird — ausgetauscht. Die neue Sequenz
wird sofort ab Aktion 1 ausgeflhrt.

Aktion Fommanda | Kommanda |l Nr. | Lok / Datei N Il & NEIN

104 Z Machladen  Sequenz aus Fahrplan Datel MITTELBACH MIL.. Seq 4

Datei — Fahrplanname
Seq - Nr. der Sequenz aus dem Fahrplan, die nachgeladen (ausgetauscht) werden soll



PICTURE

Picture anzeigen
Dieses Kommando bewirkt, dass ein ausgewahltes Bild des Gesamtgleisbildes auf dem
Bildschirm angezeigt wird. Die maximale Anzahl der Bilder ist von der Objektfreischaltung abhangig!

SCHRANKE

Schranke auf / zu
Mit diesen Kommandos werden digital zugeordnete Schranken gedffnet / geschlossen.

SOUND

Der Sound wird nur Gber die Soundkarte des PC ausgegeben — nicht tber Soundmodule!

Sound ausschalten

Dieses Kommando schaltet eine momentan ablaufende Soundausgabe ab
Aktion Fommando| Fornmando |l M. | Lak / Datei ]l Ja MEIN

301 4 Sound ausschalten

Sound laden und einschalten
Die abzuspielende Sounddatei muss im Verzeichnis ST_TRAIN_ServerV3\Sound\
gespeichert sein. Der Parameter Para legt fest, wie oft die Datei abgespielt werden soll.

Aklion | Farnrmando | K.ammando [l Hr. | Lok / Datei Hell i HEIM
302 & Sound laden + einschalten Para 1 Datei bahnhof_abfahr...
Parameter: 1 = Die Sounddatei wird einmal abgespielt.

2 = Die Sounddatei wird solange abgespielt, bis sie im Fahrplan mit dem Kommando
~oound — ausschalten® beendet wird.

Sound - Pieps

Einen Pieps uber den PC - Lautsprecher (nicht Uber die Soundkarte) abgeben!

Aktion . Fommanda | Fommandao |1 M. | Lok / Datei Wr Il Ja HEIN
303 & Sound Pieps

Sound — Lautstarke
Lautstarke fur die Lautsprecher am PC einstellen — linker und rechter Kanal getrennt

Aktion Kommando | K.ommanda |l M| Lok / Datei Ml Jay MEIN

04 @ Sound Lautstarke Links 200 Re... 200

Die Werte in den Feldern Nr. | und Nr. Il legen die Lautstarke bzw. die Balance - Einstellungen der Stereo-
Kanale Links und Rechts fiir die Sound — Wiedergabe (Wave) fest.
Die maximale Lautstarke muss in den Audioeigenschaften direkt unter Windows eingestellt werden.

SIGNAL

Dieses Kommando beeinflusst die in ST-TRAIN digital zugeordneten Signale
Signal - Wertevorrat — Sig = 1 ... 511 (je nach Objekt - Freischaltung in ST-TRAIN)

Signal schalten auf HpO
Ein bestimmtes Signal auf HALT (HpO oder Hp0O) stellen.

Aktion Kommanda | Kaommanda |1 N | Lok / Datei Nl Jé NEIN
106 @ Signal schalten auf HPO Sig 7



Signal schalten auf Hpl
Ein bestimmtes Signal auf FAHRT stellen.

Aktion Fommando | Kommando |l M. | Lok / Datel Nl Ja NEIN
106 @ Signal schalten auf HP1 Sig 7

Signal schalten auf Hp2
Ein bestimmtes Signal auf LANGSAMFAHRT stellen.

Aklion F.ommanda | Fommanda | Hr. | Lok / Datei Ml Ja MEIM
106 [ Signal schalten auf HP2 Sig 7

Signal schalten auf SH1
Ein bestimmtes Signal auf RANGIERFAHRT stellen.

Altion Kommanda | Kaommanda || Nr. | Lak ¢ Datei Mr. Il J& NEIN
06 @ Signal schalten auf SH1 Sig 7

Signal anfordern fur Lok

Mit diesem Kommando kann ein Signal fur eine Lok logisch angefordert werden. Dabei
wird gepruft, ob das Signal nicht schon von einer anderen Lok oder Fahrstrasse
angefordert ist. Wenn die Anforderung geklappt hat, wird mit der Aktion deren Nummer
im <JA> Feld steht weiter gemacht, wenn die Anforderung nicht geklappt hat, dann mit
der Aktion, deren Nummer im <Nein> Feld steht.

Normalerweise werden Signale durch Blockanforderungen mit verwaltet!

Aktion Kormmando | Kormmanda |1 N | Lok / Datei N 11 J& NEIN
106 g Signal anfordern fur Lok Sig 7 Lok E 44 107 106

Signal freigeben von Lok
Signal von Lok logisch freigeben — das Signal wird nur freigegeben, wenn es auch von
dieser Lok angefordert wurde. Die Blockanforderung verwaltet auch dieses Kommando.

Aktion Kommanda | Kommanda [l M. | Lak ¢ Datei Nr 1l JA& MEIN
106 g Signal freigeben vaon Lok Sig 7 Lok E 44 107 106

SX-ADRESSE

Mit diesem Kommando kénnen auf dem Selectrix — Bus die Inhalte von SX-Adressen
verandert werden und abhangig davon, fur welche Funktion die SX-Adresse verwendet
wird, erfolgen dann mit der Veranderung der Bit-Zustande auf dieser Adresse

unterschiedliche Funktionsausldsungen.
Achtung! Es wird der SX - Bus manipuliert — nur empfohlen fur erfahrene Nutzer!

Bit I6schen (1 von 8)
Es wird Bit x auf der Selectrix - Adresse Adr. geldscht (binar = ,0“) — es wird der binare
Inhalt der Adresse geandert.

| Aktion Fommando| Fommanda |l M | Lak / Datei Nl Ja MEIM
300 0/ S¥-Adresse  Bit ldschen (1 von 8) Adr 12 Bus 1 Bt 6

Beispiel: An einem Multi-lIO-Modul, welches am Bus 1 angeschlossen und auf die SELECTRIX-Adresse
12 eingestellt ist, sind acht LA&mpchen in verschiedenen Hausern angeschlossen. Um nun z.B. das
Lampchen am Anschluss 6 auszuschalten kann dieses Kommando verwendet werden.



Bit setzen (1 von 8)
Diese Kommando setzt Bit x der Selectrix — Adresse Adr. auf den Wert ,1“ — der binare
Inhalt der Adresse wird geandert.

| Bktion K.ammando | - Kommanda I M. | Lok / Datei M [ i MEIM
301 0f SX-Adresse  Bit setzen {1 von ) adr 12 Bus 1 Bit 4

Dieses Kommando wirkt analog wie oben beschrieben — nur wird hier ein LAmpchen eingeschaltet.

Bit umschalten (1 von 8)
Hiermit wird ein Bit x auf der Adresse Adr. binar umgeschaltet — der binare Inhalt der
Adresse wird geandert.

| Aktion Kommando | - Kormando | Nr. | Lok / Datei Ml i MEIM
302 0/ Sk-Adresse  Bit umschalten {1 van B) Adr 12 Bus 1 Bt 6

Mit diesem Kommando wird der Zustand der Bits umgekehrt — aus ,,1* wird ,0“ und aus ,0* wird ,1*
Ein = 1¢ Aus =,0*

Wert setzen (alle 8 Bits)
Mit diesem Kommando wird der komplette Inhalt (Wert) der Adresse Adr. geandert — alle
8 Bits dieser Adresse werden gleichzeitig verandert.

| Akton Fammanda | Kammando | .| Lok / Diatei el & MEIN
303 (/1 S¥-Adresse Woert setzen (alle 8 Bits) Adr 12 Bus 1 Wert 15

Dieses Kommando dient dazu, alle acht Bits innerhalb einer bestimmten SELECTRIX-Adresse an einem
bestimmten SELECTRIX-Bus zu setzen und/oder zu l6schen. Hier muss man wissen, dass ein Wert von O
alle acht Bits I6scht, ein Wert von 255 alle acht Bits setzt.

Umrechnung der acht bindren Bit in einen dezimalen Wert (s. Tabelle im Anhang) beachten!

TASTER

Mit diesem Kommando konnen im Fahrplan die im Gleisbild eingegeben Taster ein-
oder ausgeschaltet werden. In Verbindung mit dem Kommando ,Teste Taster...“ kann
man den Ablauf einer Sequenz (z.B. Zugverkehr in Abhangigkeit, welcher Taster
gedrilckt ist) beeinflussen.

Taster ausschalten (Bildschirm)

Taster ,Tast® wird am Bildschirm ausgeschaltet (inaktive Farbeinstellung).
Taster kdnnen auch Uber eine einstellbare Ruckstellzeit automatisch ausgeschaltet werden.

Taster einschalten (Bildschirm)
Taster ,Tast wird am Bildschirm eingeschaltet (aktive Farbeinstellung).

TESTE

Dieses Kommando ist ein wichtiges Kommando, um im Fahrplan einen geregelten
Zugverkehr einzurichten. Mit ihm kann im Fahrplan, abhangig vom Ergebnis, zu den
unterschiedlichen Aktionen verzweigt werden. Ist das Ergebnis ,wahr wird zu der
Aktion, die im Feld <JA> eingetragen ist verzweigt, ist das Ergebnis ,unwahr® wird zu
der Aktion, die im Feld <NEIN> eingetragen ist verzweigt.



Teste — ein Bit der SX-Adresse

Dieses Kommando testet, ob das Bit x auf der Adresse Adr. gesetzt ist. Ist das Bit
gesetzt, wird mit der Aktion im Feld <JA> weiter gemacht, wenn nicht erfolgt die
Verzweigung zu der Aktion, die im Feld <NEIN> eingetragen ist.

Abfrage in Verbindung mit Aktionen auf dem SX-BUS verwenden.

Aklion K.ommando | Kommanda |1 M. | Lok / Datei Ml JA MEIM
70 {Q Teste Bit der S¥ Adresse adr 12 Bus 1 Bit 6 71 70

Beispiel: Ein Taster an einem externen Stellpult ist Gber ein Multi-lO Modul am Bus 1, Adresse 12,
Anschluss 6 angeschlossen. Es soll nun getestet werden, ob dieser Taster gedrtickt wird. Wurde der
Taster gedruckt wird mit der Aktion 71 fortgesetzt, andernfalls wird in Aktion 70 solange gewartet.

Teste —ob Block ...

Dieses Kommando wird im Fahrplan verwendet, um z.B. Blocke vor der Bahnhof-
Ausfahrt abzufragen, wenn der Zug aus dem Stillstand fahren soll oder um in
Abhangigkeit der Abfrage - Bedingung weitere Ablaufe auszulésen. Bedingungen
werden im Feld ob eingetragen (belegt / frei / angefordert / verfugbar) und je nachdem
was in den Feldern <JA> oder <NEIN> als Aktionsnummer eingetragen ist, verzweigt.

Dabei kénnen folgende Blockzustande tberprift werden:

belegt testet ob Block physikalisch belegt ist

frei testet ob Block physikalisch frei ist

angefordert testet ob Block logisch angefordert ist

verfugbar testet ob Block weder physikalisch belegt
noch angefordert ist

... frei
Ist der Block frei, so erfolgt der Ablauf weiter mit der Aktion im Feld <Ja>, andernfalls
mit der Aktion im Feld <NEIN>.

Aktion Faommando | Fammanda |l M. | Lok / Datei Nl J& NEIN
71 Q Teste Block Blk 16 b frei 72 71
... angefordert

Ist der Block angefordert, so erfolgt der Ablauf weiter mit der Aktion im Feld <Ja>,

andernfalls mit der Aktion im Feld <NEIN>.

Aklion Fommanda | Kommando |l M. | Lok / Datei H I J& MEIN
71 Q Teste Block Bk 16 ob  |EleEeE 72 71

... belegt
Ist der Block belegt, so erfolgt der Ablauf weiter mit der Aktion im Feld <Ja>, andernfalls
mit der Aktion im Feld <NEIN>.

Aktion Formmando | Fommanda |1 Hr | Lok / Datei Nl Ja NEIN
71 Teste Block Bk 16 ob  belegt 72 71
... verfugbar

Ist der Block verfugbar, so erfolgt der Ablauf weiter mit der Aktion im Feld <Ja>,
andernfalls mit der Aktion im Feld <NEIN>.



Aktion Fommanda | Kommando |1 . | Lok / Datei He I J& NEIN
71 @ Teste Block Bk 16 a2 fiighar 72 71

Im Fahrbetrieb sollte besser das Kommando ,Block anfordern mit Lok — Halt & Freigabe® verwendet
werden, um Zlge untereinander abzusichern.

Teste — ob Centrale eingeschaltet ist
Mit diesem Kommando wird abgefragt, ob die Zentrale eingeschaltet ist, wenn nicht wird
im Fahrplan zu der Aktion unter <NEIN> verzweigt, andernfalls zu Aktion im Feld <JA>.

Alktion Kommando | Kommanda |l N | Lok / Datei Nl Jé NEIN
72 Teste ob Centrale eingeschaltet ist 73 72

HINWEIS: Die Zentrale muss, wenn sie nicht eingeschaltet ist, (iber eine andere Sequenz oder manuell
eingeschalten werden!

Teste — ob Zahler auf ,0“ steht, dann neu absetzen

Dieses Kommando testet, ob der Zahler ZIr den Wert ,0“ hat. Hat der Zahler den Wert
,0% wird mit der Aktion im Feld <JA> der Ablauf fortgesetzt und der Zahler ZIr wird
automatisch wieder auf den WERT im Feld <Nummer II> eingestellt. Ist der Wert im

Zahler ZIr ungleich ,,0“ wird mit der Aktion im Feld <NEIN> weiter gemacht.

Aiktion F.ommando | F.ommando |l Hr | Lok / Datei il J MEIM
73 Q Teste ob Z&hler 0 - dann absetzen Zlr 13 Wwert 10 T4 73

Teste — ob Fahrstrasse gestellt
Dieses Kommando testet, ob die Fahrstrasse FSt von der Lok gestellt ist.
In Abhangigkeit der <JA>/ <NEIN> Bedingungen wird dann im Ablauf verzweigt.

Aklion Kommando | Kommandao Il Hr. | Lok / Datei Hr Il Ja NEIN
74 Q Teste ob FahrstraBe gestellt F5t 2 Lok E 155 75 74

Teste — ob Lokfahrstufe erreicht
Hier wird getestet, ob die Lok die Fahrstufe FS erreicht hat. In Abhangigkeit von den
<JA> / <NEIN> Bedingungen wird dann im Fahrplan - Ablauf verzweigt.

Altian Kommando | Kommando |l Nr. | Lok / Datei el Ja NEIN
75 Q Teste ob Lokfahrstufe erreicht FS 24 Lok v200-11 TE 75

Beispiel — Abbremsen einer Lok vor einer Weichenstrasse

Teste — ob Kategorie der Lok
Es wird abgefragt, ob die Lok der unter Kat eingetragen Kategorie (s. Lokdatenbank)
zugehort. Wenn keine Kategorie zugewiesen ist, hat sie Kategorie 0. In Abhangigkeit

von den <JA> / <NEIN> Bedingungen wird dann im Fahrplan - Ablauf verzweigt.
Fammando | Fommando 11 M| Lok / Datei Al Ja MEIM
@ Teste | Kategorie der Lok |Kat 3 Lok E 44 79 78

Wertebereich Kat =0 ... 20

Teste — ob Lok-Horn an (Zusatzfunktion)
Es wird die Zusatzfunktion abgefragt und in Abhangigkeit von den <JA>/ <NEIN>
Bedingungen im Fahrplan - Ablauf verzweigt.

Teste — ob Timerstand erreicht
Dieses Kommando testet, ob der Timer mit der Nummer Tmr den Wert Sek erreicht hat.
In Abhangigkeit von den <JA>/ <NEIN> Bedingungen wird dann im Fahrplan - Ablauf

verzweigt.
Aktian Kommanda | Kommanda [l M1 Lok / Datei Hell Ji HEIN

130 Q Teste oh Timerstand erreicht Trar 10 Sek 0 131 130



Teste — ob Flagge aktiv
Dieses Kommando testet, ob die Flagge mit der Nummer Flg aktiv ist. In Abhangigkeit

von den <JA>/ <NEIN> Bedingungen wird dann im Fahrplan - Ablauf verzweigt.
Aktion Karnmando | Kammanda II M. 1 Lok / Datei Ml J& MEIN

104 G Teste ob Flagge aktiv Flg 1= 105 104

Hier wird getestet, ob die Flagge 12 gesetzt ist. Ist dies der Fall, wird mit Aktion 105 (JA) weiter
gemacht, ansonsten wird in Aktion 104 (NEIN) gewartet.
HINWEIS: Die Flagge 12 muss Uber eine andere Sequenz gesetzt worden sein!

Teste — ob Loklicht an
Mit diesem Kommando wird abgefragt, ob die Lok das Loklicht an hat. In Abhangigkeit

von den <JA>/ <NEIN> Bedingungen wird dann im Fahrplan - Ablauf verzweigt.
HINWEIS: Das Licht muss von einer anderen Sequenz oder von einem externen Fahrregler eingeschaltet
worden sein.

Teste —ob Zahler 0 — Ubernehme Zufallswert
Kaommanda | Kaornmanda |l N | Lok / Datei el J& NEIN

Q oh Zahler 0 - dbernehme Zufallswert Zr 7 wert 12 73 72

Es wird abgefragt, ob der Zahler ZIr den Wert 0 hat. Hat der Zahler den Wert = 0, wird
ein Zufallswert in den Zahler eingeschrieben - der unter Nr.ll angegebene Wert
bestimmt im Intervall den Maximalwert. In Abhangigkeit von den <JA>/ <NEIN>

Bedingungen wird dann im Fahrplan - Ablauf verzweigt.
Optionen: Zlr=1...255 Werte=2...999

Teste — ob der Lokname auf dem Block steht
Dieses Kommando testet, ob die Lok mit dem Namen Lok auf dem Block mit der
Nummer Blk steht. Der Wert im Parameter <Nummer |I> Phy bestimmt,

ob eine Blockanforderung ausreicht (Wert = 0),

ob der Block auch wirklich (physikalisch) belegt sein muss (Wert = 1) oder

ob der Lokdecoder abgefragt (echte Rickmeldung) werden soll (Wert = 2).
Aktion Kommanda | Kommanda || M. 1 Lok / Datei Nl JA MEIN

12 @ Teste ab Lokname auf Block steht Bl =Bl Lok  BR38-5476 Phy 1 13 12

Die Lokdecoder - Abfrage funktioniert nur, wenn intelligente Belegtmelder (8i) auf der Anlage und in den
Triebfahrzeugen D&H- bzw. Rautenhaus-Decoder eingesetzt sind!

Teste — ob Sound spielt
Es wird abgefragt, ob der PC-Sound gerade abgespielt wird. In Abhangigkeit von den

<JA> / <NEIN> Bedingungen wird dann im Fahrplan - Ablauf verzweigt.
Aktion Faommanda | Fommandz | M1 Lok / Datei Ml A, MEIN

162 Q Teste ob Sound spielt 163 167

Damit kann z.B. eine Abfahrt verzdogert werden, wenn bereits eine Durchsage im Bhf. erfolgt oder eine
Durchsage Ubersprungen werden, damit ein Sound den bereits laufenden Sound nicht abbricht.

Teste — ob der Taster am Bildschirm gedruckt
Dieses Kommando ist eine Zustandsabfrage und ermittelt, ob der Taster mit der
Nummer Tst am Bildschirm angeklickt (gedrtckt) ist.

Abhangig von den <JA> / <NEIN> Feldern wird dann im Fahrplan - Ablauf verzweigt.
Aktian Kammanda | Fommandz 1| M1 Lok / Datei Al Ja, NEIN

2 Q Teste ob Taster gedriickt (Bld.) Taz  =Main 3 2

Teste — ob Signal ...
Dieses Kommando wird zur Abfrage der Signalbild - Anzeige verwendet.



In Abhangigkeit, ob Signal mit der Nummer Sgn dem eingetragenem Zustandswert im
Feld ob entspricht (HpO / Hp1 / Hp2 / SH1 / angefordert) wird dann mit den Aktionen

weiter gemacht, die in den Feldern <JA> oder <NEIN> eingetragen sind.
Aktion Kommanda | Kommando |1 Mr. 1 Lok / Datei LAl Ja MEIN

102 @ Teste Signal Sg 5 ob  HPO 103 102

Teste — ob die Taste der Tastatur gedruckt

Dieses Kommando fragt ab, ob auf der Computer-Tastatur die Taste Tas gedrtckt wird.
In Abhangigkeit von den <JA>/ <NEIN> Bedingungen wird dann im Fahrplan - Ablauf zu
weiteren Aktionen verzweigt.

HINWEIS: wird das Kommando per Mausklick eingetragen sind nur die Buchstaben A ... Z erlaubt.

—ab der V3.16 gilt - wird das Kommando mit dem T(astaturklrzel) erzeugt, so kénnen alle Tastaturwerte
fur die Abfrage verwendet werden!

Aklion Kommando | Kommanda |l Nr. 1 Lak / Datei Hr I Ja& NEIN
2 @ Teste ob Taste gedrickt (Kbd.) Tas A 3 2

Teste — ob Uhrzeit erreicht

Dieses Kommando kann im Fahrplan zur Steuerung der Abfahrtszeiten von Ziigen bei
Erreichen der dort hinterlegten Startzeit Zeit eingesetzt werden. In Abhangigkeit von den
<JA> / <NEIN> Bedingungen wird dann im Fahrplan - Ablauf verzweigt bzw. solange

gewartet bis die hier eingetragene Uhrzeit der Zeit der Modellbahn - Uhr entspricht.

HINWEIS: Es wird auch nach ,JA“ verzweigt, wenn die Zeit bereits Uberschritten ist!
Aktion F.ommando | F.ommanda |1 Nr. 1 Lok / Datei NIl J& NEIN

g Q Teste ob Uhrzeit erreicht Zeit 1230 9 B8

Teste — ob Lokrichtung vorwarts

Mit diesem Kommando ist es mdglich, den Zustand der Fahrtrichtung einer Lok
abzufragen und dementsprechend den Ablauf der Sequenz zu steuern.

Hier wird zum einen die Fahrtrichtung der Lok (vorwarts), wenn Phy ,0“ oder leer ist oder
die physikalische Richtung der Lok auf dem Gleis, wenn Phy ,1“ ist, ausgewertet.
Voraussetzung ist, dass die Lokdecoderrickmeldung vorhanden und aktiviert ist.

Aktion Kammanda | Kaommanda | i1 Lok ¢ Datei Mr I J& MEIN
10 G Teste ob Lokrichtung worwarts Lok  BR3B-5476 Phy 0O 11 15
Werte optional: ,,0“ oder ,leer” = ist Fahrtrichtung vorwarts ,1“ = physikalische Richtung

Teste — ob Drehscheibe auf Position
Es wird abgefragt, ob die Drehscheibe x an einer bestimmten Pos. y steht. Es wird
gewartet bis die Position erreicht ist bzw. in Abhangigkeit von den <JA> / <NEIN>

Bedingungen im Fahrplan - Ablauf verzweigt.
Altion Fammanda | K.ormmatdo |1 Mr. 1 Lok / Datei M 1l J& MEIN
36 Q Teste ob Drehscheibex auf Position Dre 2 Pos 12 37 36

Teste —ob LEDy an
Es wird abgefragt, ob eine bestimmte LED im Stellwerk an ist. In Abhangigkeit von den

<JA> / <NEIN> Bedingungen wird dann im Fahrplan - Ablauf verzweigt.
Aktion Kommanda | Kaormmanda Il Mr. 1 Lak / Datei Ml J& MEIN

38 g Teste oh LEDy an ist LED & 39 42

Teste — ob Zahlerstand erreicht

Dieses Kommando testet, ob der Zahler mit der Nummer Zlr den Wert Wert erreicht hat.
Optional kann ,G* fur gréler oder ,K“ fUr kleiner verglichen werden. Wird keine Option
angegeben wird immer auf Gleichheit getestet. Je nach Option der Testabfrage erfolgt

dann die Verzweigung zu den Aktionen im <JA> oder <NEIN> Feld.
Aktion Fommando | Fommando |1 Mr 1 Lok / Datei Nl Ja MEIM

48 Q Teste ob Zahlerstand erreicht Zlk 10 Test = Wert & 48 L1



TIMER (Eieruhr)

Um in ST-Train auch mit Wartezeiten (Verzogerungen im Ablauf oder Aufenthalte)
arbeiten zu kdnnen, werden Timer auf zwei verschiedene Arten verwendet. Insgesamt
stehen 255 Timer zur Verfugung. Der maximale Wert, auf den ein Timer eingestellt
werden kann, betragt 3600 Sekunden (1 Stunde). Fir eine eindeutige Zuordnung der
Timer zu Sequenzen sollte die Timer-Nr. moglichst der Sequenz-Nr. entsprechen, da die
Auswertung der Timer in allen Sequenzen erfolgen kann.

1. — innerhalb einer Aktion einen Timer mit einem Wert aktivieren und solange warten bis er
abgelaufen ist (Eieruhr). Dies wird verwendet, um einen Zug eine bestimmte Zeit warten zu
lassen.

2. —innerhalb einer Aktion einen Timer aktivieren und sofort mit der nachsten Aktion fortfahren.
Dies wird in Zusammenhang mit dem Kommando ,Teste — ob Timerstand erreicht® verwendet,
um z.B. festzustellen, ob eine Lok innerhalb einer Zeit einen bestimmten Block erreicht hat.

Timer — Sekunden absetzen

Den Timer mit der Nummer Tmr auf die Zeit in Sekunden Sek setzen, der Timer fangt an
rickwarts zu laufen bis der Wert ,0“ erreicht ist (Countdown — Zahler).

Nach dem Aufruf dieses Kommandos wird nicht gewartet, sondern der Fahrplan arbeitet
sofort die nachste Aktion ab.

Aktion K.ommando | Kommanda Il Hr. 1 Lok / Datei Hr Il Ja NEIN
73 & Timer Sekunden absetzen Trmr 10 Sek 20

4§ Teste Block Blk 89 ob belegt 80 75

75 Q Teste ob Timerstand erreicht Tmr 10 Sek 0 Ta T4

In Verbindung mit dem Kommando ,Teste — ob Timerstand erreicht“ kann geprift werden, ob ein Ereignis
in einer gewissen Zeit eintritt, z.B. eine Lok in der voreingestellten Zeit am Bahnhof angekommen ist.

Timer — Millisekunden absetzen und warten
Ein Timer wird auf eine unter MSek eingetragene Zeit (Hundert-Millisekunden-Wert)
gesetzt und es wird mit der nachsten Aktion solange gewartet, bis der Timer den Wert

,0“ erreicht hat.
Aktion Kommando | Kommando 1l Nr. 1 Lok / Datei HNr. Il JA NEIM

38 af Waiche schalten auf gerade Wel 34
39 & Timer Millisekunden absetzen und warten Trmr 10 MSek 5
40 =8 Weiche schalten auf rund Wel 35

Wertebereich: 1... 9 - im Beispiel 5 = 500ms = V5s
Der Timer 10 verzdgert das Schalten der Weiche 35 um eine 2 Sekunde.

Timer — Lokanpassung abwarten

Mit diesem Kommando wird einem bestimmten Timer ein Sekundenwert zugeordnet. Im
Gegensatz zu dem Kommando , Timer Sekunden absetzen und warten®, wird zu dem
Wert, der dem Timer Ubergeben wird, noch die Timer-Anpassung der Lok addiert.
Dadurch konnen Zeiten Lok abhangig eingestellt werden.

Es wird dann innerhalb dieser Aktion gewartet, bis der Timer abgelaufen ist. Erst dann
wird mit der nachsten Aktion weiter gemacht. Dies kann z.B. fur einen Aufenthalt im

Bahnhof verwendet werden.
Kommandao | Kaommanda |1 Mr. | Lok / Datei Mr. I JA MEIM
& Timer Sekunden Lokanpassung abwarten Tmr 2 Lok % a0 Sek 320
Optionen: Tmr =1...255 Sek =1 ... 3600
Beispiel — in der Lokdatenbank ist fir die Lok V60 in der Lokanpassung der Wert 3 eingetragen. Es wird
hier also zu den 320s noch der Wert von 3s addiert.



Timer — Sekunden absetzen und warten
Ein Timer wird mit einer unter Sek eingetragenen Zeit in Sekunden geladen und es wird

mit der nachsten Aktion solange gewartet, bis der Timer den Wert ,0“ erreicht hat.
Aiktion Farmmando| Fammando |l N 1 Lok / Datei Nl A NEIN

8 () Timer Sekunden absetzen und warten Trr 10 Sek 15
Wertebereich: (1 ... 3600) s

Timer — Sekunden zufallig absetzen und warten

Ladt einen Timer mit einem Zufalls — Sekundenwert und wartet bis die Zufallszeit
abgelaufen ist. Der Maximalwert des Zufallswertes kann im Bereich von (2 ... 3600)s
vorbestimmt werden.

Aktion F.ommanda | Fammanda | Hr. 1 Lok /D atei Hr. I Ja HEIM
57 & Timer Sekunden absetzen und warten Tmr 10 Sek | 3
58 & Timer Sekunden Zufallig absetzen und wart... Tmr 10 Sek 12

Dieses Kommando eignet sich hervorragend fiir sporadische Fahrten oder die Erzeugung von sich standig
andernden Verspatungen im Fahrplanablauf. In Aktion 57 wird ein Aufenthalt von 3s vorbestimmt (in der
Aktion 57 wird gewartet, bis der Timer 10 abgelaufen ist) und erst dann Aktion 58 abgearbeitet. Hier wird
dem Timer 10 erneut zwar ein Maximalwert von 12s zugeordnet, aber es wird innerhalb dieser 12s im
Intervall von 2 ... 12 eine sporadische Zeit erzeugt.

Damit ergibt sich eine sporadische Gesamtwartezeit zwischen minimal 5s und maximal 15s.

UHR

Mit diesem Kommando wird die in ST-Train vorhandene Modellbahn-Uhr im Ablauf
verwendet. Die Uhr kann auf eine bestimmte Zeit eingestellt und ist auch fur den
Modellbahnbetrieb auf unterschiedliche Geschwindigkeiten (Beschleunigungsfaktor
gegenuber der Normal - Uhrzeit) einstellbar.

Uhr absetzen und einschalten
Mit diesem Kommando wird die Modellbahn - Uhr mit der Zeit und dem Faktor Fakt in
ST-Train eingeschaltet. Damit kann u.a. die Startzeit in einer Sequenz in Verbindung mit

dem Kommando , Teste — ob Uhrzeit erreicht” im Ablauf festgelegt werden.
Aktion f.ommanda | Kommanda Il Nr. 1 Lok / Datei Wl & NEIM

1 @ Uhr ahsetzen und einschalten Zeit 1215 Fakt 6

Uhrzeit Bereich: 0 (= 00:00 Uhr) bis 2359 (=23:59 Uhr).
Beschleunigung: 1 bis 20 (Empfehlung: Spur HO — Faktor 4 / Spur N — Faktor 6)

Ist die Uhr gestartet, wird sie in der Statusleiste am unteren Fensterrand angezeigt.
M:06 12:15

Uhr ausschalten
Dieses Kommando schaltet die interne ST-Train Modellbahn - Uhr aus.

Aktion Kommanda | K.ommanda |1 N1 Lok / Datei Hr 11 Ji MEIN
04 M Uhr ausschalten
VANZEIGE

Bei VAnzeigen handelt es sich um eine Kombination aus Variablen und Anzeigen. Sie
konnen verwendet werden, um Textanzeigen auf dem Gleisbild darzustellen.

Dazu muss die VAnzeige im Gleisbild eingegeben werden. Uber das Kommando
konnen dann Texte in der VAnzeige dargestellt werden.



VAnzeige von Block ibernehmen

Aktion Kommanda | K.ommanda |1 M 1 Lok # Datei Mr I J& MEIN
1 mWE Vainzeige von Block Ubernehmen Van 5 Blk 2

Dieses Kommando ubernimmt den Loknamen aus dem Block Blk in die VAnzeige VAn.

. . EC VOO N o . 5 MAD0-025

Wenn auf dem Block 2 die Lok steht, zeigt die VAnzeige 5

VAnzeige von Tastatur tbernehmen

&ktion Kormmando | Karmmanda [I Hr. 1 Lak / Datei W1l J& NEIN
2 WE Yinzeige von Tastatur dbernehmen - Im &blauf  Yan 5

Dieses Kommando Ubernimmt Uber eine Abfrage den Uber die Tastatur im Ablauf
eingegebenen Text in die VAnzeige VAn. Die Abfrage erscheint, wenn das Kommando

Einstellungen der ¥YAnzeigen

Wanzeige-Mummer |5

Yinzeige-Bezeichnung

Vianzeigewert | Ankunfy

ok ” abbrachen ]

abgearbeitet wird.

VAnzeige auf Wert setzen
Aktion Kommando | Kommanda Il Hr. 1 Lok ¢ Datei N Il U NEIN
1 WE Vanzeige auf Wwert setzen Wan 5 wrt  ausfahrt

Dieses Kommando Ubernimmt aus dem Fahrplan den Wert (Text), welcher in Wrt
eingetragen ist, in die VAnzeige VAn.

b stahrt

WEICHE

Um in ST-Train Weichen zu steuern, wird dieses Kommando verwendet (angefordert,
freigegeben, gestellt). Die Kommandos ,anfordern® und ,freigeben missen
normalerweise nicht verwendet werden, da eine Weiche nur dann geschalten werden

sollte, wenn der Block, in dem sie sich befindet, zuvor erfolgreich angefordert wurde.
Wurde bei der Weicheneingabe fiir eine Weiche eine Weichenbezeichnung eingegeben, so kann
innerhalb des Fahrplanes diese Weichenbezeichnung mit einem vorangestellten ,=* Zeichen statt der
Weichennummer eingegeben werden.

Weiche — schalten auf gerade
Dieses Kommando schaltet eine Weiche mit der Nummer Wei auf Gerade.
Hierbei kdonnen optionale Parameter im Feld Test eingegeben werden.

W — fir Warten bis die Weiche gestellt ist. Werden mehrere Weichen hintereinander geschalten,
kann eine Schaltverzdégerung eingestellt werden. Wert KZt 1 = 0,1 bis 99 = 9,9 sec. Wartezeit.
Aktion Kommando | K.ommando [1 M. | Lok / Datei NIl Ja NEIN

53 @ Weiche schalten auf gerade Wei 5 Test |warten ¥ KZt &

Die Optionen ,warten”/ ,testen” kdnnen auch dem Nachschlagefeld enthommen werden (s. obige Abb.)

T — fur Testen ob die Weiche geschalten hat. Da Weichen eine gewisse Zeit zum Schalten
bendtigen, muss im Feld KZt eine Schaltzeit eingetragen werden. Hat die Weiche innerhalb



dieser eingetragenen Zeit geschaltet, wird die Aktion in Feld <JA> ausgefihrt, wenn nicht — die
Aktion im Feld <NEIN>.

Aktion F.ommanda | Fommanda |1 hi 1 Lok / Datei Ll JA HEIM
100 w8 Weiche schalten auf rund Wei 21 Test testen Kzt 1 101 100 husfahrt W20 run

Weiche — schalten auf rund
Dieses Kommando schaltet die Weiche mit der Nummer Wei auf rund (abbiegen).

Parameter — s. ,Weiche — schalten auf gerade”
Beispiele (diese gelten analog auch fir das Kommando ,Weiche — schalten auf gerade®)

Lklion Kommanda | F.ammanda [1 M 1 Lok / Datei NIl J& NEIN
28 =¥ Weiche schalten auf rund Wel 21

Die Weiche wird gestellt und wahrend des Stellvorganges wird sofort die nachste Aktion abgearbeitet.

Aktion Karnmando | GE ] M. 1 Lok / Datei Ml JA MEIN
28 mf Weiche schalten auf rund Wel 21 Test  warten kKZt &

Die Weiche wird gestellt und es wird 0,5s gewartet und erst dann mit der nachsten Aktion fortgesetzt.

Akticn Karmmanda | Kammanda [1 N1 Lok / Datei NIl J& NEIN
28 = Weiche schalten auf rund Wei 21 Test  testen KZt 20 29 35

Die Weiche wird gestellt und es wird 2s getestet, ob die Weiche auch geschalten hat. Erst dann wird mit
der nachsten Aktion fortgesetzt.

Weiche — umschalten
Aktion F.ammanda | Farmatde |1 Nr. 1 Lok / Datei Al J&, MEIN
53 m# Weiche umschalten Wei 21 Test warten K2t &

Mit diesem Kommando wird die Weiche von der derzeitigen Stellung umgeschaltet.
Beschreibung und Parameter entsprechen den vorigen Kommandos!

Weiche — anfordern fur Lok
Mit diesem Kommando kann eine Weiche flr eine Lok logisch angefordert werden.
Dabei wird gepruft, ob die Weiche nicht schon von einer anderen Lok oder Fahrstrasse
angefordert ist. Wenn die Anforderung geklappt hat, wird mit der Aktion, deren Nummer
im <JA> Feld steht, weiter gemacht, wenn die Anforderung nicht geklappt hat, dann mit
der Aktion, deren Nummer im <Nein> Feld steht.

Aktioh Kommando | Kormanda |l Nr | Lok / Datei NIl J& HEIN

53 w28 Weiche | anfordem fir Lak |wei 4 Lok BR 232 54 53

Das Anfordern einer Weiche ist nicht unbedingt notwendig, dann es genlgt im Allgemeinen den Block, zu
dem die Weiche gehort, anzufordern.

Weiche — freigeben von Lok

Aktion K.ommanda | F.ommanda |1 M1 Lak / Datei M 1l Ja MEIM
28 =% Weiche freigeben von Lok Wel 21 Lok BR3B-5476

Mit diesem Kommando kann eine Weiche von einer Lok logisch freigegeben werden.

Dabei wird gepruft, ob die Weiche auch von der Lok angefordert wurde und wenn ja,

wird die Anforderung aufgehoben, so dass andere Loks die Weiche anfordern kdnnen.

Anmerkung: werden Weichen in Fahrstrassen integriert oder in einem Block mit dem Kommando ,Block

anfordern ....“, so werden die Weichen auch mit dem Fahrstrassen/Block — Kommando angefordert bzw.
freigegeben.
ZAHLER

Mit dem Kommando Zahler wird ein Zahler abgesetzt, der um eins erhoht oder um eins
erniedrigt werden kann. Dies kann in Zusammenhang mit dem Kommando ,Teste — ob
Zahlerstand erreicht” dazu verwendet werden, den Ablauf einer Sequenz von einer
bestimmten Anzahl von Durchlaufen / Wiederholungen abhangig zu machen.



Mit diesen Kommandos kdnnen in Verbindung mit der Abfrage ,Teste ob ... “ u.a. Pendelfahrten bzw.
Durchlaufe von Zigen ohne mehrfache Fahrplanerstellung recht einfach automatisiert werden und um sie
dann schliel3lich wenn Zahlerstand = 0 erreicht ist, anhalten zu lassen.

Insgesamt sind 255 Zahler aufrufbar und in jeder Sequenz nutzbar! Deshalb ist es vorteilhaft, die
vergebene Zahler-Nr. an die Sequenz-Nr. anzulehnen.

Zahler — plus 1
Alction Fammando | K.ommando I Mr. 1 Lok / Datei M 1l J& MNEIN
172 Zahler plus 1 Zlr 10

Dieses Kommando erhoht den Wert des Zahlers mit der Nummer ZIr um eins.
HINWEIS: Ist der Wert des Zahlers vor Ausfiihrung des Kommandos 999, dann folgt als nachster Wert 0!

Zahler —minus 1

Aktion F.ommanda | Fommanda 1 M1 Lok / Datei He Il Ja MEIN
130 Zahler frinus 1 Zlr 10

Dieses Kommando verringert den Wert des Zahlers mit der Nummer ZIr um eins.
HINWEIS: Ist der Wert des Zahlers vor Ausfiihrung des Kommandos 0, dann folgt als nachster Wert 999!

Zahler — auf Wert setzen

Dieses Kommando stellt den Zahler mit der Nummer ZIr auf den Wert Wrt ein.
Aktion F.ommando | F.ommando [l HrL | Lok / Datei Hl J HEIM
L3 Zahler |auf Wert setzen |ZIr 21 Wrt 5

Optionen: Wertebereich: Ztr — von 1 bis 255, Wrt — von 0 bis 999.

Zahler — auf Zufallswert setzen

Dieses Kommando setzt den Zahler ZIr auf einen Zufallswert innerhalb des
vorbestimmten Zeitrahmens — die maximale Zeit des Zahlers kann im Feld Wrt
vorgegeben werden — der minimalste Wert ist 2.

Aktian Kommanda | Kommanda I N Lak / Datei Al Ja NEIN
62 Zahler |auf Zufallswert setzen |Z|r 2 Wrt 36
Optionen: Wrt = 2 ... maximal 999 - im Beispiel: Zeitbereich von 2s ... 36s

Zahler —minus 1, wenn grofer
Einen Zahler auf einen Wert testen — ist der Wert gréf3er, dann wird der Wert des
Zahlers um ,1* verringert — aber nur, wenn er nicht kleiner oder gleich dem Wrt ist.

Fommanda | Fommando |1 M. | Lak / Datei Mr Il J MEIN
Zahler minus 1 wenn grifer 2k 2 Wrt 993 75 74
Optionen: ZIr=1...255 Wrt=0...9999 (Wert der groRer sein muss, damit ,1" subtrahiert wird

Zahler —plus 1, wenn kleiner
Einen Zahler auf einen Wert testen — ist der Wert kleiner, dann den Wert des Zahlers um
,1“ erhdhen, aber nur solange bis er den Betrag von Wrt erreicht hat.

Kommarndo | Kaommanda 1 hr | Lok / D atei M1l Ji MEIM
Zahler plus 1 wenn kleiner Zlr 2 Wt 9 75 74
Optionen: ZIr=1...255 Wrt=0... 9999 (Wert der kleiner sein muss, damit 1 addiert wird

HINWEIS: Die Zahlernummerierung sollte sich an der Sequenznummer (z.B. Sequenz 1 — Zahler 1 und
101 bis 109, Sequenz 2 — Zahler 2 und 201 bis 209 etc.) orientieren, damit Zahler nie doppelt gleichzeitig
in Sequenzen (maximal 99 Sequenzen in ST-TRAIN) verwendet werden!



8.2.1. Menii Ubersicht: Fahrplan — Kommandos

Die Fahrplan — Kommandos werden wahrend der Fahrplan-Eingabe aus dem Kommando-Men
aufgerufen und im Fahrplan in der aktiven Aktion Gbernommen.

= ? & = K Beth &

01 i = :

Si-(A)dresse  (Bllock | (Centrale = Soun{d) Fahrstrass(e) (Fllagge  (@)ehezu  (Hjife-Text  Tiimer = Autoobijlekt  (klommentar | (Ljok  (M)arkierung
= o st I @ @ |0 s = L2 a ize
(Tieste  (Whhr  (idnzeige  (Wieiche  Drehscheibe()  LED(y) = (Z)ahler

(Machladen | L{odknamen  (Pjickure  Schranke (Q)  Taste(r) = (S)ignal
Das Kommando — Menu

Die Kommandos zeigen nach der Auswahl ein Untermend, aus dem dann die zugehdrigen
Aktionen ausgewahlt werden kénnen, die im Fahrplan zu diesem Kommando ibernommen

werden sollen. Eine Auflistung zeigen nachfolgende Abbildungen.

200 0/ Sx-Adresse | |

mini}

%
Bit {&schen (1 von &) Bit {s)etzen (1 won &) Bit {imschalten (1 won 3) M ert setzen (alle & Bits)

200 == Block |

AmA

<

(ajnfardern Fiir Lok (Fireigeben von Lok anfordern mit autam. Lok(hjalt + Freigabe anfordern mit autam. (L )akhalt fir Lok

(N)amen setzen Fiir Lok anfardern mit Firieigabe Fr Lak

100 [EE] Centrale

4

Fahrstrom {ausschalten Fahrstrom {glinschalten

100 & Sound

101
4 mm
£
{ajusschalten {lhaden + einschalten (Plieps Lauk({=)tarke
100 == Fahrstrasse |
£
{ainfardern Fr Lok (djirekt anfordem {Freigeben von Lok anfardern mit Lokih)alt warte diijrekk freigeben anfardern mit {Ljokhalt

anfordern Fiir Lok (w)arten

= Flagge
([id=chen (sletzen
i = Gehe zu | |
Akkion (Mummer (Lnkerprogramm (2luriick won Unterprogranm

? Hilfe-Text | |

fajusgeben



& Timer | |

Sekunden (a)bsetzen Millisefkiunden absetzen und warten Sekunden (Lokanpassung abwarten

93 e Autoobjekt | |
Blinker links {g)us (F1) (Bleschlzunigen Blinker re(c)hts ein (F2) Funktian {&)in
Elfidnker links ein (F1) Star(k) beschleunigen {Loicht: ein {F3) Stark bre{m)sen
100 e Lok | |
Licht {ausschalken (Bleschleunigung absetzen (djirekt Aukofahrt Horn (linschalken
Hat(hak ent{kiuppeln {LYicht einschalten Fahrtrichtung u(m)schalken
g Markierung |
(Fireigeben (sletzen (Zluriicksetzen
100 = Machladen
<

gesamten (Flahrplan (Siequenz aus Fahrplan

100 Rgy Loknamen |

tber (Bilock absetzen (diirekt absetzen

100 Picture |

{ainzeigen (Gleishild)

-1 Schranke Q |
{ajuf (2
100 T Taster |

{ausschalten (Bildschirm) (elinschalten (Bildschirm}

@ signal | |
schalten auf HP(D) schalten auf HP(1) schalten auf HP(Z) {a)nfordern Far Lok
72 @ Teste |
a )
Bit der 5K (Ajdresse (Block. ob (Clentrale eingeschaltet ist ob Zahler 0 - {dhann absetzen
kate(gyorie der Lok ob Lak(hjorn an ob T(iimerstand erreicht ab Flagge alk)tiv
b Lok{n)ame auf Black steht b S(ajund spielt b Taste(r) gedriickt (Bld.) (5 )ignal
ab Lokrichtung (viorwérts (W)elche ab Drehschelbe(®) auf Position ob LED{y) an ist

(0 Uhr |

{aiusschalten abisietzen und einschalten

Sekunden absetzen und {w)arten

(Fiahren auf Fahrstufe

Uber (Tlastatur absetzen - Im ...

{Fireigeben von Lok

ob Fahrstrafi{e) gestellt
ob Loki(ljicht an
b (Thaste gedriickt (khd.)
ob (2)4hlerstand erreicht

Sekunden (Z)urFalig absetzen und w..,

Direkt (Fiahren
{Miothalt

Blinker recihits aus (F2)

Stalplp

fahren auf Block-{G)eschw,

Hig)rn ausschalen

dber (MiAnzeige absetzen

schalten auf (3)H1

ob Lok{F)ahrstufe erveicht
ob Z&hler 0 - dberneh(m)e Zufa, .

b {Ujhrzeit erreicht



100 &= NVAnzeige

won (Bi)lock Gbernebmen won (Tlaskatur Obernebmen - 1... auf (wierk sekzen

100 =% ‘Weiche | |

{ainfordern Fiir Lok, {Fireigeben van Lok schalken auf (Qlerade schalken auf {riund {uimschalten

=2« Drehscheibex |

180 Grad r{eichts 180 Grad [ijnks auf {Plosition s{vInchronisieren

m LEDv |

{aiusschalten (=linschalten

Zahler \

(ajuF Wert setzen minus 1 wenn (grifer plus 1 wenn (k)leingr {mjinus 1 (pilus 1 auf (Zjufallswert setzen

Anmerkung: )
Das Kommando ,Kommentar wurde in dieser Ubersicht nicht dargestellt — es bewirkt keinerlei

Aktionen im Fahrplanablauf — es wird Ubergangen und im Ablauf sofort mit der darauf folgenden
Aktion fortgesetzt.

Die innerhalb der Kommandos in Klammern stehenden Buchstaben kénnen direkt flr die
Kommandoeingabe Uber die Tastatur verwendet werden!

9. Stellpult und Fahrplanablauf

ST-TRAIN V3 ist die konsequente Weiterentwicklung des Mehrzugsteuerprogammes fur das
SELECTRIX System, wahrend ST-TRAIN V4 nun alle Gleisformate (FCC Voraussetzung!)
unterstitzt.

Dieser Programmteil hat zwei Funktionen. Erstens kann er als Stellwerk zum manuellen Fahren
ohne Fahrplan verwendet werden und zweitens kann er einen unter ,Fahrplan - Eingabe“
erstellten Fahrplan ausfihren. Das Stellwerk muss vorher dazu im ,Gleisbild Editor* erstellt
worden sein.

9.1. Das Stellpult

Das Stellpult ist der zentrale Hauptteil von ST-TRAIN zum Bedienen bzw. Steuern einer
Modellbahnanlage.

Alle Funktionen, die es ermdglichen eine Modellbahnanlage manuell, automatisch oder gemischt
zu betreiben, laufen hier zusammen.

Manueller Betrieb:

Weichen und Signale kénnen durch Anklicken mit der Maus oder durch den aufrufbaren Steller
bedient oder wenn Fahrstrassen erstellt wurden auch halbautomatisch durch Blockzustande
geschalten werden. Loks kdnnen Uber Selectrix - Fahrregler und/oder Gber aufrufbare Fahrregler
im Stellwerk gefahren werden. Die Signalsteuerung kann dabei auch automatisch (ein- und
ausschaltbar) von den Zustandsmeldungen der Bl6cke erfolgen.

Fahrplan — Betrieb:
Ein Fahrplan muss vorher Uber ,Fahrplan — Eingabe*“ erstellt und dann im Stellpult geladen
werden. Dabei (ibernimmt der Fahrplan den gesamten Ablauf des Fahr-Betriebes, wie Schalten



der Weichen, Stellen von Signalen, Anfordern / Freigeben von Blocken, Loks beschleunigen und
Abbremsen. Mdglich ist auch einen Teil der Anlage (Halbautomatik) Fahrplan gesteuert zu
betreiben (Streckenbetrieb) und einen Teil Manuell zu fahren (Rangierbetrieb) und nur die
Weichen oder Fahrstrassen vom Fahrplan zu stellen / anzufordern und Gberwachen zu lassen.

Das Meni des Stellpults besteht aus den Hauptgruppen:
- Datei
- Fenster
- Schalten
- Bearbeiten
- Hilfe.

Die Darstellung des Stellwerkes
- Blockstrecken - Farben
- Hintergrund - Farbe
- Weichen — Farben
kann individuellen Vorstellungen angepasst werden (siehe ST_TRAIN Einstellungen\Optik).

Menupunkt — Datei

Fenster Schalten  Bearbeiten  Hife

Anderes Stellwerk laden

Stellwerk laden. ..

And Fahrplan lad

Fahrplan laden... nderen Fahrplan laden
ST-Train Einstellungen 6ffnen / andern

Einstellungen. ..

Sprache auswahlen

4
Sprache (Deutsch / Englisch / Italienisch)
Ende Stellpult beenden — Riickkehr zum
Hauptmen

1 CAProgrammelST-TRAIM_ Server W34 StellwerkiMITTELBACH W3.BWS
Liste der zuletzt geladenen Gleisbilder

1 CHProgrammelST-TRAIM_Server_W3iFahrplan|\MITTELBACH MIT UHR.FP3 Liste der zuletzt geladenen Fahrplane

Menupunkt — Fenster

Schalten Bearbeiten  Hilfe

i Allgemeines Meldungs-Fenster MEL ST-Train Meldungsfenster 6ffnen / anzeigen
Fahrplarwerfolgung Fahrplan — Lupe 6ffnen

| SELECTRI:-Bus-Manitor BLIS Selectrix Bus Monitor &ffnen
Fahrstrassenablauf Fa Fahrstrassen Ablauf éffnen / anzeigen
Yerwendete SELECTRIY Adressen Adr Adressliste aufrufen

| Serielle Schnittstells verfolgen oM Schnittstellendaten anzeigen
Mehrfachtraktions-Fenster Aktivierungsfenster fir Mehrfachtraktionen
Angemeldete Client-Computer Cli Netzwerk Clients anzeigen
Sequenzen akkivieren/deakkivieren Seq Fenster fir die Sequenzeinstellung 6ffnen

| Lokliske anzeigen Shrg-F Anzeige aller Loks in der Datenbank
Z&hler anzeigen Skrg-K Alle aktivierten Z&hler anzeigen
S¥-Adresseniberwachung Strg-D Uberwachung einer ausgewahlten SX — Adresse
Obijekr Uberwachen Skrg-0 Weichen, Blocks etc. iiberwachen
Lokdecaderriickmeldung Skrg-L Lokdecoder Riickmeldungen anzeigen

Trace sinschalten StrgeT Trace ein- und ausschalten (Protokoll)



Menlpunkt — Schalten

STl Bearbeiten  Hilfe

alle weichen -= gerade
Alle Weichen -= ab
Alle weichen -= um

Alle Signale -= HPO
alle Signale -= HP1
Alle Signale - = um

Menupunkt — Bearbeiten

Bearbeiten Wyl

| Fahrplan andern

| Timer stoppen

Flaggen setzen/ltschen

Menupunkt - Hilfe
Offnet die Hilfedatei im Stellwerk

ST-TRAIN — Handbuch

Dieses MenUl bedarf keiner weiteren Erlauterung

Diese Menipunkte erklaren sich selbst

161

© Hans-Jochen Bachmann — 12/2009



9.1. Die Bedienelemente des Stellwerkes

Datei Fenster Schalken Bearbeiten Hilfe

F &

G rE P B ESASEBEE 0 &4 B T VEE MO a

Die Icons im Stellwerk von links nach rechts haben folgende Bedeutung:

Wi

-
T
—

FF

MELI

Laden eines anderen Gleisbildes, welches bereits vorher erstellt und gespeichert wurde.

Laden eines anderen Fahrplanes, welcher bereits vorher erstellt und gespeichert wurde

ST-TRAIN — Einstellungen 6ffnen / verandern / Anderungen speichern

Zentrale ein- / ausschalten (Fahrstrom ein / aus) — oder Strg-Z

Fahrregler 6ffnen (max. 31)

4-fach Steller 6ffnen fir das manuelle Schalten

Den geladenen Fahrplan aktivieren und ausschalten — ein Wiedereinschalten lasst
den Fahrplan ab der Stelle weiterlaufen, an dem er angehalten wurde! — oder Strg-A

Den angehaltenen Fahrplan neu starten (von Beginn neu starten ohne das Stellwerk zu beenden)

Fahrplanmonitor (Lupe) aufrufen — der Fahrplanablauf kann hier auf Fehler oder Richtigkeit
verfolgt und Anderungen kénnen sofort vorgenommen werden — oder Taste F3.

Nothalt — Loks und Fahrplan stoppen (die Anlage wird Uiber die Zentrale
abgeschaltet) — oder Strg-N

Liste aller verwendeten SELECTRIX - Adressen 6ffnen / anzeigen oder schlieRen

Fahrstrassen und deren Aktivitaten 6ffnen / anzeigen oder schlieen (Fahrstrassenverfolgung)

Sequenz-Liste (Fahrplanteile) 6ffnen (zum aktivieren) oder schlieRen

an den Server im Netzwerk angeschlossene Clients anzeigen — Liste 6ffnen / schliel3en

Meldungsfenster 6ffnen (Liste aktueller Meldungen im Fahrplanabaluf) oder schliel3en

Liste der Com — Anschliisse 6ffnen / anzeigen oder schlieRen — oder Strg-X

SX BUS — Monitor 6ffnen / schlielen und Zustédnde anzeigen — oder F8



=S
Fs

“
el
I

T| L
AlFg

-

Signal Halb-Automatik ein- und ausschalten

Block anfordern oder freigeben (Auswahlfenster - Block anklicken, Werte werden (ibernommen)

Alle angeforderten Blécke, auch die von Triebfahrzeugen belegten, freigeben

Weichen - Uberwachung ein- / ausschalten, um Weichen extern schalten
zu koénnen.

24% RFhs b3 -»H10 - =
linker Button - Fahrstrassen anfordern oder Taste F5

Mitte — Anzeige einer ausgewahlten und aktiven Fahrstrasse — mit " | kann eine
Auswabhlliste gedffnet werden.
rechter Button — Fahrstrasse frei geben oder Taste F6

Fahrstrassen — Halbautomatik ein- / ausschalten oder Taste F7

Werte in VAnzeigen schreiben

Mehrfachtraktion erstellen und aktivieren (insgesamt 8 Mehrfachtraktionsverbande
mit max. 4 Loks)

Modellbahn - Uhr im Stellwerk ein- und ausblenden (nicht ausschalten!)

? Stellwerk — Hilfe aufrufen
it Programmteil Stellwerk Ende — Rickkehr zum Hauptmeni
,ESC" beendet das Stellwerk mit den Optionen, wie unter <Einstellungen --> ENDE> vorgegeben!
9.1.1. Anzeigeelemente in der Statusleiste im Stellwerk
Bild 1 won 25  5: majestix . D ComPorts Ok 16.03.07 17:47:06 | 17:47:0Z - Fahrplan; Fahrplaniheuffen_Meul .Fp3
Bild 1 won 12 ; . . . L .
Zeigt an, welcher Bildausschnitt gerade angezeigt und wie viele Ausschnitte es
insgesamt gibt.
Bild 05
Bild 09
Bild 10

Bild 11 |

Bild 12 |
= A T

Das Anklicken dieses Feldes 6ffnet ein Bild — Popup - Fenster.

SN =1 Zeigt an, ob es sich um den ST-TRAIN Server (S:) handelt und wenn ja, den
Namen des Servers, oder ob es sich um einen Client (C:) handelt. Das Anklicken dieses Feldes 6ffnet ein
Popup - Fenster mit Information zum Server.



31 ST-TRAIM Server: majestix an Pork 6666 | 13.05

@ Diese LED zeigt an, dass ST-TRAIN arbeitet. Dazu muss diese LED blinken.
Blinkt sie nicht, ist ST-TRAIN durch irgendein Ereignis gestoppt worden. Das Anklicken dieses Feldes
offnet ein Popup mit Information dazu.

E csr-ram Herzschlag (blinken = ok) t

B comports ok Hier wird der aktuelle Status des/der Com-Ports angezeigt. Sind alle benétigten
Com-Ports mit einem Interface verbunden, zeigt die LED griin an. Das Anklicken dieses Feldes 6ffnet ein
Popup-Fenster mit Informationen zu den entsprechenden Zustanden / Farben der LEDs.

ST-TRAIN Com-PortjInkerface Status;
Grin = Kormrmunikation ist ok
Blau = Inkterface meldet keine Daken (Falsche Geschwindigkeit, Falscher Tvp)
Gelb = Kommunikation wird aufgebaut
D Fot = Com-Port kann nicht verwendet werden (Falscher Com-Port oder anderweitig verwendet)

BT e aktuelles System-Datum und Uhrzeit

19:27:07 - Fahwplan: Ei)  Apzeige aktueller Meldungen — ein Anklicken I6scht diese

9.2. Block — Anzeigen

Im Stellpult von ST-TRAIN werden die Blockstrecken, die Uber die Gleisbildeingabe gezeichnet
wurden, angezeigt. Dabei ist fur jeden Block dessen Status anhand der Blockfarbe ersichtlich.
Ein Block kann eine von drei Farben anzeigen, wobei diese drei Farben tber ,Einstellungen®
geandert werden kénnen.

Block frei: Standardfarbe = schwarz
BN cign2i
I —— ] | | —
|
Block angefordert: Standardfarbe = blau
B cignz i
R 16 | EREl-00 I | S—
Block belegt: Standardfarbe = rot

Ein belegter Block kann nun wiederum verschiedene Information anzeigen. Wenn er nur belegt

ist, ist auch nur dies zu erkennen.
B cion: i

1a | E |

Wenn der Block zuvor von einer Lok (Uber den Fahrplan oder manuell) oder einer Fahrstrasse
angefordert wurde, wird diese Information angezeigt. In diesem Fall wurde der Block 16 von

der Lok BR81-001 angefordert und von ihr physisch belegt.
B Gignii

Sind die Voraussetzungen fiir die Lokdecoderriickmeldung erflillt, dann wird der Block so
dargestellt:

15 | BREL-00 E | e

B cionz i
[ |

16 | BREL-00 E |



Sind auch noch die Richtungspfeile aktiv, dann wird der Block so dargestellt:

Y sionii
Eh 16 | BRE1- 00 )

9.2.1. Lokdecoderrickmeldung

Voraussetzungen fur die Lokdecoderrickmeldung ist der Einsatz von DHL- oder SLX-
Lokdecodern und intelligenten Belegtmeldern 8i, die auf den Modus 1 flir die Lokdecoder-
rickmeldung programmiert sein missen.

Des Weiteren missen bei der Gleisbild-Eingabe bestimmte Einstellungen vorgenommen
werden.

1. Bei jedem einzelnen Block kann diese Funktion ein- bzw. ausgeschaltet werden und
zumindest muss die 8i - Loknummeranzeige aktiviert sein.

ﬂ Blockzuordnung P§|

Nummer
Bezeichnung

BM-Bus
BM-Adresse |89

i =
A <

BM-Anzchluss

Lange I:I in mm
Max. Geschwindigksit in Kim/H

8 Loknummeranzeigen 8 Richtungzanzeige

I Ok ” Abbrechen ” S abfragen ]

2 . Dann muss Uber den Menlpunkt ,Blockstrecken -» Belegtmelder — Typ“ in der Gleisbild-
Eingabe eine Aktivierung der Belegtmelder vorgenommen werden.

(] Belegtmelder-Typ einstellen

ai Adrezze Buz Blocks
an 1 1.8, 37.3.36. 7,121
a3 1 15,20.14.5.4.6,3. 2
aa 1 17,1310, 34
a9 1 16,35, 33,159,358, 31, 30, 32

Sobald nun eine Lok mit DHL- oder SLX- Lokdecoder in einen 8i tiberwachten Block einfahrt,
wird die Information Uber die Lok angezeigt.

B cion: i
Eh 15 | BRE1- 00 | S



Hier ist zu erkennen, dass die Lok BR81-00 (eigentlich BR81-001) in den Block 16 eingefahren
ist. Gleichzeitig ist zu erkennen dass sie in Fahrtrichtung nach links in den Block gefahren ist
(griner Pfeil).

9.2.2. Richtungspfeile

Die Fahrtrichtungspfeile eines Blocks werden normalerweise nur weil} angezeigt. Wenn der
Block aber an einen 8i - Belegtmelder angeschlossen wurde und die weiteren Voraussetzungen
fur die Lokdecoderrtickmeldung erflllt sind, dann zeigen die Richtungspfeile Informationen zur
Lok und zur Fahrtrichtung an.

Information zu Blocks die in beide Richtungen befahren werden kénnen:

B cionz i
16 | BRE1- 00 B S

Diese Information zeigt an, dass die Lok in Fahrtrichtung nach links auf dem Block steht (griiner Pfeil) und
auf Vorwartsfahrt steht (weiler Pfeil).

B cignz L]
Eh 15 | EREL-00 BN S

Diese Information zeigt an, dass die Lok in Fahrtrichtung nach links auf dem Block steht (griiner Pfeil) und
auf Rickwartsfahrt steht (gelber Pfeil).

B cignz [ ]
Eh 15 | EREL-00 K

Diese Information zeigt an, dass die Lok in Fahrtrichtung nach rechts auf dem Block steht (griiner Pfeil)
und auf Vorwartsfahrt steht (weilRer Pfeil).

B cignzi L ]
B e | ERELl-00 K e—

Diese Information zeigt an, dass die Lok in Fahrtrichtung nach rechts auf dem Block steht (griiner Pfeil)
und auf Rickwartsfahrt steht (gelber Pfeil) .

Zusammenfassung:
Grun/weiles Pfeilpaar = Lokrichtung und Fahrtrichtung sind gleich (Lok fahrt vorwarts) und fahrt in
Richtung des griinen Pfeils.

Grin/gelbes Pfeilpaar = Lokrichtung und Fahrtrichtung sind unterschiedlich (Lok fahrt rickwarts) und fahrt
in Richtung der gelben Pfeils.

Information zu Blocks die nur in einer Richtungen befahren werden kénnen:
e 15 | - O —

Diese Information zeigt an, dass die Lok in Fahrtrichtung nach links auf dem Block steht und auf
Vorwartsfahrt steht (ZULASSIG!).

]
I |5 | BRI

Diese Information zeigt an, dass die Lok in Fahrtrichtung links auf dem Block steht und auf Rickwartsfahrt
steht (FEHLFAHRT!).



I 15 | BREL- (0

Diese Information zeigt an, dass die Lok in Fahrtrichtung nach rechts auf dem Block steht und auf
Rickwartsfahrt ist (ZULASSIG!).

o=+

I |5 | BRSO

Diese Information zeigt an, dass die Lok in Fahrtrichtung rechts auf dem Block steht und auf Vorwartsfahrt
steht (FEHLFAHRT!).

Zusammenfassung:

Zulassige Fahrten sind:

Gruner Pfeil = Lokrichtung und Fahrtrichtung sind OK, Lok fahrt vorwarts richtig durch den Block.
Gelber Pfeil = Lokrichtung ist falsch, Fahrtrichtung rickwarts, Lok fahrt rickwarts richtig durch den Block

Fehlfahrten sind:

Turkiser Pfeil = Lokrichtung ist OK, Fahrtrichtung ist riickwarts, Lok fahrt riickwéarts falsch durch den Block,

Violetter Pfeil = Lokrichtung ist falsch, Fahrtrichtung ist vorwarts, die Lok fahrt vorwarts falsch durch den
Block.

Richtungspfeile anpassen

Wird eine Lok auf einen Block gestellt und die Richtungsinformation falsch angezeigt, muss der
Richtungspfeil oder die Lok dementsprechend angepasst werden.

Werden alle Loks falsch angezeigt, kann man ber die Gleisbild-Eingabe den Richtungspfeil drehen.
Damit wird die Anzeige fur alle Loks gedreht!

BlG | 0] ———
--------- Black-Richtungspfeil Fir Block 16 Black-RichtungspFeil: Verschisbenfandern

e Block-Richtungspfeil: Kopieren (erzeugen)

""""""""""""""" Block-Richtungspfeil: Lschen

Block-Richtungspfeil: Lokrichtung drehen

Werden nur einzelne Loks falsch angezeigt, kann man Uber die Lokdatenbank die Anzeige fiir eine
einzelne Lok umdrehen.

Lokbezeichrung |BRE1-001 w ([(]=

Drehen
Decodertpp | DHLTOO w

9.3. Manuelles Weichenstellen

Weichen kdnnen im Stellwerk direkt durch Anklicken mit der linken Maustaste umgeschaltet
werden. Dabei wird in der Statusleiste eine Information Gber die Weiche angezeigt.

Ein Anklicken der Weiche mit der rechten Maustaste zeigt nur die Information zur Weiche an,
ohne dass diese dabei gestellt wird.

Wenn eine Weiche allerdings iber eine Fahrstrasse oder tber den Fahrplan angefordert wurde,

kann sie durch Anklicken nur dann gestellt werden, wenn gleichzeitig die Umschalt-Taste
gedrickt wird! Dasselbe gilt, wenn der Block, in dem sie sich befindet nicht frei ist!

Werden alle Weichen im Stellwerk falsch angezeigt, so kann dies tber den Punkt ,Alle Weichen
umdrehen® oder Uber ,Weichen-Ruckmeldung abschalten in Einstellungen -Weichen korrigiert
werden.



Wenn die Weiche eine Weichenstellungsriickmeldung hat, kann tber den Punkt ,Weiche-
Stellfarbe” in Einstellungen - Optik diese Farbe, die solange die Weiche umstellt angezeigt wird,
eingestellt werden.

9.3.1. Weichenliberwachung

Uber das Symbol = kann die Weichenlberwachung aktiviert werden.

Damit eine Weiche Uberwacht werden kann, muss sie folgende Bedingungen erfiillen:

Die Weiche und der Weichendecoder an welchem sie angeschlossen ist, missen die
Weichenstellungsriickmeldung unterstiitzen und diese muss auch im Decoder aktiviert sein.
Der Punkt ,Weichenriickmeldung abschalten” darf in den Einstellungen von ST-TRAIN nicht
aktiviert sein.

Wenn die oben genannten Punkte zutreffen, wird die Weiche auf zwei Arten Gberwacht. Zum
einen wird festgestellt, ob nachdem sie umgestellt wurde auch die Rickmeldung innerhalb der
fur sie festgelegten Zeit (in Einstellungen unter Weichen dort unter Schaltzeit) kommt. Wenn
nicht wird eine Fehlermeldung im Status angezeigt. Zum anderen wird festgestellt, ob die
Weiche von extern gestellt wurde. Auch dies wird in der Statuszeile angezeigt.

9.4. Manuelles Stellen von Signalen

Signale kénnen im Stellpult direkt durch Anklicken mit der linken Maustaste (im Unterschied zu
ST-TRAIN V.2) gestellt werden. Durch Anklicken des Signals mit der rechten Maustaste wird
nur die Information zum Signal angezeigt, ohne dass es dabei gestellt wird.

Wenn ein Signal allerdings Uber eine Fahrstrasse oder Uber den Fahrplan angefordert wurde,
kann es durch Anklicken nur dann gestellt werden, wenn gleichzeitig auch die Umschalt-Taste

gedruckt wird!

Bei zwei- und dreibegriffigen Signalen kdnnen die entsprechenden Signallampen im Stellpult
direkt angeklickt werden. Um in einem vierbegriffigen Signal das vierte Signal-Bild (SH1) zu
erzeugen, muss zusatzlich noch die Strg-Taste gedrickt werden.

9.5. Taster

Taster kénnen im Stellpult direkt durch Anklicken mit der linken Maustaste ein- bzw.
ausgeschaltet werden.

Wenn einem Taster eine SELECTRIX-Adresse zugeordnet wurde, wirkt sich das Schalten des
Tasters sofort auf dieser Adresse aus.

Wurde einem Schalter eine Rlckstellzeit zugeordnet, wird dieser Schalter nachdem er
eingeschaltet wurde, automatisch ausgeschaltet sobald die Riickstellzeit abgelaufen ist.

9.6. LED

LEDs kénnen im Stellpult direkt durch Anklicken mit der linken Maustaste ein- bzw.
ausgeschaltet werden.

Wourde einer LED eine SELECTRIX-Adresse zugeordnet, wirkt sich das Anklicken dieser LED
auch sofort auf dieser Adresse aus.

9.7. Lokliste
Uber den Meniipunkt 'Fenster - Lokliste' oder iiber die Tastenkombination Strg-F kann die
Lokliste angezeigt werden.



Lokbezeichnung
11-065
038-201
044 672
044-067
044-209
044-210
[44-256
044-277
[44-334
[44-389
044-462
044-492
044-528
[44-563
[44-5E9

Decoderadre. .

11
!
72
41
el
45
70
a7
!
43
43
51
44
43
E9
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B | okliste 3

Werzogerung Betriebszeit
20 Tad
20 1]
20 96
a0 1]
a0 177
a0 1156
a0 1036
20 1]
a0 A2
20 1]
a0 196
a0 1]
an 12
a0 1]
a0 935

Wartungsintervall| ausgemes.. |

1800
1800
1800

300
1800
1800
1800
1800
1800
1800
1800
1800
1800
1800
1800

o
1154

Uber diese Liste ist es mdglich, Loks fiir Fahrregler oder fiir die manuelle Blockanforderung

auszuwahlen.

Lok fur Fahrregler auswahlen:

Einen Regler 6ffnen. Das Feld in dem der Lokname steht muss leer sein.

R: 03 [x]
Lok| visal D2

Soll

lst| 0] 00KmH | 20 2]

()& [(Z)[=) « 5

Variante 1: Lokliste 6ffnen und die auserwahlte Lok anklicken. Die Lok wird sofort in den Regler

Ubernommen.

Variante 2: mit dem Pfeil EI die Auswahl - Liste 6ffnen und die Lok in den Regler ibernehmen.

Lok 044672 v 5ol 03

Soll L

st | 0 0.0 KmH

2020

ACIEN ]

[l
[l

169
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Lok fur manuelle Blockanforderung auswahlen:
Die manuelle Blockanforderung 6ffnen (Doppelklick auf Block).

Block anfordern,freigeben @

Block-Mummer |3
Block-Mame |[B3

Lak, w

[] Ach wenn Block belegt st

’ anfu:uru:lem” freigeben” ahl:ureu:hen]

Zustand |frei
Lak |
Fahr-Str. |

Dann die Lokliste 6ffnen und die Lok anklicken. Dadurch wird die Lok sofort in die manuelle

Blockanforderung Gbernommen.
Block anfordern,freigeben @

Block-Mummer |3
Block-Mame |[B3

Lok | 260-150 w
[ ] Ach wenn Block belegt st

’ anfardern ” freineben ” ahhrechen‘

Zustand |frei
Lak |
Fahr-Str. |

9.8. Drehscheibe

Bis zu vier Drehscheiben kénnen in ST-TRAIN angesteuert werden. Die Drehscheibe muss
zuvor, wie alle anderen Objekte auch, tber die Gleisbildeingabe eingegeben und zugeordnet
worden sein.

Im Stellpult zeigt die Drehscheibe die aktuelle Position an und kann auch manuell gestelit
werden. Die Positionsfarbe gibt Auskunft dariber, in welchem Zustand sich die Drehscheibe
befindet:

Rot: Drehscheibe dreht (oder ist nicht vorhanden)
Blau: Drehscheibenposition ist nicht aktuell
Slalzlrd  Drehscheibenposition ist aktuell



Die Schaltflachen der Drehscheibe haben folgende Funktion:

Voreinstellung Drehscheibenposition + 1
Voreinstellung Drehscheibenposition - 1

Auf voreingestellte Drehscheibenposition fahren

Aktuelle Drehscheibenposition abfragen

EEEEERE

Um 180 Grad drehen

9.9. ST-TRAIN Fahrregler
In ST-TRAIN V3 kénnen Uber das Symbol bis zu 62 Fahrregler ge6ffnet werden.

R: 03, A:11, Max 100/Fs 28, F
Lok 011-065 | 5ol 0|2

-

Soll, )

It | 0] 00kmH [ 20 ¢|:|
N EA LN

In der Titelleiste des Reglers ist die Reglernummer angegeben ( ). Sobald eine Lok
ausgewahlt wurde, wird deren Adresse ( ) angezeigt und wenn vorhanden, die in der
Lokdatenbank eingetragene Hochstgeschwindigkeit ( ) und die dazu passende Fahrstufe
( ), vorausgesetzt, die Lok wurde ausgemessen. Das F zeigt an, dass die Adresse der
Zusatzfunktionen (Lokadresse + 1, in diesem Fall die Adresse 12) von keinem anderen Objekt
verwendet wird und somit fur die Lok zur Verfiigung steht.

Lok| 011-065 ! Lok - Auswahl

Hier wird die Lok, die dieser Regler anzeigen und steuern soll, aus der Lokdatenbank
ausgewahlt.

Sol| 0% Sl Soll — Fahrstufe

Hiertber wird die Soll - Fahrstufe der Lok eingestellt. Wenn kein Hakchen bei der
Massensimulation (siehe unten) gesetzt wurde, fahrt die Lok direkt mit der hier eingestellten
Fahrstufe (Soll - Fahrstufe = Ist - Fahrstufe).
Wenn ein Hakchen in der Massensimulation gesetzt wurde, wird hier nur die Soll -Fahrstufe, auf
die die Lok beschleunigt werden soll, eingestellt.



Die Lok wird erst dann auf die hier eingestellte Fahrstufe gebracht, wenn in das Feld der Ist -
Fahrstufe geklickt wird!

st] 0] 00 KmH Ist - Fahrstufe

Dies ist die aktuelle Fahrstufe und, wenn ausgemessen vorhanden, die aktuell dazu passende
Geschwindigkeit der Lok.

Bei der Verwendung der Massensimulation (Hakchen) muss in dieses Feld geklickt werden,
damit die Lok von der Ist- zur Soll - Fahrstufe beschleunigt oder abgebremst wird.

20 % [ : :
Massensimulation
Dies ist der Lok-Massensimulationswert. Dieser Wert bestimmt, wie schnell die Lok beschleunigt
bzw. wie schnell sie abbremst. Je hdher dieser Wert ist, je langsamer beschleunigt sie, je
niedriger dieser Wert ist, je schneller beschleunigt sie. Der Standardwert ist 10.
Dieser Wert kommt nur dann zum Tragen, wenn hier auch im kleinen Kastchen das Hakchen
daflir gesetzt wurde. Ohne Hakchen fahrt die Lok direkt mit der Soll - Fahrstufe.

Lok vorwarts Lok rickwarts
@ Licht aus Licht ein
Horn aus .......... | Horn ein

Wenn fiur die Lok in der Lokdatenbank ein Hakchen flr elektrische Kupplung gesetzt wurde, wird
das Horn nach 8 Sekunden automatisch deaktiviert, um zu verhindern, dass die Kupplung
zerstort wird (siehe Entkupplungsfahrt).

Lok-Nothalt. Lok wird sofort abrupt gestoppt.
Bei gleichzeitig gedriickter Strg-Taste wird die Lok auf Fahrstufe 0 abgebremst!

Pfiff aktivieren Pfiff nicht vorhanden (in Lokdatenbank)

R: 03, A:11, Max 100,/Fs 28,F [

Das obere Hakchen blendet die SUSI — Decoder-
Erweiterungen ein. Diese Erweiterungen fur z.B. SUSI-
Sall Sound - Module verwenden eine eigene SELECTRIX-

|— o Adresse, die immer um eins hoher ist als die eigentliche
ot |_D ] 20 5 [ Decoderadresse der Lok ist. Hier sollte beachtet werden,
EARIER ] K

dass in der Titelzeile des Reglers ein ,F* angezeigt ist,
anderen Objekt belegt sind. F1 bis F8 ist verwendbar.

Lak| 011-065 sl ool 0|2

|

welches anzeigt, dass die Zusatzfunktionen von keinem




R: 03, A:11, Max 100/Fs 28,F  [X]
Lok 011065 v sal| 03 .
Ny Das mittlere Hakchen blendet den Tacho ein.

— Dabei zeigt die dicke schwarze Tachonadel die Ist-
lstf 0] 00KmH | 202 K'Y Fahrstufe der Lok, eine diinne blaue Tachonadel

— zeigt die Soll-Fahrstufe an (sofern bei der
[ s ” = ” + ” = ” o \Massensimulation das Hakchen gesetzt wurde).

R: 03, A:11, Max 100/Fs 28,F _(§) Durch Anklicken der Fahrstufenpunkte im Tacho

Lu:uk| 011-065 V| SDII| 24 |: wird die Soll - Fahrstufe eingestellt und die

ol J Massensimulation eingeschaltet. Der blaue Zeiger
stellt sich auf die angeklickte Fahrstufe und die Lok

203 wird Uber den in der Massensimulation eingestellten

Wert beschleunigt bzw. abgebremst bis die Soll -
[ﬂ ” = ” + ][ = ” al ] Fahrstufe erreicht ist. Der schwarze Zeiger zeigt

dabei die momentan reell gefahrene Fahrstufe an.

HINWEIS: Die Massensimulation bleibt danach
eingeschaltet! Wird die Lok zum HALT abgebremst
oder die Fahrtrichtung umgekehrt, wird der kleine
blaue Zeiger auf Null gestellt!

st | 9] 17.6 Km/H

R: 03, A:11, Max 100/Fs 28,F  [X]
L.jk| 011-065 v| sall 24 |3
Sall v

Ist [24] 69.1 kmeH | 20 |3
CIFIPALIED

Das untere Hakchen blendet das Lokbild ein (sofern
in der Lokdatenbank eingepflegt / zugewiesen).



Mit der Tastenkombination Strg-R kénnen die Regler automatisch am Hauptmonitor links oben
ausgerichtet werden. Damit das funktioniert, muss das Fenster mit dem Gleisbild das aktive
Fenster sein!

Mit der Tastenkombination Strg-Umschalt-R werden die Regler bezogen auf die Position von
Regler 1 auf dem Hauptmonitor ausgerichtet.

Wird bei der Regler-Ausrichtung gleichzeitig die Alt-Taste gedrickt, werden die Regler auch
uber einen zweiten Monitor ausgerichtet.

Um die Fahrzeit einer Lok angezeigt zu bekommen, muss mit der rechten Maustaste bei
gleichzeitig gedriickter Strg-Taste in den Regler geklickt werden. Dabei wird die gesamte
Fahrzeit der Lok angezeigt und falls die Lok aktuell fahrt auch diese aktuelle Fahrzeit.

R: 03, A:11, Max 100,Fs 28, F
Lak| 011-065 w| Sol| 20 |2
Soll y;

|t El 50, akruelle Fahrzeit: 1 Min, 21 Sek
Gesamte Fahrzeit: 725 Min, 21 Sek

[as | J[ 2 %2 ) Jﬁ-

Um die Anzeige wieder auszublenden, muss die Esc-Taste gedrickt werden.

Darstellung der Fahrregler in ST-TRAIN V4

Lok |OBB vl Sal| O j Lok |Testlok  «| g 0 :I Lok [BRB1TT =] sal| 23 :|
Soll Soll Soll - J

lst| 0] 0.0KmH er Ist{l_ﬂmea’H 10 2 F lst| 23] 0.0kmH [[T10 4 I_
I v v
| w |5y Ge|w|n (WA [ w|5[m]

Fa| F7| Fe| Fs| Fa| Fal F2| F1|  Fs| 7l Fe| Fs| Fa| Fa| F2| F1] Fs| F7| F5| Fs| Fa| F3| F2| F1 |

2P el .
3?'.. | 23/ 27
0f e

DCC - Lokfahrregler SX2 — Lokfahrregler Fahrregler mit Fahrstufenanzeige

In der Titelleiste werden die Regler-Nr., die programmierte Adresse und das System-Format
einschliellich der Fahrstufen angezeigt.

Die Tacho-Darstellung weicht von der SX1-Darstellung ab — sie wird den Fahrstufen angepasst.
Wurde die Lok ausgemessen, so wird, wie in der rechten Abb. dargestellt, statt der Fahrstufe die
gefahrene Geschwindigkeit maRstabsgerecht in km/h angezeigt.

9.10. Entkuppler (Entkupplungsfahrt)

Fir Loks die eine elektrische Kupplung eingebaut haben, die liber die Horn-Funktion
angesteuert werden kann, kann eine automatische Entkupplungsfahrt aktiviert werden.

Dazu muss im Regler auf bei gedrickter Strg-Taste geklickt werden. Die Lok darf dazu
nicht fahren, sie muss sich im Stillstand befinden!




Ablauf der Entkupplungsfahrt:

e Zuerst wird die Lok ein kurzes Stlick zurtick gefahren um die Kupplung zu entlasten.
o Dann wird die Kupplung aktiviert und die Lok wird ein Stlick nach vorne gefahren.
e Zum Schluss wird die Kupplung deaktiviert.

9.11. Steller
In ST-TRAIN V3 kann uber das Symbol ein vierfach Steller im Stellwerk ged6ffnet werden.

B ST-TR&IN Steller [X]
Bus |0 v | Adi|94 v EEEEEEEM
Bus |1 v | Adi60 ElEEEEEEM
Bus |1 v | Adrj90 v EEEEEEEM
Bus |1 v | AdigE v EEEEMEEN

Damit Gber den Steller z.B. eine Weiche gestellt werden kann, muss der entsprechende Bus, an
dem sich der Weichendecoder befindet eingestellt sein. Dann muss die Adresse des
Weichendecoders eingetragen werden und zum Schluss muss er noch aktiviert werden.

Nun kann der Zustand Uber die Tasten abgelesen und durch Anklicken verandert werden.

Hinweis: Der Steller funktioniert auch bei ausgeschalteter Gleisspannung / Zentrale aus!

9.12. Mehrfachtraktion

Uber das Symbol B kann das Fenster flr das Zusammenstellen von Mehrfachtraktions-
Verbanden gedffnet bzw. geschlossen werden.
Hier kdnnen maximal acht Lokverbande mit jeweils bis zu vier Loks zusammengestellt werden.

akliv Hauptlok Werbandlok 2 akt — dieh - “erbandiok 3 akt  dieh - “erbandiok 4 akt  deh - Geszche Licht
212085 v| 216188 v O |ziez2 v O |zz0m15 v O | B O

Dazu wird zuerst die Hauptlok des Verbandes ausgewahlt, dann die dazu gehérenden
Verbandsloks. Fur jede Verbandslok muss nun angehakt werden, ob sie in diesem Verband
aktiv ist. Im Feld 'dreh’ wird angehakt, falls die Fahrtrichtung der Verbandslok anders als die der
Hauptlok ist.

Wird 'Licht' angehakt, schaltet das Licht der Verbandslok mit dem Licht der Hauptlok.

Das Anhaken von 'Gesch.' hat folgende Bewandtnis: Normalerweise sollten in einem
Lokverband nur Loks fahren, die bei den einzelnen Fahrstufen dhnlich schnell sind. Will man
nun unterschiedliche Loks zusammenstellen, so geht das nur, wenn diese ausgemessen sind
(siehe Lokdatenbank). Dann kann ST-TRAIN fir jede Lok die richtige Fahrstufe ermitteln. Wenn
also alle Loks in einem Lokverband ausgemessen sind, kann hier ein Hakchen gesetzt werden.
Dabei muss die langsamste Lok die Haupt - Lok werden!

Hinweis: Damit ein Traktionsverband auch gesteuert werden kann, muss die Haupt - Lok auf einem
ST-TRAIN Regler aktiviert sein!



9.13. Autofahrt

Unter einer Autofahrt versteht ST-TRAIN die Moglichkeit, eine Lok iber eine Fahrstrasse von
einem Start- zu einem Zielblock automatisch zu fahren.

Dabei wird eine Fahrstrasse flir eine Lok angefordert. Kann die Lok die Fahrstrasse anfordern,
wird diese gestellt und die Lok fahrt los. Nach dem Durchfahren der einzelnen Blocks der
Fahrstrasse werden diese Blocks mit zugehoérigen Weichen automatisch wieder frei gegeben.
Wenn die Lok im Zielblock angekommen ist, wird sie abgebremst und die Fahrstrasse wird
freigegeben.

Es gibt zwei Moglichkeiten eine Autofahrt zu aktivieren: Manuell oder Uber den Fahrplan.

Eine manuelle Autofahrt wird aktiviert, in dem man zuerst die Lok flr diese Autofahrt auswahlt.
Dies kann auf zwei Arten geschehen. Zum einen kann man mit der rechten Maustaste in den
Fahrregler der Lok klicken, zum anderen kann man mit der rechten Maustaste in den Block auf
welchem die Lok steht klicken (der Lokname muss dazu im Blockbezeichner stehen).

Sobald eine Lok ausgewahlt wurde erscheint eine Meldung in der unteren Statusleiste:

12:09;00 - Lokauswahl; 011-065 , Nun die Fahrstrasse akkivieren, I

Nun muss noch die zu befahrende Fahrstrasse ausgewahlt werden. Dazu wird auf den ersten
Block (Start-Block) mit der linken Maustaste geklickt (evil. muss die Strg-Taste dazu gedrtckt
sein - siehe Einstellungen). Ist ein Startblock flr eine Fahrstrasse gefunden, erscheint eine
Meldung in der unteren Statuszeile, die auch den Zielblock angibt.

12:09:08 - Starthlock 007 der Fahrstrasse 002, Zielblock 00z I

Hier kann es nutzlich sein das MELdungsfenster (siehe unter Symbolleiste) offen zu haben.
Denn wenn ein Block der Startblock von verschiedenen Fahrstrassen ist, so ist in der
Statusleiste nur die letzte Fahrstrasse zu sehen!

Solange die unter Einstellungen vorgegebene Zeit (standardmafig = 10 s) lauft, muss der
Zielblock ausgewahlt werden. Zur Erkennung dass diese Zeit lauft und der Zielblock noch
ausgewahlt werden kann, blinkt die Herzschlag-LED statt rot in grtin.

Der Zielblock wird mit der linken Maustaste (und evtl. Strg-Taste) angeklickt. Ist dies innerhalb
dieser Zeit geschehen, wird die Fahrstrasse gestellt und je nach den entsprechenden
Einstellungen (siehe Einstellungen - Autofahrt) die Lok beschleunigt und im Zielblock bis zum
Halt wieder abgebremst.

Eine Fahrplan Autofahrt wird Uber das Fahrplan-Kommando ,Lok direkt Autofahrt* ausgeldst.
Weitere Informationen dazu sind unter Fahrplan-Eingabe zu finden.

Fur die Autofahrt gibt es relevante Parameter in den ST-TRAIN Einstellungen (dort unter
Autofahrt).
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# ST-TRAIN| Einstellungen X
Autastart Optik. Elocks / Werzogerung ‘wheichen / Strg
Signale/T aster/Fahrstr. | Bus Schnittstellen | Autofabit | Metzwerk Ende

Autafahrt
Autofahrt Auswahlzeit mazimal Sek.
Standard Anfahrgeschwindigkeit |50 KmH
oder Fahrstufe |12 [1-311
Standard Blockgeschwindigkeit |90 KmH
oder Fahrstufe |26 [1-311
Lok-Anfahr-M azzensimulationswert |10 [2127]
Lok-Abbrems-M azzensimulationswert |10 [2127]

“War Fahrt warten biz die Fahrstralle gestellt ist

maximal Sek.

"u'bemehmen ” beenden l

Fur die Fahrstrassenauswahl sind weitere Parameter in den ST-TRAIN Einstellungen (dort unter
Signale/Taster/Fahrstr. -» ,Einstellungen flr Fahrstrassenaktivierung®) optional wahlbar.

B ST-TRAIN Einstellungen X
Autostart Optik Blocks / Werzogerung ‘wieichen / Stig
Signale/T aster/Fahrstr. | Bus Schnittstellen | Autafahrt | Metzwerk Ende

Einztellungen fiir die Aktivierung der Signal-Halbautoratil,
Bei Aktivierung der Signal-Halbautomatit. ] Signale stellen
dazu gehirige Schaltzeitverzogerung Sek.

Einztellungen fiir T azter

Tastergrolfle |10

Einztellungen fiir Fahrstrazsenaktivierung

Fahrstrazzenaktivierung per Maus mit Strg-T azte

Auswahlzeit in Sekunden

ubernehmen ” beenden ]

9.14. Listen

Der Aufruf von Listen erfolgt im Stellwerk tber --> Menu --> Fenster
S5T-TRAIN Server Stellpult

a=iEe= Schalten  Bearbeiten  Hilfe
ﬁ E Allgemeines Meldungs-Fenster MEL
Fahrplanverfoloung
SELECTRI®-Bus-Monitor BElLIS
’[ Fahrstrassenablauf F3
Werwendete SELECTRIX Adressen Adr Ausschritt des Listen-Meniis

177 © Hans-Jochen Bachmann — 12/2009



ST-TRAIN — Handbuch

9.14.1. Allgemeines Meldungsfenster

i ST-TRAIN Meldungen x|

Meldungen

08:30:00- Fahrplan MITTELBACH MIT LUHR.FP3 isteingeschaltet L
03:29:52 - Zentrale ein

[

> 7ITE10] B

Zeigt in zeitlicher Reihenfolge die Textausgaben der Stausleiste im Stellwerk/Fahrplan

9.14.2. Fahrplanverfolgung / Lupe

- Fahrplanverfolgung fiir Fahrplan: C:\ProgrammelST-TRAIN_ Server V3\Fahrplan\MITTELBACH MIT UHR.FP3

Fahrplan-finzsige flr Sequenz {_2‘: |_ V| andem | ] Protokoll ‘wieiter bei Akt ’_
Feit Seq Akt Kommando Murmrmer 1 Lok Mummer2 Ja Mein | Kommentar

13.23.07 2 19  Block freigeben van Lok Blk: 16 Lok BR 232 Freigahe Hbf-Einfahrt
13:22:42 2 18 Timer Sekunden absetze.. Tmr 20 Yerz 14 Block 16 verziger freigeben
13:22:42 2 17 Lokfahren auf Fahrstufe F3:0 Lok BR 232 Yerz 38 Yerz-Zeit filr mittigen Halt GL.2
13:22:42 2 16 Block freigeben van Lok Bik: 15 Lok BR 232 Block 15 freigebien

13:22:40 2 15 Teste Block F3:35 oh: helegt 16 15

13:22:40 2 14 Block anfardern fir Lok Bik: 35 Lok BR 232 15 14

13:22:40 2 13 Teste Block Bik: 35 oh: frei 14 13

13:22:40 2 1M1 Gehezu zurdck von Unter...

132240 2 110 Wieiche schalten aufoera.. Wei 23 Test testen [ Einfabirt 22

132240 z 12 Gehezu Unterprogramm Akt 110 Einfabirt auf Gl.2

132240 2 11 Kommentar Zurickvam Streckenabaluf
132240 2 226 Gehezuzurdckwon Unter...

13:22:40 2 215 Blockfreigehenvon Lok Bk 14 Lok BR 232 Block 14 freigehen

132240 2 224 Lokfahren auf Fahrstufe F3. 22 Lok BR 232 Sel 30 abbremsen fir Einfahrt
132227 2 223 TesteBlock Blk: 16 oh: heleot 224 24

132227 2 222 Block anfordern fir Lok Blk: 16 Lok BR 232 23 312

132227 2 221 Teste Block Bk 16 ob: frei 2r 1M

132227 2 220 Blockfreigehenvon Lok Blk: 13 Lok BR 232 Block 13 freigeken

13:22:13 2 28 TesteBlock Blk: 15 oh: heleot 220 214

132213 2 218 Block anfordern fir Lok Blk: 16 Lok BR 232 28 M8

Die Fahrplanverfolgung ist ein nitzliches Utility — hiermit kann der Fahrplan aus dem Stellwerk
heraus wahrend des Betriebes geandert bzw. nach Anderungen am Fahrplan der Ablauf sofort
kontrolliert und korrigiert oder der Fahrplan an einer bestimmten Aktion fortgesetzt werden.

Fahrplan-finzeige fiir Sequenz |v . Pratokoll “wieiter b Ak

Feit Seq Akt Kommando Mummer 1 Lok mer2 Ja Mein  Kommentar ~
17:05:00 1 5 Teste ob Uhrzeit erreicht Zeit: 1001 B 5 Abfahriszeit erreicht
17:05:00 1 4 Block Mamen setzenfiir ... Blk 7 Startposition Zug 2 - GLB 3

Ein Hakchen im Feld <Protokoll> erzeugt eine Fahrplan — Protokolldatei , FP_ PROTOKOLL .txt"
im Programm - Ordner von ST_TRAIN, die dann auch aus dem Editor heraus gedruckt oder in
Excel bzw. Access (Trennzeichen = ,Komma") importiert und weiterverarbeitet werden kann.
Nach Anderungen kann mit <Weiter bei Akt.> an der einzugebenden Aktion fortgesetzt werden.
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Die Protokoll-Datei kann komplikationslos im ST_TRAIN Programm-Ordner wieder geléscht werden.

ACHTUNG! Jedes neu erzeugte Protokoll Gberschreibt eine bereits bestehende Protokoll - Datei.

= I ST-TRAIN_Servet | %] Frakeos. di 240 KB Programmbibliothek,
+ |7 Eilder FP_PRLC ILL 10KE  Textdokument
% [ Fahrplan GleishildEingabe_Server W3, obx 437 KB OBx-Datei
3 Help GleisbildEingabe_%3.Lang_DE 32 KB LAMG_DE-Datei
# |5 Sound GleisbildEingabe_W3.Lang_DE_OK 26 KE LANG_DE_OK-Datei
# 5 Stellwerk GleishildEingabe_W3.Lang_DE_Save 26 KB LAMG_DE_SAVYE-Datei

Explorerausschnitt - hier ist die FP_PROTOKOLL — Datei zu finden

I FP_PROTOKOLL - Editor,

Datei EBearbeiten Format  Ansicht 7

| Fahrplan-protokoll-pated gedffnet am: 06,09, 2008 15:11:353 rs
ST-TRAIN stellpult  v3.16é Beta

stellwerk: C:ZProgrammessST-TRAIN_Server_v3hStellwerk \MITTELBACH_ V3. BWS

Fahrplan: C:M\Programmes\sT-TRAIN_Server_vsywFahrplansMITTELEACH MIT UHR.FFP3

01901374 — 13:12:26, 04, 0006, Hilfe-Text ausgeben, Htn: 7, , , , , Text abfahrt
01901414 - 13:12:246, 04, 0007, sound Taden + einschalten, Para: 1, Datei: abfahrt G1_4.wawv,
01901574 - 13:12:26, 04, 0008, Timer sekunden absetzen und warten, Tmr: 43, , sSek: 5,
01906591 - 13:12:31, 04, 0009, Lok Licht einschalten, , Lok: E 155, , , , Loklicht wvo
01906611 - 13:12:31, 04, 0010, Timer sekunden absetzen und warten, Tmr: 4, , sek: &5, ,
01911628 - 13:12:37, 04, 0011, Block anfordern fUr Lok, B1k: 11, Lok: E 15%, , 12, 11,
018911668 - 13:12:37, 04, 0012, Gehe zu unterprogramm, askt: 100, , , , , weichen ausfahr
01911698 - 13:12:37, 04, 0100, weiche schalten auf gerade, wei: 5, Test: testen, KzZt: 9,
01911718 - 13:12:37, 04, 0101, Wchhe scha]ten auf rundn WEi:_E, Test: testen, K2ZL: 9, ,

Der FP_PROTOKOLL - Editor (Ausschnittsdarstellung)

Button <Andern> 6ffnet ein Fenster, in dem in den Aktionen die Felder ausgewahlt, sofort
geandert und getestet werden kénnen bzw. der Fahrplan fortgesetzt werden kann.

Ablauf

1. zu andernde Zeile in der Fahrplan - Lupe anklicken (s. vorige Seite)

2. auf Button <andern> klicken

3. Fahrplanadnderung — Fenster wird gedffnet (Sequenz & Aktion sind bereits ibernommen)
4. Spalte auswahlen, in der die Anderung vorgenommen werden soll

5. Button <Auswahlen> anklicken

6. Jetzt wird der aktuelle Wert aus dem Fahrplan angezeigt

7. Neuen Wert eingeben

8. Button <&ndern> Gbernimmt den Wert sofort in die Sequenz des gedffneten Fahrplanes
9. Beenden mit <abbrechen>!

10. Die geanderten Daten werden beim Beenden des Stellwerkes gespeichert!

L D el | AL | IS

Aktueller Wert: | Werz | 10

Meuer Wert: | ez |

’ andern ] Ial:ul:ureu:henl

Abbildung - Anderungen in der Fahrplanlupe

HINWEIS:
Erst beim Beenden des Stellwerkes werden die nunmehr aktuellen Werte endglltig im Fahrplan
gespeichert. Beenden Abfrage beachten!
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Beenden Abfrage --> Fahrplan speichern! — wird aktiv — Hakchen setzen!

B Steliwerk-P rogramm-Ende

Fahrplananderung speichern

Ende
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ST-TRAIN V4 - Stellwerk

In der Menlileiste wird in V4 zusatzlich die Formateinstellung angezeigt.

B ST-TRAI Server Stellpult ¥4.01 C:rogramme’(ST-TRAIN_ Server V4\StelbwerkiST_Train_Stammtisch BWS
Datei Ferster Schaken Bearbeiten  Hife SHIHSEEHDCC

=] %[ Blo| e o] e E e 8] &4 = 7 = F|E| eElalo] 2| a|

Lek | OBB =] sal 04
o
lstf 0] 00EmM l_'1T_=_jF__

e
w @ == Nz

Fa| F7| Fe| Fs| F4| Fal r2| F1|

Donnerstag, 29.10,08 a1 (b
_ Ee |
5.3
o ez
- -

i Lok [TestLok — ~] sat[ 0
Sol IJ‘ =
1[0 ookawH ([0 4
e
E|w|Z|®| [
ra] £2| e 5| 4| Fa| o[

——— | 3w

G 11Tstlok EE— 3 S | e

Fahrregler — die Fahrregler kdnnen

- am oberen Rand des Stellwerkes angedockt werden
- im Stellwerk individuell frei positioniert werden.

Beim Scrollen bleiben die Fahrregler im aktiven Bildausschnitt sichtbar.
Die Positionierung wird beim Schliel3en des Stellwerkes gespeichert, kann aber jederzeit
verandert werden.

Uhr — die Uhr kann im Stellwerk ebenfalls frei platziert werden — nach aus- und wieder
einblenden der Uhr vor dem Schliel3en des Stellwerkes wird die Position flir den nachsten Start
dauerhaft bis zur erneuten Veranderung tibernommen.



9.14.3. Selectrix Bus-Monitor

9.14.3.1. ST-TRAIN V3 / V4

Der Selectrix Bus-Monitor kann nur im Stellwerk aufgerufen werden und zeigt oder andert die

zugehorigen Bits der Selectrix — Adressen (Veranderungen werden rot).

(% Lok
BYES4321

87654321

87654321

87654321

87654321

||

0oo:oaooaoan
0o5:000000a0
010:00000000
015:00000000
0z0:00000000

0o1:00000000
0og: 00000000
011:00100000
016:00000000
021:00000000

0o0z:00100000
0ovF:0aooaoan
012:00000000
01700000000
022:00000000

003:00000000
0ae:a0000a0o
013:00000000
018:00000000
023:00000000

0o4:00000000
0o09:00000000
014:00000000
019:00000000
024:00000000

025:00000000  026:00000000  027:00000000  023:00000000  029:00000000 v 180 1
0s0:00000000 031:00000000  03Z2:00000000  033:00000000  034:00000000 -y
035:00000000  036:00000000  037:00000000  033:00000000  039:00000000
040:00000000  041:00000000  042:00000000  043:00000000  044:00000000 111
045:00000000  046:00000000  047:00000000  043:00000000  049:00000000
050:00000000 051:00000000  052:00000000 05300000000 054:00000000 §
055:00000000 056:00000000 057:00000000 05800000000 05900000000 1 @
0E0:00000000  061:00000000  062:00000000 06310111100 064:10010000 [114 =
065:01000010  0B6:00000000  06Y:00000000  063:00000000  0&69:00000000
070:00000000  071:00000000  072:00000000  073:00000000  0F74:00000000
075:00000000  OF6:00000000  OFF:00000000  073:00000000  079:00000000 & Il
0s0:00000000 081:00000000  08Z2:00000000  083:00000000  084:00000000 15"
035:00000000  036:00000000  08¥:00000000  083:00000000  089:00000000
090:00010111  091:10000000  092:00000011  093:00100001  084:00000000
095:00000000  096:00000000  097:00000000  093:00000000  089:00000000 m
100:00000000  101:00000000  102:00000000  103:00000000  104:00000000 -

105:00000000
110:00000000

106:00000000
111:00100000

107:00000000

108:00000000

109:10101010

|nterface

Buz 0, Standard [BE842, BES24, SL+825] an ComPort; 1, Baud: 13200

Im Beispiel: Adresse 111 ist eine Systemadresse (rot), den Adressen 90 — 93 sind
Besetztmelder und den Adressen 63 — 65 sind Weichendecoder zugewiesen; auf Adresse 2 ist
das Licht einer Lok eingeschaltet.

Steht die Zentrale auf STOPP, kann auch - Kanale 1 (000) ... 5 (004) - im SX-Bus programmiert
werden.

9.14.3.2. FCC - Datenmonitor ST-TRAIN V4

Der FCC - Datenmonitor der V4 unterscheidet sich vom SX-BUS-Monitor und kann nur
uber das Hauptmenu aufgerufen werden, wenn die FCC angeschlossen ist.

Future-Central-Caontral Datenmonitar

Der FCC - Datenmonitor ist zweigeteilt — in der oberen Halfte werden alle Bitzustande
auf dem Bus zum Fahren (SX1 - Lokadressen und der Adressen aller Fremdformate) —
in der unteren Halfte werden die Bitzustande auf dem SX1-Bus (Schalten & Melden)
angezeigt. Die Bits auf den Bussen konnen durch anklicken umgeschaltet werden und
bewirken die sofortige Anderung.



Die Elemente in der oberen Leiste

Anzeige der verwendeten Com-Schnittstelle
Uber <suchen> kann die Com-Schnittstelle automatisch aktiviert werden
Anzeige der aktivierten Gleisformate
Formateinstell-Button
Gleisspannung EIN oder AUS

B MTTM SX-Bus Monitor fiir Future-Central-Control Yersion: beta 0.27
" Coml1 © Com2 ¢ Com3 © Com4 ¢ Com5 ¢ ComB ¢ Com7 ¢ ComZ ¢ Com3  sychen Sx1+5x24DCC Format S¥2 Lok FCL gindaus
BA 7654321 754321 7654321 7654321 7654321 B7ES4321 87654321 Pri Adresse L Fahr Funktionen

18 [111: 00010000 095 00000000 079: 00000000 06
14 |110: 00000100 094: 00000000 078: 00000000 06
13 (10910100000 093 00000000 077: 00000000 06
12 [108: 00000000 082 00000000 076 00000000 06
11 (107: 00000000 091; 00000000 0745: 00000000 05
10 (106: 00000000 090 00000000 074: 00000000 05
09 (105 00000000 089 00000000 073: 00000000 05
08 (104: 00000000 08800000000 072 00000000 05
07 |103: 00000000 08700000000 071:00000000 05
06 (102 00000000 086 00000000 070: 00000000 05
0a (101: 00000000 085 00000000 0B9: 00000000 05
04 (100; 00000000 084; 00000000 088 00000000 05

o

100000000 047: 00000000 031: 00000000 015 00000000{0000 00000000 000000 00 0000000
100000000 046: 00000000 030: 00000000 014:00000000)0000 00000000 000000 00 0000000
100000000 045 00000000 0249: 00000000 013 00000000(0000 00000000 000000 00 0000000
100000000 044: 00000000 028: 00000000 012 00000000(0000 00000000 000000 00 0000000
100000000 043: 00000000 027: 00000000 011: 00000000{0000 00000000 000000 00 0000000
100000000 04200000000 026: 00000000 010: 000000000000 00000000 000000 00 0000000 0 00000000 00000000
100000000 041: 00000000 0245: 00000000 009 00000000(0000 00000000 000000 00 0000000 0 00000000 00000000

R
0 00000000 00000000
]
0
0
0
0
[t}
100000000 040: 00000000 024: 00000000 008 00000000 (0000 00000000 000000 00 0000000 0 00000000 00000000
]
0
i}
0
0
]
0
1]

00000000 0ooonooo
00000000 00000000
00000000 000ooooo
00000000 00000000

M & =~ om0 =

100000000 039: 00000000 023: 00000000 007:00000000|0000 00000000 000000 00 0000000 0 00000000 00000000
100000000 038: 00000000 022: 00000000 006: 00000000(0000 00000000 000000 00 0000000 0 00000000 00000000
100000000 037: 00000000 021: 00000000 005 00000000(0000 00000000 000000 00 0000000 0 00000000 00000000
100000000 036 00000000 020: 00000000 004; 00000000(0000 00000000 000000 00 0000000 0 00000000 00000000

G R

03 (099 00000000 083 00000000 087: 00000000 051:00000000 036 00000000 018: 00000000 003: 00000000)0000 00000000 000000 00 0000000 0 00000000 00000000
02 | 098: 00000000 082 00000000 OBE: 00000000 050: 00000000 034:00000000 018: 00000000 002: 00000000{0000 00000000 000000 00 0000000 0 00000000 00000000
01 |097: 00000000 081: 00000000 085: 00000000 049: 00000000 033: 00000000 017: 00000000 001: 00000000)0100 00101000 010100 01 0000000 0 00000000 00000000
00 | 096: 00000000 080: 00000000 064: 00000000 04800000000 032: 00000000 016: 00000000 000: 00000000{0101 00000000 000011 00 0000000 0 00000000 00000000

BA 97654321 9754321 a7Es4321 a7TES4321 7654321 B7REE4321 B7E54321
18 [111: 00010000 095 00000000 079: 00000000 063: 00000000 047 00000000 031: 00000000 015 00000000
14 (110: 00000100 094: 00000000 078: 00000000 062: 00000000 046 00000000 030: 00000000 014: 00000000
13 (10910100000 093 00000000 077: 00000000 061:00000000 04500000000 029: 00000000 013: 00000000
12 (108: 00000000 092 00000000 076 00000000 060: 00000000 044: 00000000 028: 00000000 012: 00000000
11 |107: 00000000 091: 00000000 O745: 00000000 05900000000 043:00000000 027: 00000000 011: 00000000
10 (106: 00000000 090; 00000000 074: 00000000 055: 00000000 042 00000000 026: 00000000 010: 00000000
04 (108 00000000 085 00000000 07300000000 057:00000000 041:00000000 02400000000 OO09: 00000000
08 (104: 00000000 088 00000000 072 00000000 056: 00000000 040: 00000000 024: 00000000 008 00000000
07 (103 00000000 087 00000000 071:00000000 055: 00000000 038 00000000 023: 00000000 007: 00000000
06 | 102 00000000 086 00000000 O70:00000000 054: 00000000 038: 00000000 022: 00000000 006: 00000000
05 (101: 00000000 085 00000000 089: 00000000 053: 00000000 03700000000 021: 00000000 005 00000000
04 |100: 00000000 0824: 00000000 O88: 00000000 052: 00000000 036:00000000 020:00000000 004: 00000000
03 099 00000000 083 00000000 087: 00000000 051:00000000 03500000000 014: 00000000 003 00000000
02 (098 00000000 082 00000000 086 00000000 050: 00000000 034: 00000000 018 00000000 002: 00000000
01 (097 00000000 081: 00000000 085 00000000 049: 00000000 03300000000 017: 00000000 001: 00000000
00 | 096 00000000 080; 00000000 084 00000000 048: 00000000 032 00000000 016: 00000000 000; 00000000

o o
e N T R | B = St ' = e O S N

=
w0

=
o

@ Zentrale .(Inferface) an COM-Pork 4 ok, Com4:230400,n,8,1 System arbeitet im Erweiterten-Format: SK1+552+0CC

e 1540

Die Elemente der Statusleiste
Interface und COM-Port Status

(grin=o0.k. blau=inaktiv) Com-Port Daten
Formateinstellung

Schalt- und Meldedecoder kénnen hier im FCC — Busmonitor direkt eingestellt und
gestestet (im Programmiermodus!) werden.

HINWEIS:
Die Datenbits werden nicht automatisch zurtckgestellt, sondern missen nach dem
Programmierdurchlauf manuell durch anklicken der Bitzustadnde zurtickgestellt werden!
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9.14.4. Serielle Schnittstelle verfolgen

&  Com-Port-Monitor
cam Bus Richtung SH-Adr . B1idezy | B2 idez) B1 {hin B2 (hin B1 ihexy | B2 ihexy A~

Dieses Fenster ist eigentlich nur fir die Kommunikation mit dem PC von Interesse.

9.14.5. Mehrfachtraktionsfenster
Zusammenstellungsfenster fir Mehrfachtraktionen — siehe: Mehrfachtraktionen

Dieses Fenster kann auch mithilfe des Buttons in der Symbolleiste aufgerufen werden.

9.14.6. Fahrstrassenablauf

G 51 E114 HEC|

Anzeige fiir Strasse |01 HEE. - GL1 nach Hp. - Gl & v| [ St | [ Laschen |
[7 In Datei speichemn ] F5& Halbautomatik &kt-/Dreaklivisrung anzeigen
i Feit lr Aktion Chjekt lr Status ) -
0g8:44:11 001 aktivieren Fahrstrasse 001 ist gestellt
08:44:11 001006  ausfihren Block 006 -= anfardern
08:44:11 001005  ausfihren Block 005 -= gnfordern = |
08:44:11 001504 ausfihren Block 004 -= gnfordern
02:44:11 001003  ausfihren Block o003 -= gnfordern
02:44:11 001002 ausfihren Black o0z -= anfardern
02:44:11 00101 ausfihren Wyeiche 001 ist schon ahb
nad44:11 001 anfardern Fahrstrasse oo Anfarderung Ck
nad44:11 001 anfardern Blaock 006 frai -= anfarderbar {-= Ck)
0g8:44:11 001 anfordern Black ons frei-= anforderbar (-= QK
0g8:44:11 001 anfordern Black on4 frei-= anforderbar (-= QK
b ooga41 004 anfordem Block on3 frei-= anforderbar (-= QK
034411 001 anfordern Block ooz frei-= anforderbar -= Ck)
024411 001 anfordern Weiche oot frei-= anforderbar -= Ck)
024411 001 testen Fahrstrasse oot wird angefordert
1 034411 001 aktivieren (FF Fahrstrasse oot ist alktivierbar

Hier wird in zeitlicher Reihenfolge der Ablauf fir das Stellen oder Auflosen der Fahrstrasse
aufgelistet (die Reihenfolge in der Liste von unten nach oben beachten!).
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9.14.7. Verwendete Selectrix-Adressen

Es werden alle im System vergebenen Adressen mit den zugehdrigen Anschlissen, der
Objekte, der Objektnummer und der Bezeichnung in der Liste ausgegeben. Sind Taster einem
Objekt zugeordnet, so wird die gleiche Adresse fur Objekt und Taster angezeigt!

B SX-Adressliste E'
Bus Adr Anschl Ohjekt mummer Bez. ~
1] B3 1 Wieiche nn3 Wi
1] B3 2 Wieiche nn& WA
1] B3 3 Wieiche ooy Wi3H
1] B3 4 Wieiche nng W5
1] B3 A Wieiche o4 WY
1] B3 A Wieiche 10 g
1] B3 7 Wieiche n1z Cikhy 1
1] B3 7 Taster o1 Dk
1] B3 8 Taster ooz DikM1I2
1] B3 8 Wieiche 011 Dk A WA,
1] B4 1 Wieiche nn4 WA B Wid
1] F4 2 Wieiche 006 Wi2H
1] B4 3 Wieiche 013 W4
1] B4 4 Wieiche 014 W
1] B4 A Wieiche 014 WiE
1] B4 A Wieiche 016 Wil
1] B4 7 Taster nn3 Dikdy 2
n g4 T Wieiche 17 Dk 2
1] B4 8 Taster nn4 DM 22
1] B4 8 Wieiche n1a
1] ga 2 Wieiche 01 W21
1] Ba 3 Wieiche n14 Wil 3 w

Unter BUS ist die BUS-Zuordnung ersichtlich, an dem auch der reelle Anschluss erfolgt ist.
In einem 1-BUS System ist es immer BUS 0 — in 2-BUS Sytemen steht dort z.B. BUS 1, da der BUS 0 nur
zum Fahren und der zweite BUS nur zum Schalten und Melden verwendet wird.

9.14.8. Angemeldete Clientcomputer

Client-Liste [

M ame MHummer

OOoooooono

hier werden Clients, wenn vorhanden, aufgelistet und durch
anhaken aktiviert
(siehe Netzwerk).
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9.14.9. Sequenzen aktivieren / deaktivieren

| Aktive Sequenzen C:WProgramme\ST-TRAIN_Server_Y3\FahrplaniM...

Aktive Seguenzen

1020304050607 02031011121314
Wiviviviviviwivwl T T T Vi

alle weq alle kin ok, | abbrechen

Sequenzen kdnnen aktiviert oder deaktiviert werden — oder Button

In der obigen Abb. sind die Sequenzen 1 bis 8 aktiviert, die Sequenzen 9 bis 12 sind inaktiv und
fur die Sequenzen 13 und 14 ist noch kein Fahrplan angelegt.

Es werden nur die Sequenzen in diesem Fenster angezeigt, die auch frei geschaltet sind —
maximal sind 99 Sequenzen maoglich.

9.14.10. Lokliste anzeigen (Strg-F)

Zeigt die aktuelle Lokliste, wie in der Lokdatenbank vorhanden, an (s. Lokdatenbank).

9.14.11. Z&hler anzeigen (Strg-K)

Zeigt eine Liste aller in ST-TRAIN vorhandener 255 Zahler mit ihren Inhalten an.

i 7ihler
oo ooz o3 o4 o0& 2
nos ooy nos oog mao
011 msz ma m4 ms
me mrv ms ma 020 B

Ausschnitt der Zahlerliste (ohne Inhalte)

9.14.12. SX — Adressenuberwachung (Strg-D)

i SX-Adresseniiberwachung

Dberwachen won:  Com-Fort S:-c-.-'-‘-.dresselﬂ | [ ak, ][ Ii:ischen]

geandert van

Clberwache Adresse 000 an Com-Port 1
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9.14.13. Objekt tberwachen (Strg-O)

Eﬂhjelﬂ iiberwachen

Objekt-Typ auzwahlen w

Elock |verfn:ulgen || [gzchen | [ ] Protokolidatei
Objekt-Mr auswahlen | Drehzcheibe

Fahrstrazse
LED

Lok,
Schranke
Signal
Taster

W eiche

9.14.14. Lokdecoder-Ruckmeldungen (Strg-L)

s Lok-Decoder-Riickmeldungen von Blocks

Block Block-4dr &dr Lok A

Zeigt, in welchem Block mit der zugehoérigen Block-Adresse, sich eine Lok mit zugehoriger
Adresse befindet. Die Riickmeldung funktioniert nur, wenn 8i Besetztmelder auf der Anlage
verbaut sind und fur die Triebfahrzeugen Lokdecoder mit Loknummernausgabe verwendet
werden.

9.14.15. Trace einschalten (Strg-L)

ST-TRAIN Server Stellpult V3.16 Bet

Ciatei Schalten  Bearbeiten Hilfe

ﬁ E Allgemeines Meldungs-Fensker MEL
Fahrplanverfolgung
SELECTRIx-Bus-Monitar BUS
Fahrstrassenablauf Fs
Verwendete SELECTRIY Adressen Adr
Setielle Schnittstelle verfoloen 0
Mehrfachtrakkions-Fenster
Angemeldete Client-Computer i
Sequenzen akkivieren/deakkivieren Seq
Lokliste anzeigen Skrg-F
Zahler anzeigen Skrg-k
Sx-Adresseniberwachung Skrg-D
Chijekr Oberwachen Skrg-
Lokdecoderrickmeldung Skrg-L

Trace ausschalken Skrg-T
< Trace ist eingeschaltet (Hakchen gesetzt)
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Das Trace — Protokoll wird direkt im Pulldown — Meni ein- bzw. ausgeschaltet und das Trace
Kommando wechselt abhangig vom Zustand von ,Trace einschalten® auf ,Trace ausschalten®.
Wenn Trace aktiviert ist, wird automatisch ein Textdokument generiert, welches dann auch
gedruckt werden kann.

Das Trace — Protokoll wird ohne Nachfrage im Programmordner von ST-TRAIN gespeichert.

I ST_TRACE - Editor =0
Datei  Bearbeiten Format  Ansicht #

Trace-bated ?eﬁffnet am: 03.09.2008 09:04:37

ST-TRAIN SteTlpult  v3.16 Beta

stellwerk: C:NProgrammessT-TRAIN_Server_w34stellwerk MITTELEBACH_V3.EwWS

Fahrplan: <:WProgrammehwsT-TRAIN_Server_w3sFahrplamMITTELBACH MIT UHR.FP3

Bus: 0 an Com: 1 , Klasse Standard , Open-String: COML:1%200,n,8,1 , Status: ComOK
000: 00000000 001: 00000000 002: 00100000 003: 00000000 004 : 00000000
005: 00000000 006: 00000000 007 00000000 Q0B: 00000000 005: 00000000
010: 00000000 011: 00100000 012: 00000000 013: 00000000 014 : 00000000
015: 00000000 016: 00000000 017: 00000000 018: 00000000 015: 00000000
020: Q0000000 021: Q0000000 022: Q0000000 023: Q0000000 024 : Q0000000
025: 00000000 026: 00000000 027: 00000000 028: 00000000 029: 00000000
030: 00000000 031: 00000000 032: 00000000 033: 00000000 034 : 00000000
035: 00000000 036: 00000000 037: 00000000 038: 00000000 039: 00000000
040: 00000000 041: 00000000 042: 00000000 043: 00000000 044 : 00000000
045: 00000000 046: 00000000 047 00000000 048: 00000000 0459: 00000000
050: 00000000 051: 00000000 052: 00000000 053: 00000000 054 : 00000000
055: 00000000 056: 00000000 057: 00000000 058: 00000000 055: 00000000
060: 00000000 061: 00000000 062 : 00000000 063: 101117100 064 : 10010000
065: 01000010 066: 00000000 067 : 00000000 068: 00000000 0659: 00000000
070: Q0000000 071: Q0000000 072: Q0000000 073: Q0000000 074 : Q0000000
075 00000000 076: 00000000 0771 00000000 078: 00000000 079: 00000000
080: 00000000 081: 00000000 082: 00000000 083: 00000000 084 : 00000000
085: 00000000 086: 00000000 087: 00000000 088: 00000000 089: 00000000
090: 00010111 091 : 10000000 092: 00000011 093: 00100001 094 : 00000000
095: 00000000 096: 00000000 097: 00000000 098: 00000000 099: 00000000
100: 00000000 101 : 00000000 102 00000000 103: 00000000 104 00000000
105: 00000000 106: 00000000 107: 00000000 108: 00000001 105: 10100000
110: 00000000 111 : 00100000

2871438 - start tracing.....

02884878 - 09:04:51 - Trace-batei: C:NProgramme“wST-TRAIN_Serwver_w3% ST_TRACE.T=T wurde ges




10. Zusammenstellung der Tastaturktrzel im Stellwerk

Tastenkombination mit gleichzeitig gedriickter Strg-Taste

Strg-A Fahrplan ein-/ausschalten (kann Uber Einstellungen Weiche
/ Strg deaktivert werden)

Strg-D Adressuberwachung ein-/ausschalten

Strg-F Lokliste anzeigen

Strg-H Alle fahrenden Loks stoppen

Strg-L Fenster fur Lokdecoderriickmeldung 6ffnen

Strg-N Nothalt: Fahrplan aus, Loks stoppen

Strg-O Objektliberwachung aktivieren

Strg-R Regler am Bildschirm ausrichten

Strg-S Anlagenzustand speichern (lesen siehe Strg-W)

Strg-T Trace-Protokoll ein-/ausschalten

Strg-W Anlagenzustand einlesen (speichern siehe Strg-S)

Strg-X Fenster zur Com-Port Uberwachung 6ffnen

Strg-Z Zentrale ein-/ausschalten (kann Uber Einstellungen -->
~Weiche / Strg“ deaktiviert werden)

Strg-Pfeil rechts Bild nach rechts verschieben (grob)

Strg-Pfeil links Bild nach links verschieben (grob)

Strg-Pfeil oben Bild nach oben verschieben (grob)

Strg-Pfeil unten Bild nach unten verschieben (grob)

Tasten ohne gedriickte Strg-Taste

Esc Programm beenden

F2 Fahrplan ein-/ausschalten

F3 Fahrplanverfolgung (Lupe) ein-/ausschalten
F5 Ausgewahlte Fahrstralle aktiveren

F6 Ausgewahlte Fahrstralle deaktivieren

F7 Fahrstrallen-Halbautomatik ein-/ausschalten
F8 Bus-Monitor ein-/ausschalten

Pfeil rechts Bild nach rechts verschieben

Pfeil links Bild nach links verschieben

Pfeil oben Bild nach oben verschieben

Pfeil unten Bild nach unten verschieben




11. Datensicherung

# ST-TRAIN Date nsicherung

ST-TRAIM Daten sichem Gesicherte D aten zuriickspielen
Auswahl der zu sichernden Dateien &Lswahl des Zielverzeichhisses
zu sichernde Stellwerk-0 ateien 1 Online-Dienste ~

MITTELBACH_ V3 BWS [y Qutlook Express

[] Meuffen_Meu_v3.bws g Ea!:mad & Co.53

allware
Test_W3.BwWS -
[ Test keine ) ST-TRAIN_Server_3

= Uninstall Infarmation
= Windows Media Player
= Windows MT

I WindowsUpdate

zu zichernde Fahrplan-D ateien

MITTELBACH MIT UHR.FP3 = Wirdip
[] Meuffen_Meul.ip3 = werox
ke b RECYCLER
o -TRAIN Backup

= Swstemn Yaolume [nformation "

Lokdatenbank. zichern

Ausschnitt — Fensterdarstellung Datensicherung

Linke Fensterhalfte — Auswahl der zu sichernden Dateien:

Auswahl der zu sichernden Stellwerk-Dateien treffen oder Button <alle> wahlen
Auswahl der zu sichernden Fahrplan-Dateien treffen oder Button <alle> wahlen
Lokdatenbank sichern? — Haken setzen

Rechte Fensterhalfte — Auswahl des Zielverzeichnisses:

Den Ordner auswahlen (blau unterlegt), in dem die Dateien gesichert werden sollen. In diesem
Ordner werden dann die Ordner <Stellwerk> / <Fahrplan> / <Lokdatenbank> angelegt bzw. bei
wiederholter Sicherung komplett Gberschrieben.

Dateien / Ordner, die bei Bedarf in die Datensicherung mit einbezogen und manuell aus bzw. in
ST-TRAIN_Server_V3 (V4) kopiert werden missen:

ST TRAIN.HTX  sowie die Ordner < Sound > und < Bilder >

Der Ordner fur die Datensicherung kann frei gewahlt / erstellt werden — sollte sich jedoch
moglichst nicht im Programmordner von ST_TRAIN befinden.
Vorzuziehen ist die Datensicherung auf einem externen Datentrager!

Die Ricksicherung nach einem Programm- oder PC-Crash erfolgt dann in umgekehrter
Richtung auf der Registerkarte <Gesicherte Dateien zurtckspielen>

In eigener Sache:
Updates sind nur von der Website von MTTM downloadbar! (www.mttm.de) — Programmfehler in
ST-TRAIN bitte direkt an Herrn Gunther mailen. (selectrix@mttm.de)

Hinweise zu Fehlern oder zu Darstellungen im Manual, die sich trotz sorgfaltiger Erstellung
einschleichen kénnen, werden ebenso wie Anregungen zur Verbesserung des Inhaltes dankend
entgegengenommen. An dieser Stelle ein Dank an alle ST-TRAIN Nutzer, die mit ihren Anregungen
bereits zur Verbesserung der Inhalte beigetragen haben.

E-Mail: hans-jochen.bachmann@freenet.de



http://www.mttm.de/
mailto:selectrix@mttm.de
mailto:hans-jochen.bachmann@freenet.de

12. ST-TRAIN und RMX

Das RMX — System ist ein Zwei-BUS-System und kann auch in Verbindung mit ST-TRAIN
eingesetzt werden.

Damit ist es auch mit ST-TRAIN auch ohne FCC mdglich Lokdecoder im SX1-, SX2- und DCC-
Format auf der Anlage im Mischbetrieb anzusprechen. Das RMX-Gleissignal wird nur auf dem
Lokbus ausgegeben, wahrend der RMX1/SX1 Bus ein reiner SX-Bus ist und zum Schalten und
Melden der SELECTRIX-Komponenten verwendet wird.

Die naheren Einzelheiten des RMX-Systems entnehmen Sie bitte den RMX-Anleitungen, hier
soll nur aufgezeigt werden, welche Einstellungen in ST-TRAIN in Verbindung mit dem Einsatz
des RMX-Systems vorzunehmen sind.

1. nur Selectrix-Betrieb

Das Interface wird wie bisher Uber ein serielles Kabel mit dem PC verbunden (z.B. COM 1).

Die COM-Schnittstelle des PC wird auf 57600 Baud (--> Geratemanager) eingestellt, ebenfalls ist
diese Einstellung in ST-TRAIN unter Einstellungen --> Schnittstellen vorzunehmen und es muss
das Interface SLX852 fir die 2 SX-Busse (SLX852 entspricht hier funktionell dem RMX952)
ausgewahlt werden.

B8 ST-TRAIN Einstellungen

 Autostart | Optik || _Eloq.k_sfhferztigerung [ Weic-henfS_trg
| Signals/Taster/Fahrstr. | Bus | Schrittstelen :_ Autofahrt | Metzwerk | Ends |

altiviert Interface-Typ Baud-Rate

[ ComPart 1 | Rautenhaus SL+E52 v| [s7600 w|

Schnittstelleneinstellung fiir den SX-Betrieb unter RMX

Danach wird in ST-TRAIN unter Einstellungen --> Bus der Bus 0 (Lokbus zum Fahren mit SX1,
SX2 und DCC) auf den COM-Port, der auch reell am PC angeschlossen ist, eingestellt — auf
aktiv wird er automatisch gesetzt.

B ST TRAIN Einstellungen

Autoztart L I:Iptilly Blocks / Verzdgerng [ Weichen £ Strg
| Signale;"Taster!Fahrstr.: Bus Schrittstellen Avtofahrt I Metzwmerk { Ende

alkiviert an 5x1

Buz 0: Loks, angeschlossen an Comn-Paort 1 v

Bus 1. angeschloszen an Com-Port 1 »

Desweiteren wird Bus 1 ebenfalls auf den am PC angeschlossenen COM-Port eingestellt und es
mussen die beiden Hakchen unter aktiviert und an SX1 (Schalt- und Meldebus) gesetzt werden.

Hiermit sind die Vorbereitungen in Einstellungen fir den Betrieb mit 2 SX-Bussen
abgeschlossen (gilt analog auch fir die generelle Verwendung als 2-BUS-System).

Als nachstes wird im Menu Gleisbild-Eingabe den Funktionsdecodern und Besetztmeldern auch
der nunmehr aktuelle BUS 1 zugewiesen, denn BUS 0 wird im 2-BUS-System nur zum Fahren
verwendet.

Dazu wird Uber das Hauptmenii das Gleisbild getffnet und in der Menliliste nacheinander den
Weichen, Blocken, Signalen, Tastern und LEDs der neue BUS zugewiesen.

Mit dieser Variante wird der BUS-Anschluss fir alle Weichen, Bldcke etc. in einer einmaligen
Aktion geandert, nur vorhandene Drehscheiben sind einzeln Gber ,Daten andern® umzustellen.
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E! ST-TRAIN Server Steltwerk-Editor Uber die Meniiauswahl kann allen Blécken, Weichen,
Datei Wl Weiche Signal Taster LED Signalen, Tastern und LEDs eine andere BUS-Nummer
zugewiesen werden — siehe Beispiel-Abb. unten.
O = Block: Zeichren == - g
g Ausnahme:
Block: Daten verandern ———— Drehscheibe iber Auswahl ,Drehscheibe — Daten &ndern*

Black: Léschen [ Teil léschen

Block: Zeigen

Block: Yerschisben E— E Bus fiir Weichen dndern @
I

Block: Teil werschieben

&lte Bus-Murnrner :_EI |
Elock: Kopieren ‘:‘I
Block: Teil kopieren Heue Blshner !—vl
Wan Weiche -Mummer {1 vJ
Block-Eezeichner » Biz Weiche -Murnmer 524 vI
Block-RichkungspFeil L4
Block-Belegtmelder PR

Menu ,BUS andern“ — hier z.B. Block-Bus —> 6ffnet folgende Abfrage — hier z.B. flir Weichen

Zum Schluss kann Uberpruft werden, ob alle Daten erfolgreich aktualisiert sind.
Dazu wird Uber das Menu <Listen> die Zuordnung der COM-Ports zu den Schalt- und
Meldeartikeln aufgerufen.

E Adress-Liste

Bus: Adrezze Bit: Tup Murnmer M ame
1 [513] 3 Weiche 19 W3
1 E5 4 Weiche 23 W22
1 E5 ] Weiche 22 Wild
1 [513] B Weiche 2 W2
1 E5 7 Weiche 1 W1d
1 [51a] a Weiche 24 W2d
1 il i Signal 1 E
1 il 2 Signal 2 B2
1 il 3 Signal 3 1
1 ‘0 a T aster 33
1 a0 1 Block 24 G5
1 a0 2 Block 2h GE
1 a0 3 Block 26 GV
1 a0 4 Block 27 G2
1 a0 4] Block it G11

Bus [ ale | -Drucken

Hier sollten fUr obiges Beispiel alle Schalt- und Meldeadressen dem BUS 1 zugeordnet sein
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2. Mischbetrieb SX1, SX2 und DCC - Verwendung der RMX-Translaterfunktion
Der Mischbetrieb unter RMX bedingt die Verwendung der Translaterfunktion

a) Hardwaremafig mit der Zentraleinheit RMX950

Die Lokdaten miussen mittels RMX-Handregler in die Lokdatenbank der Zentrale
eingegeben werden und die in der RMX950 integrierte Translaterfunktion Ubersetzt
an Hand der Programmierdaten die SX-Befehle aus ST-TRAIN fir die Lokdecoder im
SX1-, SX2- und DCC-Format zur Steuerung auf dem Gleis (RMX-Bus 0).

Die Vorgehensweise entnehmen Sie bitte den RMX-Anleitungen.

Die Daten zum Schalten und Melden fur den RMX1/SX1-Bus werden ohne
Veranderung 1:1 Gbernommen.

ST-TRAIN Einstellungen wie unter 1. beschrieben.

b) mit der RMX-PC-Zentrale per PC

Dies ist die fur ST-TRAIN Nutzer guinstigste Variante, da die PC-Steuerung ja bereits
verwendet wird und hier die RMX-PC-Zentrale die Eingabe der Lokdatenbank und die
Programmierung im SX1-, SX2- und DCC-Format komfortabel erméglicht.

Das RMX952 Interface wird mit einem seriellen Kabel an den COM-Port des PC
angeschlossen (z.B. COM 1) und die COM-Schnittstelle des PC wird auf 57600 Baud
(--> Geratemanager) eingestellt.

Damit ST-TRAIN mit der RMX-PC-Zentrale kommunizieren kann, wird auf dem PC
ein virtuelles Interface (kein zweites Hardware-Interface erforderlich!) mit zwei
virtuellen COM-Ports eingerichtet, z.B. COM 5 und COM 6.

COM-Port 5 wird flir die Kommunikation mit der RMX-PC-Zentrale bendtigt und
COM-Port 6 ist fur die Anbindung an ST-TRAIN erforderlich.

m_ ST-TRAIN Einstellungen

.-’-‘xutu:us_tart ijtik Blocks .-:"vferzi:igerung Weichen / Strg
{ Signale/Taster/Fabustr. | Bus | Schnittstellen  Autcfahit | Metzwerk | Ends |
aktiviert Interface-Typ B aud-Rate

(] ComPort 1 | Standard (56342, 66524, SL<E » | 19200 + |

[JComPort 5 |Rautenhaus 5L%852 v| [57600 v

[l ComPort & | Rautenhaus 5LxE52 v| [57600 &

An diegem PC vorhandene Com-Ports:
Com 1, Com 5. Com B

Ubernehrmen ” beenden ” Hilfe

ST-TRAIN Einstellungen fir die Anbindung Uber die RMX-PC-Zentrale



Autoztart Cphik. | Blocks # Yerzogerung | YWweichen # Shg i
SignaledT aster/Fahrstr.  Bus I Schrittztellen | Autatahrt I Metzwerk | Ende

aktiviert an 5x1
Buz 0: Lokz, angeschlozzen an Com-FPort IE VI [

Buz 1 . angeschlozzen an Com-Port IE "I v v
Buz 2 . angeschlozzen an Com-Port I'I 'i [ [

ST-TRAIN BUS-Aktivierung in Verbindung mit der RMX-PC-Zentrale

Die weitere Verfahrensweise bei der Umstellung auf ein 2-BUS-System in ST-TRAIN, wie RMX,
entnehmen Sie bitte dem Pkt. 1 dieses Kapitels.

Anmerkung:
Die RMX-PC-Zentrale ist eine Softwarelésung und erfordert keine zuséatzliche Hardware fiir die
Anbindung von ST-TRAIN an das RMX-System.

Bitte beachten, dass das RMX-System nur SX1, SX2 und DCC - aber kein MM-Format -
unterstutzt!




13. Upgrade

13.1. von V2 auf V3

Um bestehende ST-TRAIN_V2 Gleisbilder, Fahrplane und die Lokdatenbank in ST-TRAIN_V3
oder V4 zu Ubernehmen, ist folgende Vorgehensweise erforderlich:

Gleisbilder:
In der Gleisbild-Eingabe unter dem Menlpunkt: Datei

E: ST-TRAIM Server Stellwerk-Editor
Blockstrecke  Weiche Signal — Tasker

Stelwerk laden. . . - ﬁ
Stellwerk speichern S
Stellwerk speichern unker, ..

Skellwerk wom Bildschirm lgschen

Stellwerk drucken, ..

Einstellungen...

Sprache r _
N

Impartiere W2 Stellwerk. .,

Ende

1 StellwerkiMeuffen_MNeu N3.bws

den Punkt Importiere V2 Stellwerk anklicken. Es erscheint nun das Dateiauswahlfenster. Dort
muss nun die V2 Gleisbild-Datei, die in die Version 3 importiert werden soll, ausgewahlt werden.

Danach erscheint das Import Fenster. Dieses Fenster ist sehr wichtig. Hier missen die richtigen
Angaben gemacht werden, damit das Gleisbild in der V3 richtig dargestellt wird und auch
funktioniert.

i y2 Import &|

Bild-Fazterverzatz in ®-Richtung | 188

Bild-F astererzatz in v-Richtung | 104

Block-Buz [0 »
WeichenBuz [0 w
Signal-Buz | 0w

Taster-Buz |0

| oK || Abbrecher]

Bild-Raster-Versatz in X-Richtung:

Da es einen grolien Unterschied zwischen der V2 und der V3, was die Bilder angeht, gibt, wird
hier festgelegt, wie weit Bild 2 vom Bild 1 in horizontaler Richtung entfernt ist - vorausgesetzt,
dass es uberhaupt ein zweites Bild gibt. Wenn also das zweite Bild zu weit in das erste Bild



hinein ragt, dann muss dieser Wert vergréf3ert werden. Ist es zu weit weg, muss dieser Wert
verkleinert werden. Der richtige Wert kann nur durch mehrmalige Versuche ermittelt werden.

Bild-Raster-Versatz in Y-Richtung:
Dieser Y-Wert ist dasselbe wie der X-Wert, nur dass dieser den Abstand der Bilder in vertikaler
Richtung bestimmt.

Block-Bus, Weichen-Bus, Signal-Bus, Taster-Bus:

Auch hier hat sich zur V2 einiges geandert. In der V2 gab es ein Lok-, Block-, Weichen-, Signal-
und Taster-Interface. Um wesentlich flexibler zu sein ist dies in der V3 neu geregelt. Hier gibt es
insgesamt 9 Busse.

Jedes Objekt (Block, Weiche usw.) kann nun jedem Bus zugeordnet werden.

Wenn das System nur einen SELECTIX - Bus hat, dann sollte bei allen vier Werten eine ,,0“
eingetragen werden. Wenn zwei SELECTIX - Busse verfligbar sind, dann den Wert ,1“ eintragen
und wenn es mehr als zwei Busse sind, dann ist die Aufteilung dementsprechend vorzunehmen.

Sobald man nun auf OK Klickt, wird das Gleisbild importiert. Es geht das Dateiauswahlfenster
auf, um das neu importierte Gleisbild zu speichern. Hier sollten Sie einen Dateinamen wahlen,
aus dem ersichtlich ist, dass es sich um eine V3 Datei handelt.

Wurden in Version - 2 im Gleisbild Fahrstrassen angelegt, kommt die Frage:

Stelbwerk importieren |g|

Fahrstrassen auch importieren?

| Ja | [ Rein ]

Diese sollte dann mit ,Ja“ beantwortet werden, wenn die Fahrstrassen auch tibernommen
werden sollen.

Fahrplane:
In der Fahrplan-Eingabe unter dem MenUpunkt: Datei

S5T-TRAIN Server, Fahrplaneingabe

Bearbeiten  Kopie  Bezeichmung  Hilfe

MNeu

Fahrplan laden. ..
Gleisbild laden. .
Gleishild anzeigen
Speichern
Speichern unter ...

Sequenz imparkieren,..,

Wz Fahrplan laden. ..

den Punkt V2 Fahrplan laden anklicken. Es erscheint nun das Dateiauswahlfenster. Dort muss
nun die V2 Fahrplan-Datei, die in die Version 3 / 4 importiert werden soll, ausgewahlt werden.

Bitte beachten, dass die Datei - Endung in der V2 = .FPW jetzt in der V3 = .FP3 lautet!
Sobald in dem zu importierenden Fahrplan ein Adressen-Kommando erkannt wurde, 6ffnet sich
ein Hinweisfenster.
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¥2 Fahrplan laden

ACHTUNG: Beim Import des W2 Fahrplans wurden Sx-adresse-Kommandos erkannt,
Bei dizsen Kommandos muss unbebingt Oberprift werden, ob der Bus skimmk!

Lokdatenbank:
In der Lokdatenbank unter dem MenUpunkt: Datei

i ST-TRAIN Server Lokdatenbank

Mavigation  HilFe

Lok in Datenbank speichern
Lok aus Datenbank [Bschen
Bildschirm l&schen

Drucken
Sprache »

Lokkategorien bearbeiten

Importiere ST-TRAIM Y2 Lokdatenbank,

den Punkt Importiere ST-TRAIN V2 Lokdatenbank anklicken. Die V2 Lokdatenbank wird nun,
sofern vorhanden, ebenfalls importiert.

Danach erscheint das Hinweisfenster, dass die Lokdatenbank nun noch gesichert werden muss.

Import ¥2 LokDB X

Die Yersion 2 Lokdatenbank wuorde eingelesen.
\'C/ Sie muss nun noch als neue Lokdatenbank gespeichert werden,

Soll dies jetzt geschehen?

| Ia | [ Mein ]

Um die Daten abzuspeichern, muss mit <JA> die Abfrage bestatigt werden.

Hinweis:
In ST-TRAIN V4 ist die Importfunktion zum Upgrade aus ST-TRAIN V2 ebenfalls vorhanden!
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13.2. von V3 auf V4

Eine Importfunktion von V3 auf V4 ist nicht explizit vorhanden bzw. vorgesehen.
Alle Daten mussen von V3 auf die V4 manuell Ubertragen werden — die Importfunktion
von V2 auf V4 ist jedoch so vorhanden, wie in Kapitel 13.1. beschrieben.

Gleisplane und Fahrplane kdnnen unter Einstellungen - Autostart Uber <durchsuchen>
in ST-TRAIN V4 aus ST-TRAIN V3 Ubernommen und dann mit <speichern unter> in das
ST-TRAIN V4 Verzeichnis (Ordner beachten!) abgespeichert werden.

[Gleizbild/Stelhwerk,

v laden 1 Startbild durchzuchen ...

|E: YProgrammetST-TRAIM_Server _W4\Stellwerk\ST_Train_Stammbizch.B

Fahrplan

[v laden [ ausfihren [ ZE ein durchzuchen ...

|E: NProgrammeh 5 T-TRAIN_Server_VahFahrplanhST TRAIM STAMMTISCH

Die Lokdatenbank (im Ordner ST-TRAIN Server V3 — Datei ,LokDB V3.dat®) in den
Ordner der ST-TRAIN V4 einkopieren und die Abfrage mit <JA> b€antworten.
Damit wird die Datenbank Gbernommen und kann in ST-TRAIN'V4 sofort verwendet
werden.

- j ':'-T-TF!.F'.Ir'-JSer"-.-'er"-.-' 4 |®] kommandos Y4.Lang D 61 KB LAMNG_DE-Datei
o Bilder - Lu:ukDatenI:uank Server/'-.-'dr.u:ul:ux ZI7KE OB%-Datei
£3) Fahrplan BLDkDB Prog Wrt@{:l DE 13KE LAMNG_DE-Datei
) Help LokDE W3.dat 10KE OrCADPSpicedD9. 1.,
) Sound Ll:lkDB W3, pref 1KE PREF-Datei
= | LokDE Y3 SAVE 317.DAT 8KE OrCADPSpiceADd. 1.,

Eine andere Mdglichkeit der Datenubernahme besteht durch eine Datensicherung mit
anschlieliender Rucksicherung.

Bitte beachten, dass bei der Datentibernahme von ST-TRAIN V3 auch nur SX1-Loks
ubernommen werden kénnen — alle anderen Format-Loks kdnnen erst ab V4 in der
Lokdatenbank hinterlegt werden.

Das Anlegen neuer Loks kann erst nach der Ubernahme der Lok-Datenbank erfolgen,
da die LokDB kpl. Uberschrieben wird.



14. Lizenz erweitern

Die Lizenz fir ST-TRAIN kann aus dem Hauptmenu heraus erweitert werden, da es am Anfang
nicht immer Uberschaubar ist, wie umfangreich die Anlage im Ausbau wird.

Die Lizenz kann erweitert werden fir Sequenzen, Blocke, Weichen, Signale und Bilder

Die Anforderung der Lizenzerweiterung kann per Mail oder per Post vorgenommen werden.

- Hauptmeni aufrufen
B ST-TRAIN Server ¥3.17 © by MTTM Modellbahn Technik Team Miinchen

Sprache HilFe

Inkternet MTTM
Ot Internet ST-TRAIN FIgI4|:II -

|
| Meue Yersion suchen ST-TRAINM Hauptrmend

_ Lizenz-Objekke erweitern Stellpult und Fahrplanablauf
b3

| MeuerungenYer&derungen anzeigen Fahrplan-Eingabe
17 | e W-id
| PIRCER VD wes Fahrstrassen-Eingabe

.
- Info

- aus dem Pulldown-Menu — Lizenz-Objekte erweitern wahlen

Die Lizenzdatei wurde erzeuqt:

Im YWerzeichnis:  C:A\Programmet5T-TRAIN_Serer W3
kit Dateinamen:  LizenzD aten. bt

MNach anklicken von OF, wird Uber daz folgende Programm die ST-TRaAIM Lizenzanforderung
erzeugt. Klicken Sie dort dann bitte auf Erstelle Tranzakbionzanforderung

WICHTIG: Sie werden dann aufgefordert, ein Yerzeichniz und einen D ateinamen einzugeben.

Wahlen Sie dazu daz Werzeichnis:  C:\Programmet5T-TRAIN _ Serer W3
und geben bitte den Dateinamen:  LizenzD aten. it

Bitte zenden Sie die beiden oben genannten Dateien zu kT TH:

Per EMail [dnkhangl  Emseiterung@mttm, de

Per Post [Digkette]: MTTM Modellbahn Technik Team Munchen
Wazzerturmatr, 30
25661 Kirchheim

Bitte Libenweizen Sie den Betrag von:  33.60£
auf folgendes Fonto:  KTO-Mr: 390 270 352, BELE: 70 250 150
K.reigzparkasze Munchen Starnberg
[BEAM: DEE3 7026 0150 03930 2703 53
SWIFT-BIC: BYLADEM1KMS

Sie erhalten dann von MT TR eine Aktivierungs-Datel, Diese kopieren Sie bitte
in das Yerzeichniz:  C:A\Programme’ST-TRAIN_Server 3

Danach muzs diese Datei Uber den Mentipunkt 'Info - Lizenz-Objekte enveitern’
noch aktiviert werden [Uber ‘ktivierungskode ausfiibren'],

Ok Drrucken Abbrechen

Wichtig — Bitte die Vorgaben im Textfenster beachten!



Die dann erscheinende Abfrage fir die Erstellung der Transaktion ist mit <JA> zu quittieren!
Von MTTM wird dann eine Lizenzerweiterungsdatei, z.B. per Mail, zurtiickgeschickt.
Diese Datei muss in das Hauptverzeichnis von ST-TRAIN

,C:/Programme/ST_TRAINV3_Server*
bzw.
,C:/Programme/ST_TRAINV4_Server®

einkopiert werden.
Danach ist im Hauptmenu von ST-TRAIN der Menupunkt ,Info ---> Lizenzobjekte erweitern” zu
offnen und dort auf ,Aktivieren® zu klicken (Die Abb. ist auf Seite 177 dargestellt).

Damit aktualisiert die Datei auf dem USB-Stick die Lizenzobjekte fiir ST-TRAIN!



ST-TRAIN — Handbuch

15. ST-TRAIN Deinstallation

Die De-Installation von ST-TRAIN ist nicht als Programmeintrag vorhanden, sondern die
Deinstallationsroutine muss im Ordner von ST-TRAIN gestartet werden.
Fir Modellbahner, die mit dem PC nicht so vertraut sind — hier die Kurzanleitung.

! -
@ C:\Programme\ST-TRAIN_Server_¥3
P | Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten Egtras 2 | %"
@ Zuriick \\) I’ | P Suchen |‘L Ordner
Adresse I[b Cii\Programme)ST-TRAIN_ Server _¥3 j ‘Wechseln zu
A e e
Cirdnier x PREF-Diakei PREF-Dratei I
= 1kB 1KB
|2} micrasoft frontpage ;I
I Microsoft Office ST_PREF_ModulProg_t3.pref ST_PREF_Stellpult_cliert_v3....
|2 Microsoft SQL Server Comp PREF-Datei PREF-Datei
|5) Microsaft Synchronization ¢ 1KB 10KB
G oo skl ST_PREF_stellpult_v3.pref ST_TRACE.TET
= _PREF_Stellpul:_¥3.prel o i
D Mousetare PREF-Dafei Textdokument
1) Mavie Maker 11 KB 3KB
1) mozilla.org
1) M5N ST-TRAIN Server ient_Y3....
P msn gaming 2ane . des Progr ;
|2 MetMeeting Programmdateien und Einstellungen werden entfernt 5]
|23 Morton Utilities 14 . R
|5 ©nline Services
o Entferne folgendes Programm von ihrem Computer:
|2 Online-Dienste E
) 00 Software ST-TRAIN Server (Version 3.17)
I_ﬂ Outlook Express v i Losche alig(l] Dateien im Yerzeichriz incl. Benutzerdateizn) Exe
|20 QuickTime
IE5) rautenhaus digital
I5) ScanSoft (18 | Abbrechen
IL2) Snapshat Viewer
B |3 5T-TRAIN_Server_Y3 |
() Bilder uninstall. dat
) Fahrplan . DaT-Dakei " Uninstall.exe
HH 4KB 21
[5) Help P
h Sound = Weraenderungen.bxt
= & r- . 1) Stelwerk = ==| Textdokument
T — F il o= . | _’I_I = KB =
B i i
Bistart| 5 @ @ " mc:\Programme\ST-TRnlN...||§'i-. ST-TRAIN Server « W[ 1138

1. Im Explorer unter Programme den Eintrag ST-TRAIN_Server_V3 (Ordner) 6ffnen - mit
rechter Maustaste auf Start klicken und mit linker Maustaste im Kontextmeni den
Explorer auswahlen.

2. Im rechten Fenster den Eintrag Uninstall.exe suchen (scrollen) und mit Doppelklick
aktivieren — es startet das ST-TRAIN Deinstallationsprogramm, welches ST-TRAIN vom
PC entfernt.

3. vor den Klick auf OK noch das Hakchen flir Losche alles setzen, wenn alle Dateien
entfernt werden sollen.

4. auf OK klicken und die Deinstallation von ST-TRAIN einschl. aller Komponenten wird
ausgeflhrt.

5. Nach der erfolgreichen Deinstallation sollte der USB-Dongle vom USB-Anschluss
entfernt werden.

Fir die Deinstallation von ST-TRAIN V4 gilt analog der gleiche Ablauf.

HINWEIS:

Wenn ST-TRAIN wegen PC-Wechsel auf einem neuen PC installiert werden soll, bitte nicht
vergessen die Daten vorher auf einem externen Datentrager (USB-Stick, CD etc.) zu sichern
(Gleisbild/Fahrplan/Lokdatenbank/Sound-Ordner/HTX-Datei).

Vorher erstellte Sreenshots von den ST-TRAIN Einstellungen sind bei einer Neuinstallation
sehr hilfreich.

201 © Hans-Jochen Bachmann — 12/2009



16. Fahrplan — Beispiele

Umfangreiche Fahrplane sollten immer strukturiert in Fahrablaufe aufgeteilt werden.
Dies ermdglicht durch Sprungbefehle eine einfache Mehrfachnutzung der einzelnen
Unterprogramme flur Fahrablaufe.
Beispiel: Teil 1 — Hauptteil mit Lok-spezifischen Anweisungen, Start & Ende
Teil 2 — Unterprogramm(e) Weichen (Mehrfachnutzung)
Teil 3 — Unterprogramm(e) Blockstreckenbetrieb (Mehrfachnutzung)

Beispiel 1

Es wurde Uber den Programmteil Lokdatenbank die Lok mit der Loknummer BR38-5476 in die
Lokdatenbank eingegeben.

Das erste Beispiel |8sst diese Lok anfahren, die Lok fahrt 20 Sekunden und dann, egal wo sie
gerade ist, wieder abbremsen. Die Massensimulation, also der Faktor der bestimmt, wie schnell
die Lok beschleunigt bzw. abgebremst wird, bezieht dieses Beispiel aus dem Eintrag in der
Lokdatenbank und wird nicht explizit in das <Feld Nr. lI> im Fahrplan Gbernommen.

Natirlich kann in den Aktionen 1 und 3 auch unter ,Verz®“ im <Feld Nr. II> ein Wert fir die
Massensimulation (Beschleunigen / Abbremsen) eingetragen werden. Nur wenn dort nichts
eingetragen wird — werden die Werte aus der Lokdatenbank entnommen.

Aklion Kommandoa | Kormmatda | Mr. 1 Lok / Datei Hr. |l JA HEIM

1 gt Lok fahren auf Fahrstufe FS 22 Lok BR38-5476
2 (h Timer Sekunden absetzen und warten Trmr 10 Sek 20
3 e Lok fahren auf Fahrstufe FS 0 Lok  BR3B-5476
4
Aktion 1 Lok BR38-5476 auf Fahrstufe 22 beschleunigen.
Aktion 2 Timer 10 (Eieruhr) aus 20 Sek. aufziehen und warten, bis er abgelaufen ist.
Aktion 3 Lok BR38-5476 auf Fahrstufe 0 fahren, also anhalten.
Aktion 4 ist ein Leerfeld — die Sequenz ist beendet.

Beim Ablauf dieses Beispieles ist zu sehen, dass der Timer schon lauft, wahrend die Lok noch
beschleunigt. Dies liegt in der Besonderheit der Lok-Kommandos. Das Beschleunigen oder
Abbremsen der Lok wird Uber dieses Kommando nur abgesetzt. Das Kommando selbst ist damit
beendet und es wird mit dem nachsten Kommando weiter gemacht, wahrend die Lok auf die
entsprechende Fahrstufe gebracht wird.

Beispiel 2

Dieses Beispiel lasst das Licht der Lok im Sekundentakt blinken.

Aktian Fammando | Faornmarda || M. 1 Lak / D atei M1l Jé MEIN

1 e Lok Licht einschalten Test BR3B-5476

2 ¢ Timer Sekunden absetzen und warten Tmr 10 Sek 1
3 et Lok Licht ausschalten Test BR3B-5476

4 & Timer Sekunden absetzen und warten Tmr 10 Sek 1
5 = Gehezu Aktion Mummer skt 1

=]

Aktion 1 Licht der Lok BR38-5476 einschalten

Aktion 2 Eine Sekunde warten

Aktion 3 Licht der Lok BR38-5476 ausschalten

Aktion 4 Eine Sekunde warten

Aktion 5 Zurlck zur Aktion 1 und solange wiederholen, bis der Fahrplan ausgeschaltet wird.



Beispiel 3

Uber den Programmteil 'Eingabe des Stellwerk-/Gleisbildes' wurde folgende kleine Anlage
eingegeben:

Die Anlage besteht aus Blockstrecken und Weichen, die Uber Belegtmelder und Servo -
Weichenmodule an das SELECTRIX - System angeschlossen sind.

Aufgabe:

Es soll ausgehend vom Gleis 46 entweder ins Gleis 7 (wenn Taster 7 gedrickt wird) oder ins
Gleis 8 (wenn Taster 8 gedriickt wird) eingefahren werden. Dazu missen die Weichen dem
Fahrweg gemal gestellt werden (es wird in diesem Beispiel keine Lok gefahren).

Aktion Komrmando | Kaommando 1 N1 Lok / Datei Hr 1l Ja NEIN Kammentar A
1 Q Teste ob Taster gedrickt (Bld.) Tas 7 3 2 Taster 7 gedrickt? wenn ja -» aAktion 3

@ Teste ob Taster gedriickt (Bld.) Tas 8 6 1 Taster & gedrickt? Wenn ja -> Aktion 6

25 Weiche schalten auf gerade Wel  =W1 Test warten KZt & Weiche W1 auf gerade - 0.5 Sek. warten

L Taster ausschalten (Bildschirm) Tst 7 Taster 7 ausschalten

=5 Gehe zu Aktion Nummer Akt 1 und zurick zum Anfang

2 Waiche schalten auf rund Wel =Wl Test  warten KZt & weiche W1 auf rund - 0.5 Sek warten

=5 Weiche schalten auf rund Wel =Wz Test warten KZt & Weiche W2 auf rund - 0.5 Sek warten

L Taster ausschalten (Bildschirm) Tst 8 Taster 8 ausschalten

=» Gehezu Aktion Mummer Akt 1 und zuriick zum Anfang

=R - T R U Y

Aktion 1 Teste, ob Taster 7 gedrickt ist. Wenn ja, mache mit 3 weiter, wenn nein, mit 2
Aktion 2 Teste, ob Taster 8 gedruckt ist. Wenn ja, mache mit 6 weiter, wenn nein, mit 1
Aktion 3 Schalte Weiche 1 auf gerade, mit Verzégerung von 0,5 Sekunden

Aktion 4 Taster 7 ausschalten

Aktion 5 Gehe zurlick nach 1 (Ablauf beginnt wieder von vorne)

Aktion 6 Schalte Weiche 1 auf rund, mit Verzégerung von 0,5 Sekunden

Aktion 7 Schalte Weiche 2 auf rund, mit Verzégerung von 0,5 Sekunden

Aktion 8 Taster 8 ausschalten

Aktion 9 Gehe zurlick nach 1 (Ablauf beginnt wieder von vorne)

Hier passiert folgendes:

Wenn Taster 7 und 8 nicht gedriickt ist, befindet sich diese Sequenz immer zwischen Aktion 1
und 2, denn beide Aktionen liefern immer Nein. Da im Feld Nein der Aktion 1 eine 2 steht, wird
bei nicht gedricktem Taster 7 als nachste Aktion die Aktion 2 angesprungen. Bei dieser steht im
Feld Nein eine 1. Da der Taster 8 auch nicht gedrickt ist, wird dadurch wieder auf Aktion 1
verzweigt.

Wenn Taster 7 gedriickt wird, liefert diese Aktion ein Ja zurlck. Da im Feld Ja der Aktion 1 eine
3 steht, wird dadurch zur Aktion 3 verzweigt. Die Aktion 3 stellt die Weiche 1 auf gerade, wartet
dann 0,5 Sekunden und wird beendet. Dadurch ist die nachste Aktion die Aktion 4. Diese stellt
den Taster 7 auf aus und wird dann beendet. Die nachste Aktion ist dann die Aktion 5. Sie
verzweigt direkt zurtick zur Aktion 1, um das Ganze wieder von vorne zu beginnen.

FAZIT: Wird Taster 7 gedrickt, wird Weiche 1 auf gerade gestellt.

Wenn Taster 8 gedriickt wird, liefert diese Aktion ein Ja zurtick. Da im Feld Ja der Aktion 2 eine
6 steht, wird dadurch zur Aktion 6 verzweigt. Die Aktion 6 stellt die Weiche 1 auf rund, wartet
dann 0,5 Sekunden und wird beendet. Dadurch ist die nachste Aktion die Aktion 7. Diese stellt
die Weiche 2 auf rund, wartet dann 0,5 Sekunden und wird beendet. Dadurch ist die nachste
Aktion die Aktion 7. Diese stellt den Taster 8 auf aus und wird dann beendet. Die nachste Aktion



ist dann die Aktion 9. Sie verzweigt direkt zurtick zur Aktion 1, um das Ganze wieder von vorne
zu beginnen.
FAZIT: Wird Taster 8 gedriickt, werden die Weichen 1 und 2 auf abbiegen gestellt.

Beispiel 4

Auf dieser kleinen Anlage soll ein Zug automatisch nach Fahrplan fahren, hier dazu ein kleines
Beispiel.

1 1EREE-5 .

LS i

Die Lok BR38-5476 soll vom Bahnhof ([2jeld@l) Uber eine freie Strecke (Block 3, 4 und 5) zum
Bahnhof ([=lfelei$l) fahren. Dazu ist folgender Ablauf erforderlich:

A 1) Ist der Ausfahr-Block 3 frei befahrbar, steht er also zur Verfligung?
Wenn JA, mache mit Aktion 2 weiter, wenn NEIN, warte solange,
bis er befahrbar ist, wiederhole Aktion 1.
A 2) Block 3 steht zur Verfigung, dann stelle Weiche 1 auf Gerade.
A 3) Beschleunige die Lok BR38-5476 auf ihre Soll - Fahrgeschwindigkeit.
A 4) Ist die Lok BR38-5476 im Block 3 angekommen, ist der Block 3
belegt? Wenn JA, mache mit Aktion 5 weiter, wenn NEIN,
warte solange, bis sie angekommen ist, wiederhole Aktion 4.
A 5) Lok BR38-5476 istim Block 3 angekommen.
Ist der Block 4 frei befahrbar, steht er also zur Verfligung?
Wenn JA, mache mit Aktion 6 weiter, wenn NEIN, bremse die Lok
ab und warte, bis der Block zur Verfiigung steht.
Danach beschleunige die Lok wieder und mache mit Aktion 6 weiter.
A 6) Ist die Lok BR38-5476 im Block 4 angekommen, ist der Block 4
belegt? Wenn JA, mache mit Aktion 7 weiter, wenn NEIN,
warte solange, bis sie angekommen ist, wiederhole Aktion 6.
A7) Lok BR38-5476 ist im Block 4 angekommen.
Ist der Block 5 frei befahrbar, steht er also zur Verfligung?
Wenn JA, mache mit Aktion 8 weiter, wenn NEIN, bremse
die Lok ab und warte, bis der Block zur Verfiigung steht.
Dann beschleunige die Lok wieder und mache mit Aktion 8 weiter.
A 8) Schalte Weiche 2 auf gerade.
A 9) Istdie Lok BR38-5476 im Block 5 angekommen, ist der Block 5
belegt? Wenn JA, mache mit Aktion 10 weiter, wenn NEIN,
warte solange, bis sie angekommen ist, wiederhole also Aktion 9.
A 10) Lok BR38-5476 ist im Block 5 angekommen.
Ist der Block 1 frei befahrbar, steht er zur Verfigung?
Wenn JA, mache mit Aktion 11 weiter, wenn NEIN,
bremse die Lok ab und warte, bis der Block zur Verfiigung steht.
Dann beschleunige die Lok wieder und mache mit Aktion 11 weiter.
A 11) Ist die Lok BR38-5476 im Block 1 angekommen, ist der Block 1



belegt? Wenn JA, mache mit Aktion 12 weiter, wenn NEIN,

warte solange, bis sie angekommen ist, wiederhole solange Aktion 11.
A 12) Lok BR38-5476 ist im Block 1 (Bahnhof) angekommen.

Lok abbremsen.

Aktion Kommanda | K.ommanda |1 M1 Lok / Datei Hr 11 Ji MEIN
1 = Block anfordern fir Lak Blk 3 Lok  BR3B-5476 2 1
2 = Weiche schalten auf gerade Wel =Wl Test warten KZt &

3 g Lok fahren auf Fahrstufe FS 20 Lok  BR3B-5476 werz 20

4 @ Teste Block Blk 3 oh belegt 5 4

5 s Block anfordern mit autom. Lokhalt + Freig... Blk 4 Lok  BR38-5476 Werz 40

6 @ Teste Block Blk 4 oh helegt 7 f

7 mm Block anfordern mit autam. Lokhalt + Freig... Blk & Lok  BR38-547&

2 mF Weiche schalten auf gerade Vel =w2 Test warten KZt 5

2 @ Teste Block Blk 5 oh belegt 10 9

10 = Block anfordern mit autom. Lokhalt + Freig... Blk 1 Lok  BR38-5476

11 G Teste Block Blk 1 oh helegt 12 11
12 g Lok fahren auf Fahrstufe FS o Lok  BR3B-5476 verz 40

In diesem kleinen Beispiel lassen sich einige Besonderheiten von ST-TRAIN darstellen. Da z.B.
jeder Block, bevor er befahren wird, angefordert wird, kann es, wenn der Fahrplan richtig
eingegeben wurde, zu keinen Auffahrunfallen kommen. Um dies zu demonstrieren, braucht man
z.B. nur auf den Block 4 eine andere Lok zu stellen. Die BR38-5476 wird im Block 3
abgebremst, da der Block 4 beim anfordern belegt ist (Aktion 5).

Wird die Lok zu schnell oder zu langsam abgebremst, kann in Aktion 5 der optionale
Abbremsfaktor eingegeben werden. Das gilt auch fiir die Lok-Kommandos. Setzt man vor das
Abbremsen der Lok in Aktion 12 noch ein Timer Kommando, so wird die Lok erst nach Ablauf
der Summe dieser beiden Zeit abgebremst.

Es empfiehlt sich auch, die Lok schon im Block 5 auf eine geringere Fahrstufe zu bringen, damit
sie langsam in den Bahnhof einfahrt.

Hier passiert folgendes:

Die BR38-5476 steht im Gleis 1. Sobald der Fahrplan aktiviert wird, versucht diese Sequenz in
der Aktion 1 das Gleis 3 anzufordern. Gelingt ihr das nicht, verweilt sie in Aktion 1. Gelingt dies
(Gleis 3 ist von keiner anderen Lok angefordert und auch nicht physikalisch belegt), wird die
Aktion 1 beendet und es beginnt die Aktion 2.

Aktion 2 schaltet die Weiche 2 auf gerade und wartet 0,5 Sekunden.

Die Aktion 3 beschleunigt die Lok BR38-5476 auf Fahrstufe 20.

Die Aktion 4 wartet, bis die Lok physikalisch im Gleis 3 ist und erst dann beginnt die Aktion 5.
Die Aktion 5 fordert das Gleis 4 an. Die Besonderheit hierbei ist, dass fiir den Fall, dass das
Gleis nicht frei ist (angefordert von anderer Lok oder physikalisch belegt), die Lok automatisch
abgebremst wird und erst nach Freigabe des Blocks durch die andere Lok wieder anfahrt. Damit
die Lok nicht abrupt anhalt, wird der Verzégerungswert, der in der Lokdatenbank eingetragen ist,
hier im Fahrplan verwendet.

Die Aktion 6 wird also erst dann erreicht, wenn die Aktion 5 erfolgreich war.

In der Aktion 6 wird gewartet, bis die Lok im Gleis 4 ist.

Ist dies geschehen, fordert die Aktion 7 das Gleis 5 an. Auch hier wirde die Lok bei belegtem
Gleis 5 automatisch mit der AFB aus der Lokdatenbank abgebremst.

Die Aktion 8 schaltet die Weiche 1 auf gerade und wartet 0,5 Sekunden.

In Aktion 9 wird gewartet, bis die Lok im Gleis 5 ist.



Aktion 10 wird das Gleis 1 mit automatischem Lokhalt angefordert.
In Aktion 11 wird gewartet, bis die Lok im Gleis 1 (Bahnhof) ist.

Ist dies geschehen, wird sie in Aktion 12 auf Fahrstufe 0 mit Verzogerung abgebremst.

Auch hier kann eine ST-TRAIN Eigenheit sichtbar gemacht werden:

Beim Eintreffen der Lok in einem Block wird immer der nachste Block angefordert und der
zuruckliegende Block freigegeben, wie z.B.:

A6 Teste Gleis 4 belegt
Die Aktion 6 wird erst dann verlassen, wenn die Lok vom Gleis 3 in das Gleis 4 einfahrt

A7 Anfordern Gleis 5
Hier wird das nachste Gleis angefordert
Normalerweise sollte dann das zurlckliegende Gleis freigegeben
werden. Da dieses aber mit automatischer Freigabe angefordert wurde,
kann dieser Schritt hier entfallen.

Beispiel 5

Aufgabenstellung — Einrichtung einer einmaligen Pendelfahrt

Der Zug soll von Gleis 11 startend einmal tber Gleis 9 nach Block 29 und wieder zurlick Uber
Gleis 8 nach Gleis 11 fahren. Um sicherzustellen, dass Weichen im Fahrweg von einer anderen
Zugfahrt nicht dem Fahrweg entsprechen, mussen alle im Fahrweg sich befindlichen Weichen
gestellt werden. Da Pendelfahrten meist als Parallelfahrten innerhalb der Weichenstrassen
ausgefuhrt werden, kann hierfir keine Fahrstrasse flir die Pendelfahrt eingerichtet werden, da
alle Weichen anderen Blécken zugeordnet sind (der Gleisplanausschnitt stellt nur sinnbildlich
eine Pendelstrecke dar — der Fahrplan beschreibt den Ablauf der Pendelfahrt konkret).
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Ablaufbeschreibung der Pendelfahrt:
Die im Fahrweg liegenden Weichen sind in Unterprogrammen als Weichenstrassen hinterlegt!

- Loknamen auf Block setzen (Gl.11 = ,V60%).

- Festlegung der Fahrtrichtung (hier = vorwarts).

- Gleis 9 abfragen, ob von anderem Zug besetzt, wenn NEIN, dann anfordern.

- Unterprogramm aufrufen, um die Weichen fir die Ausfahrt von Gleis 11 nach Gleis 9 zu
stellen.

- Wenn alle Weichen erfolgreich gestellt — Lok anfahren bis zum Gleis 9.

- Ist Gleis 9 erreicht, Weichen stellen fur Fahrt von Gleis 9 nach Gleis 17

- Block fur Lok anfordern. Weiterfahrt ohne Halt.

- Ist Gleis 17 erreicht — wird Gleis 9 freigegeben und die Lok mit der vorgegebenen
Verzogerung bis zum Stillstand abgebremst.

- Abfrage ob Lok Fahrstufe 0 erreicht hat — wenn JA erfolgt Fahrtrichtungsumschaltung.

- Timer fur zuféllige verzogerte Ruckfahrt setzen (Ruckfahrt hier im Intervall von 2 ... 15 s).

- Fahrt von Gleis 17 mit Weichenstellung zu Gleis 8 und anfordern

- Ist Gleis 8 erreicht — Gleis 17 freigeben — Weichen fir Fahrt von Gleis 8 nach Gleis 11
stellen und Gleis 11 anfordern.

- Ist Gleis 11 erreicht — Lok abbremsen bis zum Halt und Gleis 8 freigeben



Der zugehorige Fahrplan-Ablauf in der Darstellung mit der Fahrplan-Lupe sieht folgendermalen
aus (das Kommando — ,Loknamen auf Block setzen® ist hier nicht dargestellt):

Bitte Beachten — der Fahrplan muss in der Darstellung der Fahrplan-Lupe von unten gelesen werden — die
erste Aktion steht unten, die letzte Aktion an oberster Stelle!

AH kommando NummeH Lok Mummer2 | Ja Mein | Kommentar

100 Lokfahren auf Fahrstufe FS: 0 Lok W GO Yerz b Halt auf G111
99 Teste Block Blk: 34 oh: belegt 100 &4 Gl 11 erreicht ?
98 Block anfardern filr Lak Blk: 24 Lak: W G0 99 93
232 Gehe zu zurick von Unter..
231 Waeiche schalten auf rund Wi 12 Test testen KZt 5 Dby 111 nach GlLA
230 Weiche schalten aufrund  Wei: 11 Test testen ol Dok 112 Abmwveig
228 Weiche schalten aufrund  Wei 19 Test testen KZt 5 Wi 13 Abzweig
497  Gehe zu Unterprogramm Akt 229 Weichen G1.8--= G111
96  Block freigeben von Lok Bk 30 Lok W B0 Gleis 17 freigeben
95 Teste Block Bk 27 oh: helegt £ £14] Gleis 8
152  Gehezu zurdckvon Unter..
151 ‘Weiche schalten auf rund Wei 18 Test testen KZt 5 Dok 202
180 ‘Weiche schalten aufrund  Weil 17 Test testen KZt 5 Dk 211
148 Weiche schalten aufgera.. Wei 22 Test testen il i} Wil 4 gerade
94 Gehe zu Unterprogramm Akt 149 Weichen GL17 --= G1.8
93 Lok fahren auf Fahrstufe F3: 24 Lak: W G0 Yerz 20
92 Block anfordern mit auta.. Bk 27 Lak: W G0 Yerz 10 Gleis 8 frei 7
91  Timer Sekunden Zufallig ... Tmr: 84 Sek: 14 sporadische Verzdgerung (2 .. 18)s
90 Lok Fahrtrichtung umsch... Lok W B0
89 Teste ob Lokfahrstufe err.. FE:0 Lok W 60 a0 a9 Abfrage - ob Lok steht
23 Lok fahren auf Fahrstufe FS: 0 Lok W B0 Warz 40
87 Teste Block Bk 30 oh: helegt aa ar
86 Block anfordern filr Lok Blk: 20 Lak: W G0 ar a6 Gleis 17
142  Gehe zu zurlck von Unter..
141 Weiche schalten auf gera... Wei 22 Test testen KZt A W14 gerade
140 ‘Weiche schalten aufrund  Wei 18 Test testen KZt 5 Dk 262
138 Weiche schalten aufgera.. Wei 17 Test testen [l i} ik 211
85 Gehe zu Unterprogramm Akt 139 Weichen GLY--= GI17
34 Blockfreigeben van Lok Blk: 34 Lok W B0 Freigabe Gleis 11
83 Teste Block Blk: 28 oh: helegt a4 a3 Gleis 9 erraicht ?
82 Lok fahren auf Fahrstufe FS: 24 Lok: v B0 WVarz a Ahfahrt Bauzug
162 Gehe zu zurdck von Unter...
161 Weiche schalten aufgera... Wei 12 Test testen KZt 5 Db 111 nach GLY
160 Weiche schalten aufrund  Wei: 11 Test testen [l Dk 112 Abrwvein
189 Weiche schalten auf rund Wei 19 Test testen KZt A W13 Abzweig
81  Gehe zu Unterprogramim Akt 159 Wieichen G111 - G149
80 Block anfordern mitauto.. Bk 28 Lak: W 60 Verz b Gleis 9 frei 7
79 Lok auf“orwartsfahrt Lok: v B0 Bauzug fahrt nach rechis
T3 kKommentar Fendelfahit Bauzug

Fahrplanausschnitt (Darstellung Fahrplan-Lupe)

Anmerkung:
Sporadische Abfahrten lockern die Zugfolgen auf der Modellbahn auf, bei richtiger Blockabsicherung

kénnen so auch unterschiedliche Fahrzeiten von Ziigen auf gleicher Strecke ohne starre Ablaufe realisiert
werden.

Sollen mehrere Pendelfahrten ablaufen, so kann mithilfe des Kommandos ,Zahler ..., eine einzige
Fahrstreckenbeschreibung flir mehrmalige Ablaufe genutzt werden.



17. Anhang
Lok-Decoder

SX1-Lokdecoder

Arngicht von oben

DHL10

]
Licht riickwdrts
Licht worardrts
Schiene 2
Schiene 1
Wotor 2
Wotor 1

Werden statt der Glihlampchen fir

Licht worn und Licht hinten LEDs

eingebaut, 50 muss je einmal

owischen den Lichtausgangen am

Decoder und den LEDs ein
Widerstand von 1,1kQhm
eingefigt werden!

Die Decoderanschliisse kinnen

inden Advanced Parametern

elekironisch paarweise vertauscht

wrerden.

'j||_|_|l_|l_|l_ln_|l_|l_|l_ll_|l_|l_|l_|l_ln_|l_|l_|l_l_|l_|

Ihlazse-Chaszis

Wasse-ChassisT

‘I Licht
hirten

Masse-
Chassis

=

Mator

o
Decoder o

o
Anzicht
von oben o

1

Licht

Warne \%

Masse

Chassis

Ij = = =T

= = =

I = = = T = | = = =

Hirvweeiz: Die Anzchlizze des Mators dirfen nur noch mit dem Decoder verbunden sein!

Decoderanschluss-Schema nach NEM651

Anschlussfarben, flir Decoder mit Litzen, nach NEM651:

Motor 1 -
Motor 2 -
Gleis rechts
Gleis links
Licht vorwarts
Licht rickw.

Pin1 -
Pin2 -
Pin3 -
Ping -
Pin5 -
Pin6 -

M1 -
M2 -
G1 -
G2 -
Lv -
Lr -

Die neue D&H Decoder-Familie (z.B. P250)

us
My
MR
G1
G2

1
]
gl

il [l

LR
HO
AUX1

iy
ISt

AUX3
AUX2

ZCLK
D = ZDAT

GND

Formate:
Anschlisse:

Betrieb:Bremsstrecken SX und DCC
Rangiergang schaltbar (Standardeinstellung ist auf F4)

8 Geschwindigkeitskennlinien einstellbar (Stufen O ...

orange
grau

rot
schwarz
weil}
gelb

VS — gemeinsamer +Pol blau

MV — M1 Motoranschluss orange
MR — M2 Motoranschluss grau

G1 — Gleisanschluss rechts rot

G2 — Gleisanschluss links schwarz
LV — Licht vorn weild
LR — Licht hinten gelb

HO — Horn grin

SX1/8X2/DCC (14, 28, 128 Fahrstufen), Analog

SUSI-Schnittstelle (Anschlisse ZVS, ZCLK, ZDAT, GND)
1 Funktionsausgang (HOrn) —
3 Funktionsausgange mappbar (AUX1 ...

dimmbar und mappbar

AUX3)

7)

Abblendlicht (Gber Dimmung einstellbar)
Motorregelung mit 32 kHz
Gesamtbelastbarkeit 1,5A
POM in den Betriebsarten SX2 und DCC




Ubersicht der aktuell von Doehler & Haass gefertigten Fahrzeugdecoder (Stand: 10/2009)
Lokdecoder:

DHLO050 Selectrix Micro-Lokdecoder (13,2 x 6,8 x 1,8 mm) 0,5 A (speziell flir Spur Z)
DHLO055 Selectrix Micro-Lokdecoder (13,2 x 6,8 x 1,8 mm) 0,5 A (speziell flr Spur Z)
DHL100 Selectrix Lokdecoder (14 x 9 x 2,7 mm) 1 A

DHL150 DCC und Selectrix Lokdecoder (13,8 x 9 x 1,8 mm) 1 A (abgelést durch DHL160)
DHL160 DCC und Selectrix Lokdecoder (13,8 x9x 1,8 mm) 1 A

DHL200 Selectrix Lokdecoder (23 x 13 x 2,8 mm) 1,2 A (abgeldst durch DHL210)
DHL210 Selectrix Lokdecoder (25 x 12,5 x 3,3 mm) 2 A Zusatzausgang 500 mA

DHL250 DCC und Selectrix Lokdecoder (24 x 15 x 3,3 mm) 2 A

DHS200 Selectrix Lokdecoder mit SUSI-Schnittstelle (24 x 15x 3,9 mm) 2 A

DHS250 DCC mit SUSI-Schnittstelle + Selectrix Lokdecoder (24 x 15 x 3,9 mm) 2 A

Neue Decoderfamilie
DCC und Sx1, Sx2 Lokdecoder mit SUSI-Schnittstelle (23 x 13 x 2,5 mm) 1,2 A
mit weiter verbesserten Fahreigenschaften und bis zu sechs mapbaren
Funktionsausgangen, davon drei dimmbar!
DHP160: wird die Decoder DHL100 und DHL160 ablésen — lieferbar ab Dez. 2009
DHP250/252/253: mit unterschiedlicher Schnittstellen-Konfektionierung — sofort lieferbar
DHP260: mit 21-poligem Schnittstellenstecker

Fahrzeug-Funktionsdecoder:

DHF200 Selectrix Fahrzeug-Funktionsdec., 2 Ausgange (21,5 x 7,3 x2,1 mm) 1 A (abgeldst durch
DHF250)

DHF250 DCC und Sx1, Sx2 Fahrzeug-Funktionsdecoder, 2 Ausgange (21,5x7,3x2,1mm) 1 A
DHFSO00 Selectrix Fahrzeug-Funktionsdecoder mit SUSI-Schnittstelle (26 x 7,3 x 3,6 mm) 1 A
DHZ400 DCC und Selectrix Funktionsmodul fir SUSI-Schnittstelle (18,5 x 7,5 x 2,1 mm) 1 A

Sonderausfihrungen:

DHL160 DCC und Selectrix Lokdecoder (13,8 x 9 x 1,8 mm) 1 A (Tx)

DHL160 DCC und Selectrix Lokdecoder (13,8 x 9 x 1,8 mm) 1 A (Ra)

DHS250 DCC mit SUSI-Schnittstelle + Selectrix Lokdecoder (24 x 15 x 3,9 mm) 2 A (Ra)
DHL120 Selectrix Adressdynamik-Lokdecoder (13,8 x 9 x 1,8 mm) 1 A (Ra)

DHS220 Selectrix Adressdynamik-Lokdecoder mit SUSI-Schnittstelle (24 x 15 x 3,9 mm) 2 A (Ra)
DHS220-Br44 Selectrix Adressdynamik Microcode-Update fiir Minitrix Br44 mit Sound (Ra)
DHS220-V232 Selectrix Adressdynamik Microcode-Update flir Minitrix V232 mit Sound (Ra)

SX2 - Lokdecoder fir kleine Spurweiten SX2 — Lokdecoder fiir groRe Spurweiten

Danksagung:

An dieser Stelle mochte ich mich bei Frau Doehler und Herrn Adolf Haass
(Doehler & Haass GmbH) flr die freundliche Unterstitzung recht herzlich bedanken!



18. Automatische Gleisanlagen-Abschaltung beim Programmieren

Die Digitalzentralen CC2000 und FCC verfligen nicht Gber einen gesonderten Programmier-
gleisanschluss. Sie benétigen wahrend des Programmierens der Lokdecoder ein gesondertes
von der restlichen Gleisanlage in beiden Schienen getrenntes Gleis. Dazu werden meist
doppelpolige Schalter verwendet, um ein Abstellgleis, welches als Programmiergleis verwendet
wird, an der Digitalzentrale anzuschalten. Soll das Programmiergleis aber auch in den regularen
Betrieb mit eingebunden werden, wird das standige zu- oder abschalten dieses Gleisabschnittes
im Betriebsablauf als recht Iastig empfunden — es wird einfach vergessen umzuschalten und
beim Einfahren in den stromlosen Gleisabschnitt bleibt die Lok abrupt stehen oder alle auf der
Gleisanlage befindlichen Lokdecoder werden im Programmiervorgang angesprochen.

Da wahrend des Programmiervorganges keine Gleispannung ausgegeben wird, hat sich die von
mir entworfene Schaltung fiir die Automatisierung des Programmiervorganges, sowohl bei der
Programmierung nur mit der Zentrale als auch mit Modellbahn - Steuerprogrammen, bewahrt.
Das Programmiergleis ist dabei immer an der Zentrale angeschlossen und die restliche
Gleisanlage Uber einen doppelpoligen Schalter. Um dies automatisch vom Zustand der Zentrale
(Fahrmodus oder Programmiermodus) abhangig zu steuern, hat sich dafiir die Verwendung
eines Relais mit doppelpoligen Kontakten angeboten.

Dazu wird die Digitalspannung im Fahrbetrieb Uber eine Gleichrichterschaltung, bestehend aus
D1, D2 und C1 gleichgerichtet und das Relais zieht an — die Gleisanlage und das
Programmiergleis werden mit Fahrspannung versorgt. Die LED signalisiert zum einen den
Betriebszustand ,Gleisspannung an® und zum anderen fungiert sie als ,Schutzdiode®.

Wird die Zentrale im Programmiermodus verwendet, wird keine Gleisspannung ausgegeben —
das Relais fallt ab und trennt die restliche Gleisanlage in beiden Schienen vom Programmier-
gleis — alle auf der Anlage stehenden Loks kdnnen auf der Gleisanlage verbleiben — es ist nur
noch das Programmiergleis mit der Zentrale verbunden und ermdglicht jetzt das Auslesen bzw.
Schreiben der Decoderwerte.

Fahrtrichtung Lok vorwarts H

I Frogrammiergleis Gleizanlage

L1 L1

D2ZS

o = Relais H

blau gelb oderrot e Farbangaben beziehen sich auf die CC2000 (Trix)

Gleizausgang Die FCC hat keinen farhig gekennzeichneten Gleisanschluss
Digitalzentrale

Bauteilliste:
3 x Printklemme 2-polig (Conrad 744545)
1 x Tyco Relais 12V/DC D2N2A UK (2 Wechsler) - Is max. 3A (Conrad 504164-62) oder
FTR-F1Leistungsrelais F1CG012V (2 Wechsler) — Is max. 5A (Conrad 502998)
D1 — D2 Dioden 1N4001 (Conrad 162213)
C1 — Elektrolytkondensator 1uF/25V oder Tantalkondensator 100nF
1 x LED rot / I = 20mA (Conrad 134560)



Umrechnungstabelle Dezimalwerte <--> Binarwerte

Die Wertigkeiten der 8 Bit in der Binardarstellung sind: 128 - 64 -32-16-8-4 -2 —1
Die Duale Zahl errechnet sich durch Addition der binaren Wertigkeiten, die mit einer ,1“ belegt sind.

00 = 00000000
01 =00000001
02 = 00000010
03 = 00000011
04 = 00000100
05 = 00000101
06 = 00000110
07 = 00000111
08 = 00001000
09 = 00001001
10 = 00001010
11 =00001011
12 = 00001100
13 = 00001101
14 = 00001110
15 =00001111
16 = 00010000
17 = 00010001
18 = 00010010
19 = 00010011

100 = 01100100
101 = 01100101
102 = 01100110
103 = 01100111
104 = 01101000
105 =01101001
106 = 01101010
107 = 01101011
108 = 01101100
109 = 01101101
110 =01101110
111 =01101111
112 =01110000
113 =01110001
114 = 01110010
115 =01110011
116 = 01110100
117 = 01110101
118 =01110110
119=01110111
120 = 01111000
121 =01111001
122 = 01111010
123 = 01111011
124 = 01111100
125=01111101
126 = 01111110
127 = 01111111
128 = 10000000
129 = 10000001
130 = 10000010
131 = 10000011
132 = 10000100
133 = 10000101
134 = 10000110
135 =10000111
136 = 10001000
137 = 10001001
138 = 10001010
139 = 10001011

20 =00010100
21 =00010101
22 =00010110
23 =00010111
24 =00011000
25=00011001
26 =00011010
27 =00011011
28 =00011100
29 =00011101
30 =00011110
31 =00011111
32 =00100000
33 =00100001
34 =00100010
35=00100011
36 = 00100100
37 =00100101
38 =00100110
39 =00100111

40 = 00101000
41 =00101001
42 =00101010
43 =00101011
44 = 00101100
45 =00101101
46 = 00101110
47 =00101111
48 = 00110000
49 = 00110001
50 = 00110010
51 =00110011
52 =00110100
53 =00110101
54 =00110110
55 =00110111
56 = 00111000
57 = 00111001
58 = 00111010
59 =00111011

60 =00111100
61=00111101
62 =00111110
63 =00111111
64 = 01000000
65 = 01000001
66 = 01000010
67 = 01000011
68 = 01000100
69 = 01000101
70 =01000110
71 =01000111
72 =01001000
73 =01001001
74 =01001010
75=01001011
76 =01001100
77 =01001101
78 =01001110
79=01001111

140 = 10001100
141 =10001101
142 = 10001110
143 = 10001111
144 = 10010000
145 = 10010001
146 = 10010010
147 = 10010011
148 = 10010100
149 = 10010101
150 = 10010110
151 =10010111
152 = 10011000
153 = 10011001
154 = 10011010
155 =10011011
156 = 10011100
157 = 10011101
158 = 10011110
159 = 10011111
160 = 10100000
161 = 10100001
162 = 10100010
163 = 10100011
164 = 10100100
165 = 10100101
166 = 10100110
167 = 10100111
168 = 10101000
169 = 10101001
170=10101010
171=10101011
172 =10101100
173 =10101101
174 =10101110
175=10101111
176 = 10110000
177 =10110001
178 = 10110010
179 =10110011

180 = 10110100
181 =10110101
182 =10110110
183 =10110111
184 = 10111000
185 =10111001
186 = 10111010
187 =10111011
188 = 10111100
189 =10111101
190 = 10111110
191 =10111111
192 = 11000000
193 = 11000001
194 = 11000010
195 = 11000011
196 = 11000100
197 = 11000101
198 = 11000110
199 = 11000111
200 = 11001000
201 = 11001001
202 =11001010
203 =11001011
204 = 11001100
205 =11001101
206 = 11001110
207 = 11001111
208 = 11010000
209 = 11010001
210=11010010
211 =11010011
212 =11010100
213 =11010101
214 =11010110
215=11010111
216 = 11011000
217 =11011001
218 =11011010
219 =11011011

80 =01010000
81=01010001
82 =01010010
83 =01010011
84 =01010100
85=01010101
86 =01010110
87 =01010111
88 =01011000
89 =01011001
90 =01011010
91 =01011011
92 =01011100
93 =01011101
94 = 01011110
95=01011111
96 = 01100000
97 = 01100001
98 =01100010
99 =01100011

220 =11011100
221 =11011101
222 =11011110
223 =11011111
224 = 11100000
225 = 11100001
226 = 11100010
227 = 11100011
228 = 11100100
229 =11100101
230 =11100110
231 =11100111
232 =11101000
233 = 11101001
234 =11101010
235=11101011
236 = 11101100
237 =11101101
238 =11101110
239 =11101111
240 = 11110000
241 = 11110001
242 =11110010
243 =11110011
244 = 11110100
245 =11110101
246 = 11110110
247 = 11110111
248 = 11111000
249 = 11111001
250 =11111010
251 =11111011
252 =11111100
253 =11111101
254 = 11111110
255 = 11111111

Bitfolge der Tabelle:
87654321



